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2 Convenciones tipograficas

El texto que aparece en negrita hace referencia a los botones y nombres de los menus.

El texto que aparece en cursiva hace referencia a opciones, confirmaciones de acciones como
Solo lectura y ubicaciones como Carpeta.

El texto encerrado entre <Less-Than and Greater-Than signs> se refiere a teclas del teclado de
la PC de escritorio, como <Enter>.

Las variables se encierran entre [corchetes].

NOTA: Es el estilo de una nota.

EJEMPLO: Es el estilo de un ejemplo.

Es el estilo de una mejor practica.

ADVERTENCIA: Es el estilo de una advertencia.

SUGERENCIA: Es el estilo de una sugerencia.
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3 Introduccion

3.1 DesignerNiveles De Productos

NicelLabel Designercomo parte de NiceLabel 2017 la plataforma se encuentra disponible en tres
niveles de productos:

« Designer Express. Este nivel de producto permite disefar e imprimir etiquetas de forma
rapida y sencilla. El contenido de los objetos de etiquetas principalmente se limita a datos
estaticos. Sin embargo, Designer Express ya admite la entrada de teclado variable, las
bases de datos de archivos y la vinculacion a otros objetos.

« NicelLabel Designer Pro. Este nivel de producto agrega el Administrador de datos dina-
micos, la capacidad de utilizar funciones y bases de datos "reales" como origen de con-
tenido dindmico. NiceLabel Designer Pro incluye un formulario de impresiéon que puede
adaptarse parcialmente.

« PowerForms. Este nivel de producto agrega soporte para crear soluciones y para el uso
de formularios. El formulario de impresion es totalmente adaptable.

El nivel de producto activo esta determinado por la licencia adquirida. Al trabajar con Designer
en modo de prueba, los tres niveles de productos estan disponibles para su evaluacién. Para
alternar entre los niveles de productos, vaya a Archivo > Acerca de y haga clic en Cambiar
nivel de producto.

3.1.1 Designer Express

Designer Express representa el nivel de producto basico NiceLabel Designer. Sus funciones
principales son el disefio de etiquetas y laimpresiéon de etiquetas a pedido.

Este nivel de producto cubre las necesidades de companiias pequefias a medianas con un
numero limitado de variaciones de etiquetas y requisitos de impresiéon de menor volumen. A
pesar de ser el nivel de producto basico Designer, incluye multiples funciones utiles.

3.1.1.1 Uso Basico De Los Origenes De Datos Dinamicos

Designer Express admite la entrada de teclado variable. Es decir, el contenido de los objetos de
etiquetas puede definirse al momento de imprimir.

Designer Express admite la vinculacién a otros objetos. Un objeto de una etiqueta puede
utilizarse como origen de datos para otro objeto de la misma etiqueta. Si el contenido del primer
objeto se modifica, el contenido del objeto vinculado también cambia.

Designer Express admite el uso de archivos Excel y archivos de texto como bases de datos. Las
bases de datos de archivos pueden utilizarse como origen de datos dinamicos para objetos de
etiquetas. Conecte los objetos a las bases de datos utilizando el asistente de bases de datos

paso a paso.
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3.1.1.2 Formulario De Impresion Predeterminado

Designer Express esta equipado con un formulario de impresion predeterminado. El cuadro de
didlogo principal de Designeres una herramienta Util para la impresién de etiquetas, ya que
permite:

o seleccionar laimpresoray su configuracién

« configuracién de la cantidad de impresién avanzada

« ingresar los valores solicitados para objetos de etiquetas con contenido variable al
momento de imprimir

3.1.2 Designer Pro

Designer Express representa el nivel de producto avanzado de NiceLabelDesigner. Su funcién
principal es el disefio de etiquetas dinamicas complejas.

NicelLabel Designer Pro actualiza Express agregando soporte para todo el rango de origenes de
datos dindmicos. Estos origenes se administran utilizando el Administrador de datos dinamicos.
Asimismo, el formulario de impresién predeterminado se puede adaptar con Pro.

3.1.2.1 Uso Avanzado De Los Origenes De Datos Dinamicos

NicelLabel Designer Pro soporta todo el rango de origenes de datos dindmicos: variables,
funciones y bases de datos.

NiceLabel Designer Pro agrega soporte para bases de datos del servidor:

« Conexién con SQL Server, Oracle y MySQL.

o OLE DBy ODBC brinda conectividad a casi todas las bases de datos.
« Laconexién a miltiples bases de datos y tablas incluidas en una sola etiqueta.

« Consultas de datos de SQL personalizadas para usuarios avanzados.

3.1.2.2 Formulario De Impresion Predeterminado Personalizable

NicelLabel Designer Pro esta equipado con un formulario de impresién predeterminado
parcialmente personalizable. Los objetos de formularios pueden moverse, eliminarse o ajustar
su tamano. También puede agregar objetos de marcos, textos e imagenes.

El cuadro de dialogo principal de Designeres una herramienta Util para la impresién de etiquetas,
ya que permite:

« seleccionar laimpresoray su configuraciéon

« configuracién de la cantidad de impresién avanzada

« ingresar valores solicitados para objetos de etiquetas con contenido variable al momento
de imprimir
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3.1.3 PowerForms

PowerForms cuenta con las funciones de un disefiador de etiquetas y formularios. Admite la
creacion de soluciones y presenta acciones que pueden desencadenarse a través de varios
eventos, como al hacer clic con el mouse, al desplazar el mouse o al quitar el mouse. Se puede
utilizar PowerForms para disefar e imprimir etiquetas simples, o para crear aplicaciones
complejas de manipulacién de datos e impresion.

3.1.3.1 Solucidn

PowerForms presenta soluciones de etiquetado. Crear una solucién es combinar multiples
etiquetas y formularios en una aplicacién personalizada para imprimir o manipular datos.

3.1.3.2 Acciones

PowerForms estéa equipado con una amplia gama de acciones que sirven como elementos para
crear flujos de trabajo simples o complejos sin codificar.

3.1.3.3 Formulario De Impresion Completamente Personalizable

Designer Express esta equipado con un formulario de impresion predeterminado
completamente personalizable. Los objetos, origenes de datos y disefios pueden adaptarse
segun informacidn especifica.

3.2 Conceptos Designer Basicos

Esta seccidon describe los elementos Designer que permiten disefiar eficazmente una etiqueta
simple o crear y administrar una solucién de etiquetas compleja con multiples etiquetas,
origenes de datos dinamicos, y ejecutar acciones automaticamente.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

A continuacién se incluyen los conceptos fundamentales de Designer. Conocerlos brinda un
punto de partida perfecto para realizar proyectos de etiquetas satisfactorios.

» Etiqueta

o Formulario
« Solucion

. Objeto

« Documento

o Superficie de disefo

o Origenes de datos

o Administrador de datos dinamicos

« Explorador de datos dindmicos

www.nicelabel.com
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o Administrador de soluciones

« Editor de acciones

Sise encuentra con otros elementos desconocidos mientras trabaja con NiceLabel Designer,
examine la pestafia Ayuda.

3.2.1 Etiqueta

Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas y se pueden
imprimir utilizando cualquier medio de impresioén.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, cédigo de barra o
rectangulo a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o
dinamico (definido automaticamente a través de los origenes de datos conectados).

Al terminar de crear y disefiar una etiqueta, se puede imprimir utilizando cualquiera de las
impresoras instaladas.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacion de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Disefiar una etiqueta para imprimir pertenece a las tareas basicas de Designer. Designer
permite crear e imprimir etiquetas independientes y etiquetas que se incluyen en una solucién
de impresion.

Lea més acerca de como crear, disefiar o editar una etiqueta aqui.

3.2.2 Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.

El formulario NiceLabelDesigner sirve como panel para ingresar, manipular y ver los datos. La
ventaja de usar un formulario son los procesos de entrada de datos y de impresion de etiquetas
simplificados para el usuario final.

En NiceLabel Designer, se crea un formulario dentro de una solucién de impresién. Es decir,
generalmente se crea un formulario junto con una etiqueta predisefiada.

SUGERENCIA: Los formularios le permiten crear un sistema de administracion de datos
totalmente personalizados que se adaptan a las necesidades comerciales actuales.

Lea mas acerca de como crear, disefiar o editar un formulario aqui.

3.2.3 Solucién

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.
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La solucién NicelLabel Designer actua como contenedor de multiples documentos, etiquetas,
formularios y origenes de datos compartidos. Una solucién Unica permite administrar cualquier
numero de etiquetas, formularios y origenes de datos variables compartidos.

¢ Coémo funcionan las etiquetas y formularios en una solucién? Una etiqueta sola se puede
disefiar e imprimir. La impresién manual multiplicada de un solo archivo de etiquetas lleva mucho
tiempo y es dificultosa si el contenido debe actualizarse constantemente. Por lo tanto,
NicelLabel introdujo la capacidad de crear formularios que se combinan con etiquetas en una
solucion.

Como parte de una solucién, los documentos de etiquetas especifican el disefio de las etiquetas
impresas. Los formularios garantizan que el contenido de las etiquetas impresas sea facil de
definir, editar y actualizar. Los formularios ofrecen al usuario el control sobre una amplia gama de
acciones relacionadas con los datos y laimpresion.

Las ventajas de mantener multiples etiquetas y formularios en un solo archivo son:
« rendimiento de impresién con administracién simplificada
« disefo e impresion de etiquetas mas simples y que llevan menos tiempo
« uso simplificado de los origenes de datos variables compartidos

Lea méas acerca de como crear o editar una solucién aqui.

3.2.4 Objeto

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Objeto es el bloque de creacién basico para disefar etiquetas y formularios. Disefiar una
etiqueta o formulario significa seleccionar, agregar y colocar objetos en la Superficie de disefo.

EJEMPLO: Cada objeto cumple una funcién diferente. El objeto Texto se usa para el contenido de
texto de una linea cuyo tamafo de fuente no necesita adaptarse al disefio de la etiqueta. El objeto
Codigo de barras agrega un cédigo de barras cuyo tipoy contenido puede adaptarse segun las
necesidades del documento actual. El objeto Grupo de opcién permite al usuario seleccionar un solo
elemento de un conjunto de elementos mutuamente exclusivos.

Los tipos de objetos de etiquetas y sus propésitos se encuentran aqui.

Los tipos de objetos de formularios y sus propdsitos se encuentran aqui.
3.2.5 Documento

El término "documento” se utiliza para etiquetas y formularios y se puede utilizar indistintamente.

NOTA: Tenga cuidado de no confundir documento con solucién. Una solucién siempre es un
archivo independiente, mientras que un documento, ya sea una etiqueta o un formulario,
puede utilizarse como un archivo independiente o como parte de una solucién.
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3.2.6 Superficie De Disefno

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

La superficie de disefio es el campo central de Designer, que es un lugar para crear, agregar,
colocar e interconectar los objetos de etiquetas y formularios.

A fin de disefiar etiquetas y formularios lo mas simple y eficazmente posible, la superficie de
disefno sigue los mismos principios de uso y funcionalidad que las aplicaciones de Windows.

SUGERENCIA: Utilice la pestana Ver para personalizar la superficie de disefo.

» Los elementos de la superficie de disefio se describen aqui.
» Las acciones de edicion de la superficie de disefio se describen aqui.

» Los elementos de ayuda visual de la superficie de disefio se describen aqui.

3.2.7 Origenes De Datos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Los Origenes de datos son contenedores que proporcionan contenido para objetos de

etiquetas o formularios. Los origenes de datos disponibles de NicelLabel Designer se incluyeny

describen en la siguiente tabla:

Datos fijos El contenido fijo permite insertar en forma manual un valor en el cuadro de
edicién usando un teclado. El valor insertado no se modifica en cada
etiqueta impresa.

Todas las funciones de edicion estdndares de Windows se pueden utilizar
parainsertar y editar el contenido fijo (cortar, copiar, pegar, etc.). Los
caracteres especiales se pueden incluir con el botén de flechaala
derecha de los campos de edicién o con el menu de contexto (clic con el
botén derecho).

Variable Si un objeto de etiqueta o formulario esta conectado a una variable, su
valor actual siempre se muestra como el contenido del objeto. Cuando
cambia el valor de la variable, el cambio se refleja en la apariencia del
objeto seleccionado.

Crear y administrar diversos tipos de variables usando la herramienta de
Designer Administrador de datos dindmicos.

www.nicelabel.com
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Funcién Las funciones procesan los valores de los origenes de datos existentesy
almacenan el resultado en los origenes de datos generados por la
funcion.

Designer ofrece diversos tipos de funciones que permiten transformar el
contenido del objeto variable segun las necesidades actuales.

Base de Los tipos diversos de bases de datos pueden utilizarse como origen de

datos datos dindmicos para objetos de etiquetas o formularios. Seleccione una
base de datos de la lista de conexiones de bases de datos definidas. A
continuacién, seleccione los campos y Uselos como un origen de datos
para un objeto.

3.2.8 Administrador De Datos Dindmicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

El Administrador de datos dinamicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario
administrar los origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiquetas y formularios pueden conectarse a multiples variables, funciones y
bases de datos.

Para abrir el cuadro de dialogo, haga clic en el botén Administrador de datos dinamicos en la
banda de opciones Designer.

Dynamic Data Manager

S cut X & (9] = % =i &n = 1% I} [
Variables Functions Intenal Global  Database Excel Access SQL  Text All Prompt  Import Data Export 4_
0 Copy X Delete p +  Variables~ variable Connections = Server File Databases Qrder Sources  Variables Banda de
General Add Step-by-5Step Database Wizard Variables Import and Export opcione

Search L EN Input rules  Output rules

& Variables
+ Add new variable

About

eT Vsl Name: Variable

[ Functions Description:

+ Add new function %
= Databases

+ Database wizard

Definition

5P Internal Variables Datatype: Text =
& Global Variables Initial value:

= Add new global variable »

& GlobalVariable P

&P GlobalVariable_1 P

£ GlobalVariable 2 4

Aute generated
T Prompting
Prompt at print time
Prompt text:
Explorador de ] Value required

datos dinamicos

Dynamic value

Remember the last used value (dynamic value
by
Campode

edicion/principal

OK Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:
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« Trabajar con variables.

« Trabajar con funciones.

« Utilizar bases de datos como origen de contenido.

« Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.

3.2.9 Explorador De Datos Dinamicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

El Explorador de datos dindmicos es una herramienta Designer para administrar los origenes
de datos que estan conectados a los objetos de etiquetas o formularios.

El Explorador de datos dindmicos esta ubicado en el lado inferior izquierdo de la ventana
Designer. Ofrece una introduccién de las Variables, Funciones y Bases de datos existentesy
permite agregar nuevos origenes.

Lea més sobre el Explorador de datos dinamicos y como utilizarlo aqui.

SO :

Line Ellipse Nverse hd il |
tion Manage Dynamic Data
Search

1 Variables -
=+ Add new variable :
J« Functions :
= Add new function
= Databases
+ Database wizard

IZIEll

3.2.10 Explorador De Soluciones

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.

El Explorador de soluciones es la herramienta dedicada de Designerpara administrar las
etiquetas y los formularios en una solucion.

El Explorador de soluciones se encuentra en el lado inferior izquierdo de la ventana Designer
Muestra las etiquetas y los formularios existentes y permite agregar nuevos.

www.nicelabel.com
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Los botones Solucion y Origen de datos alternan entre el Explorador de soluciones y el
Explorador de datos dinamicos.

S0 :

Line Ellipze NVerss i

Solution Explorer i

Search .

Labels =
=+ Add new label |
Label |
Label2 -

=] Forms

=+ Add new form

E Form

'EI2|

3.3 Soporte De Teclado Y Mouse

Pararealizar y finalizar eficazmente las tareas de Designer, siga las pautas relacionadas con el
uso del teclado y el mouse:

o CoOmo utilizar eficazmente el teclado y el mouse

o Accesos directos del teclado

o Soporte de larueda del mouse

3.3.1 Uso Eficiente Del Teclado Y El Mouse

Utilice las siguientes sugerencias para facilitar y optimizar su trabajo con Designer.

1. Seleccionar el punto de anclaje del objeto. Presione lateclactrl y haga clic en los
marcadores de posicion del objeto para definir rapidamente el punto de anclaje.

2. Desplazamiento y zoom de etiquetas. Utilice la rueda del mouse para desplazar la eti-
queta. Mantenga presionada Ctrl cuando gira la rueda para ajustar el factor del zoom.
Shift desplaza la etiqueta hacia la izquierda o la derecha.

3. Configurar propiedades de etiquetas o formularios. Haga doble clic en la superficie de
disefo para abrir el cuadro de didlogo de propiedades de etiquetas o formularios.

4. Movimiento vertical u horizontal de objetos. Mantenga presionada shift mientras
mueve un objeto sobre la superficie de disefio. El objeto se mueve en lineas rectas ver-
ticales u horizontales.

5. Ajustar el tamafio de un objeto con las teclas de flechas. Mantenga presionada shift
mientras presiona las teclas de flechas para ajustar el tamario del objeto.
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6. Ajustar la posicion del objeto. Mantenga presionada Ctr1 mientras presiona las teclas
de flechas.

7. Abrir los menis contextuales. Haga clic con el botén derecho en el objeto o la super-
ficie de disefio para acceder alos menus contextuales etiqueta, formulario o superficie de

diseno.

8. Seleccionar miiltiples objetos. Mantenga presionada Shift y haga clic en los objetos
para agregarlos a los objetos seleccionados en un grupo.

9. Agregar rapidamente un objeto con origen de datos conectado. Haga clic en el con-
trolador de acceso directo del objeto en la barra de herramientas de objetos. Aparece
una lista de los origenes de datos disponibles. Seleccione un origen de datos o agregue
uno nuevo y haga clic en la superficie de disefio para agregar un objeto que ya tenga un
origen de datos dinamicos conectado.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

3.3.2 Soporte De La Rueda Del Mouse

Utilice la rueda del mouse para agilizar el zoom de los objetos de disefio y el desplazamiento de
la superficie de disefio.

« Algirar larueda, se desplaza la etiqueta en direccion vertical.

« Almantener presionada <SHIFT> y girar la rueda, la etiqueta se desplaza hacia la izquierda
o laderecha.

« Almantener presionada <CTRL> y girar larueda, se acerca o aleja el zoom de la etiqueta.
3.3.3 Accesos Directos Del Teclado

Utilice los accesos directos del teclado para reducir el tiempo que le lleva realizar tareas
frecuentes con Designer. Para completar estas tareas, utilice una combinacién de teclas
esténdar.

SUGERENCIA: Los accesos directos del teclado son un modo més rapido y practico de elegir
comandos. El comando mismo se ejecuta del mismo modo que si se ejecutara desde el menu
o la barra de herramientas.

Accién Presionar

Abrir la etiqueta en blanco conec- Ctrl+Shift+N
tada alaimpresora pre-
determinada

Abrir Ctrl+O
Guardar Ctrl+S
Cerrar Alt+F4
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Cortar Ctrl+X

Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Seleccionar todo Ctrl+A

Negrita Ctrl+B

Cursiva Ctrl+l

Cerrar solucién Ctrl+L

Ejecutar formulario Ctrl+R

Cancelar Esc

Deshacer Ctrl+z

Rehacer CTRL+Y

Acercar/Alejar Ctrl+desplazamiento del mouse
Acercar Ctrl+signo mas en teclado numérico
Alejar Ctrl+signo menos en teclado numérico
Ampliar documento Ctrl+0

Mover enfoque Tab o Shift+Tab

Imprimir Ctrl+P

Mover a laizquierda <«

Mover ala derecha =

Mover hacia arriba 1

Mover hacia abajo )

3.4 Opciones (Configurar El Programa)

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Para personalizar la configuracion general del programa Designer, abra el cuadro de didlogo
Opciones, al que se puede acceder desde la pestara Archivo.
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Options

Folders Folders
Language Labels: Ch\Users\username’\Documents\Nicelabel\Labels
Global Vanables Solutions (Forms): C:\Users\username\Documents\NiceLabel\Solutions

Printer usage Database: Ch\Users\username’\Documents\Nicelabel\ Database

0T

Control Center Pictures: Ch\Users\username'Documents\Nicel abel\Graphics

Automation

Cancel

Las opciones de configuracion de Designer se agrupan en las siguientes pestafias:

» Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar eti-
quetas, formularios (soluciones), bases de datos y archivos de imagen.

« Idioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre
las opciones disponibles. El idioma de la interfaz de Designer cambia después de que se
reinicia.

« Variables globales: ubicacion de almacenamiento de las variables globales.

« Uso de laimpresora: uso de las impresoras instaladas registrado en forma local.

« Centro de control: permite habilitar y configurar el monitoreo de eventos y trabajos de
impresion.

« Automatizacion: permite configurar NiceLabel Automation.

3.5 Compatibilidad Con Versiones Anteriores De
NicelLabel

NicelLabel 2017 es el software de NiceLabel de préxima generacion; creado desde el inicio en
una plataforma .NET. NiceLabel 2017 hereda muchos de los conceptos y funcionalidades del
software NicelLabel 6, pero se basa en tecnologia nueva. Como tal, algunas funcionalidades
disponibles en NicelLabel 6 se ofrecen de manera diferente o ya no estan disponibles.

A pesar de que NiceLabel 2017 sigue siendo altamente compatible con la version anterior de
NicelLabel, existen diferencias en las lineas del producto, que son resultado de componentes
del software y la plataforma y las decisiones de administracidn del producto.

Las similitudes y diferencias entre NiceLabel 2017 y NicelLabel 6 se explican en detalle en el
articulo de base de conocimiento numero 282.
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4 Informacion general del area
de trabajo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:E! explorador de origenes de datos y el
administrador de soluciones estan disponibles en NiceLabel Designer Pro y PowerForms.

El area de trabajo de Designer ofrece un entorno flexible y facil de usar tanto para disefar una
etiqueta simple como para crear una solucidén compleja.

El area de trabajo de Designer sigue las pautas de la interfaz de la aplicacion ampliamente usada
y, por lo tanto, esté equipada con herramientas y elementos de interfaz conocidos parala
mayoria de los usuarios.

El area de trabajo de Designer consta de los siguientes segmentos:
» Péaginade inicio

« Pestarnas y bandas de opciones

o Paneles del explorador y objetos

« Superficie de disefo

o Barrade estado e impresora

ties - Text [Text]

X 900mm

2 13,00 mm

Superficie 7
Cuadro de . de disefio
herramientas de s 4
objetos
e | Editorde |~
’ ffﬂi‘;‘f:.. - i propiedades
4 [, Functions ,

+ Add new fun
4 £ Databases
+ Database

Explorador de origen

— * de datos y
Ty— Administrador de
: soluciones
¥ Barra de
1 estado e
] impresora

Label N
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4.1 Pagina De Inicio

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

La pagina de inicio de Designer es una pagina de aplicacién introductoria que se abre una vez
que se termina de cargar el software. Consta de los siguientes segmentos:
« Archivos recientes: Lista de archivos Designer utilizados recientemente.
« Abrir otros archivos: abre los archivos de etiquetas y soluciones existentes.
. Area de documento nuevo: crea documentos Designer nuevos:
« Nueva etiqueta: crea una etiqueta nueva.
« Nueva solucion: crea una solucién de etiquetado con etiquetas y formularios.
« Nuevo desde plantillas de muestra: crea un documento a partir de una seleccién

de plantillas conforme a los estandares de la industria.

SUGERENCIA: Al crear una etiqueta nueva en una plantilla de muestra, Designer
crea una carpeta nueva dentro de la carpeta Soluciones. La carpeta creada es
nombrada como la muestra. Se encuentra

en: C:\Users\username\Documents\NiceLabel\Solutions\newly
created folder

4.2 Paneles Del Explorador Y Objetos

Los paneles del explorador y objetos se encuentran en el area final de la izquierda de la ventana
Designer. Brindan acceso a los objetos, el Administrador de soluciones y el Explorador de
datos.

o Cuadro de herramientas del objeto: contiene los objetos de etiqueta o formulario dis-
ponibles. Estos objetos estan listos para ser usados en una etiqueta o formulario. Haga
clic en el objeto seleccionado y arrastrelo a la superficie de diseno.

« Administrador de soluciones: herramienta para administrar las etiquetas y los formularios
en una solucion.

« Explorador de datos dindmicos: herramienta para administrar los origenes de datos en
una solucion.
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Search...
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Box label - manual input

Box label1
4 [E] Forms

+ Add new form

% manual data input

@ Frinting Form

Adrgrgm r de

soluciones/Explorador
de datos dinamicos

4.3 Barra De Estado E Impresora

Barra de estado e impresora se expande en la parte inferior de la ventana Designer. Tiene las
siguientes funciones:

« Seleccidon de impresora para el trabajo de impresién actual. Seleccione las impresoras
instaladas de la lista desplegable.
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SUGERENCIA: Al cambiar una impresora, la etiqueta y el tamafo del papel se adaptan
automaticamente a las dimensiones que define el controlador de la impresora.

« Propiedades de la impresora para laimpresora seleccionada. Brinda acceso al
controlador de la impresora seleccionada.

o Zoomde la superficie de diseno.

« Indicacion de modo de Windows. El modo de Windows se notifica si se deshabilito la
interfaz del controlador de impresora avanzada en Propiedades de etiquetas > Impresora.

SUGERENCIA: El modo de Windows deshabilita los métodos de optimizacion de
impresion.

« Indicacién de protecciéon de documentos. Indica que el documento actual esta protegido
con contrasefia. Para administrar la proteccién del documento, vaya a la pestafia Archivo
> Proteccién.

Indicacion de Propiedades de | Control
proteccién | impresoras | deslizante de
\ \| acercamiento
S A S P w m \ .
i ‘ _ N . = Iy N .
Indicacion de Acercara \
modo de Seleccion de Objeto/Docume Nivel de
Windows impresora nto acercamiento

4.3.1 Seleccion De Impresora En Barra De Estado

La lista desplegable Seleccién de impresora en barra de estado permite la seleccién
instantanea de la impresora para imprimir las etiquetas. La lista tiene las impresoras que se
instalaron en el sistema.

Las dimensiones de la superficie de disefio se adaptan a laimpresora seleccionada
automéaticamente, segun lo definido por el controlador de laimpresora.

4.3.2 Modo De Impresién De Windows

Al disefiar e imprimir etiquetas con NiceLabel Designer, se recomienda usar controladores de
impresoras NicelLabel para garantizar el rendimiento éptimo de la impresién.

Silaimpresora NiceLabel estéa disponible para laimpresora seleccionada, Designer lo indica
utilizando el icono del modo de impresién de Windows. La etiqueta se imprimira utilizando el
controlador de impresoras de Windows.
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4.4 Pestanas Y Bandas De Opciones

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

NiceLabel Designer utiliza una interfaz basada en Windows estandar.

A continuacion se describen los segmentos de la interfaz de la seccion superior de Designer.

4.4.1 Pestanas

Pestaiias representa un subconjunto de funcionesDesigner. Las pestafias contienen comandos
interrelacionados que estan disponibles para el usuario de manera organizada: agrupados y
etiquetados:

Archivo (fondo): abre el panel de administracion de documentos y formulario de impre-
sion.

Inicio: ofrece comandos utilizados cominmente, como copiar/pega, imprimir y comandos
de estilo.

Datos: ofrece comandos relacionados con los origenes de datos.

Vista: brinda el control de las herramientas de disefio, las opciones de zoomy la visi-
bilidad de los marcadores de elementos.

Solucion: permite agregar etiquetas y formularios nuevos, comenzar acciones de impre-
sién e importar y exportar archivos de etiquetas.

Pestafas contextuales: aparecen al hacer clic en un objeto. Permiten definir la con-
figuracion especifica de los objetos. El tipo de pestaiias contextuales se adapta al objeto
seleccionado.

Ayuda: ademas de ofrecer acceso ala ayuda en F1, esta pestafialo conduce a multiples
recursos Utiles que hace que su trabajo con Designer sea mas facil y eficaz.

4.4.2 Banda De Opciones

La Banda de opciones es un area rectangular que se extiende por la parte superior de la
ventana de una aplicacién. Los comandos relacionados estan divididos en grupos de bandas de
opciones. La banda de opciones cambia junto con las pestafias seleccionadas y se adapta a las
herramientas usadas actualmente usando las pestafas contextuales.

Los siguientes cuadros de didlogo Designer estan equipados con una banda de opciones
dedicada:

Administrador de datos dinamicos
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4.4.3 Pestana Archivo

“ Home Data View Solution Help

La pestafia Archivo sirve como panel de administracién de documentos. Estan disponibles las

opciones incluidas a continuacion:

www.nicelabel.com

Nueva: crea una etiqueta independiente o una solucidon completa nuevas.
Abrir: permite abrir archivos de etiquetas o soluciones existentes.

Importar: permite importar archivos de etiquetas desde un software de etiquetado que
no sea de Nicelabel.

Guardar: guarda la etiqueta o solucién activa.

Guardar como: permite guardar el archivo de la etiqueta o solucién activa definiendo su
nombre y ubicacién.

Imprimir: abre el formulario de impresion.

Almacenar: almacena la etiqueta actual como una plantilla en laimpresora que se utilizara
en el modo almacenar/recuperar.

Proteccion: evita la edicion de la etiqueta o solucién.
Cerrar: cierra el documento Designeractual.

Opciones: abre el cuadro de didlogo para configurar los valores predeterminados del pro-
grama.

Acerca de: proporciona informacién sobre la versién del software y la licencia.

Salir: cierra la aplicacion.
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4.4.3.1 Nueva

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Etiqueta nueva crea una etiqueta independiente nueva. El Asistente de configuracién de
etiqueta nueva se abre después de hacer clic en este boton.

Nueva solucién crea una solucién completa con etiquetas (mdltiples) y formularios de
impresion. El disefiador de soluciones se abre después de hacer clic en esta opcién.

Nuevo desde plantillas de muestra crea un documento a partir de una seleccién de plantillas
estandares de la industria.

NOTA: También se pueden agregar etiquetas o formularios nuevos en el Explorador de
soluciones. Consulte la seccién Explorador de soluciones para ver mas detalles.

4.4.3.2 Abrir

El cuadro de didlogo Abrir permite abrir archivos de etiquetas o soluciones existentes.

Examinar permite seleccionar los archivos de etiquetas o soluciones en discos de redes locales
0 conectadas.

Almacenamiento de documentos abre la ubicaciéon del almacenamiento de documentos del
Centro de control conectado.

El campo Archivos recientes incluye los ultimos archivos editados. Haga clic en el archivo para
abrirlo.

4.4.3.3 Importacion De Pestarfia Archivo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Importar le permite importar archivos a una solucion. Los formatos de archivos compatibles
son:

« Archivo de solucién (.nsIn)

« Archivo de etiqueta (.nlbl)

« Archivo de etiqueta (V6) (.Ibl)

« Archivo d formulario (V6) (.xff)

Cuando se envia un comando de importacion, se abre el cuadro de didlogo Abrir. Seleccione el
archivo que quiera importar. El archivo importado aparece visible en el administrador de
soluciones.

NOTA: Los archivos de etiquetas .Ibl y de formularios .xff son tipos de archivos NicelLabel
heredados utilizados con la versién 6 o versiones anteriores.
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4.4.3.4 Guardar

Guardar guarda la etiqueta o solucién activa usando el mismo nombre de archivo que se usé
para abrirla.

NOTA: Si se abre un archivo por primera vez, Guardar lo lleva directamente al cuadro de
didlogo en segundo plano Guardar como.

4.4.3.5 Guardar Como

Guardar como permite guardar el archivo de la etiqueta o solucién activa definiendo sunombre
y ubicacion.

El campo Carpetas recientes presenta las carpetas que se usaron recientemente para guardar
los archivos de etiquetas o soluciones.

4.4.3.6 Imprimir

Imprimir abre el panel de impresién. En Designer, el panel de impresién hospeda un formulario
de impresién predeterminado poderoso y personalizable.

Las opciones de personalizacion del formulario de impresion se describen aqui
4.4.3.7 Modo De Impresion Almacenar/recuperar

El modo de impresién almacenar/recuperar pes un método para acelerar el proceso de
impresion. Aumenta la respuesta de laimpresora reduciendo la cantidad de datos que necesitan
enviarse durante las tareas de impresion repetitivas.

NOTA: La opcién Almacenar es visible en la pestana Designer Archivo si se habilita en el
panel de impresion de propiedades de la etiqueta y es compatible con laimpresora
actualmente seleccionada.

Con el modo almacenar/recuperar activado, Designer no necesita reenviar todos los datos de la
etiqueta completos para cada impresion. En su lugar, las etiquetas predeterminadas (plantillas) y
los elementos internos de la impresora (gréficos, fuentes) se guardan en la memoria de la
impresora y Designer Unicamente envia comandos de recuperacion para completar el
contenido de la etiqueta almacenado durante el proceso de impresidon. Cominmente, se envian
algunos bytes de datos a laimpresora, en comparacion con los kilobytes que se envian durante
la normal impresién.

La accion consta de dos procesos:

« Almacenar etiqueta. Durante este proceso, Designer crea una descripcion de la plantilla
de la etiqueta con formato en el idioma de comando de la impresora seleccionada. Al fina-
lizar, Designer envia el archivo de comando creado a la memoria de la impresora y se alma-
cena.

o Recuperar etiqueta. Una etiqueta almacenada en la memoria de la impresora se imprime
inmediatamente. Usando el proceso de recuperacion, Designer crea otro archivo de
comando para indicar a la impresora qué etiqueta de la memoria debe imprimir. El
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comando recuperar etiqueta ocupa algunos bytes de datos Unicamente. La cantidad real
de datos depende de la situacién actual. Para las etiquetas fijas sin contenido variable, el
archivo de comando de recuperacion solo tiene el comando de recuperacién de eti-
quetas. Para las etiquetas variables que tienen campos variables, el archivo de comando
incluye los valores para esas variables y el comando de recuperacién de etiquetas.

NOTA: Antes de activar este modo, asegurese de que esté seleccionado el controlador
correcto para laimpresora de etiquetas. No todas las impresoras de etiquetas tienen la
capacidad de usar el modo de impresién almacenar/recuperar.

Siga estos pasos para activar el modo de impresion Almacenar/recuperar:

1. Haga doble clic en la superficie de disefio de la etiqueta. Aparece el cuadro de didlogo
Propiedades de la etiqueta.

2. Para habilitar este modo, seleccione Usar modo de impresién almacenar/recuperar en
la pestafia Impresora. Haga clic en Aceptar.

3. Defina la plantilla de la etiqueta. Todos los objetos con contenido variable deben tener
formato de objeto interno de la impresora:

« el contenido del objeto Texto solo debe usar fuentes internas de laimpresora (no
TrueType).

« Usar cédigos de barrainternos de laimpresora en objetos de cddigo de barras.

« Siusa objetos variables con fuentes TrueType, imagenes o campos de bases de
datos variables, los valores predeterminados se envian a la impresora durante el
proceso de almacenamiento de etiquetas.

4. Haga clic en Archivo -> Almacenar. Asegurese de que la variante Almacenar indique la
ubicacién correcta de la memoria en la impresora.

5. Inserte o seleccione los valores de los objetos variables que no tengan formato de obje-
tos internos de laimpresora. Estas variables tendran el mismo valor en cada etiqueta. Se
comportaran como objetos con valores fijos.

6. Hagaclic en Almacenar en impresora para crear el archivo de comando con la des-
cripcion de la plantilla de la etiqueta y enviarlo a laimpresora.

7. Inserte los valores para las variables de etiquetas solicitadas. Estas variables se vinculan
alos objetos internos de laimpresora en la etiqueta. Por este motivo, los valores pueden
cambiarse durante cada impresion.

8. Haga clic en Imprimir para enviar los valores variables y el comando recuperar etiqueta a
laimpresora de etiquetas seleccionada.

4.4.3.8 Proteccidn
Proteccion evita la ediciéon de la etiqueta o solucion.

« Prevenir edicion del documento: bloquea la etiqueta o solucién. Al habilitar esta opcién,
no se pueden realizar cambios no autorizados en el archivo, solo se puede copiar e
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imprimir.
« Requiere una contraseina para desbloquear del documento: previene la edicién de
archivos mediante la proteccidn con contrasefia. Marque esta opcidn para configurar una

contrasefa. Un archivo se puede editar inicamente después de ingresar la contrasena
correcta.

4.4.3.9 Opciones (Configurar El Programa)

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Para personalizar la configuracidon general del programa Designer, abra el cuadro de dialogo
Opciones, al que se puede acceder desde la pestafa Archivo.

Options

Folders Folders

Language Labels: Ch\Users\username’\Documents\Nicelabel\Labels
Global Vanables Solutions (Forms): CA\Users\username' Decuments\Nicelabel\Solutions

Printer usage Database: Ch\Users\username’\Documents\Nicel abel\ Database

0|0 @

Control Center Pictures: Ch\Users\username!Decuments\Nicelabel\Graphics

Automation

Cancel

Las opciones de configuracion de Designer se agrupan en las siguientes pestafas:

» Carpetas: le permite seleccionar las ubicaciones predeterminadas para almacenar eti-
quetas, formularios (soluciones), bases de datos y archivos de imagen.

« Idioma: selecciona el idioma de la interfaz de usuario. Seleccione el idioma preferido entre
las opciones disponibles. El idioma de la interfaz de Designer cambia después de que se
reinicia.

« Variables globales: ubicacion de almacenamiento de las variables globales.

« Uso de laimpresora: uso de las impresoras instaladas registrado en forma local.

« Centro de control: permite habilitar y configurar el monitoreo de eventos y trabajos de
impresion.

« Automatizacion: permite configurar NiceLabel Automation.

4.4.3.9.1 Carpetas

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.
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La pestafna Carpetas define la ubicacidon predeterminada para abrir y almacenar los documentos
y archivos que se editan y utilizan en Designer.

NOTA: Asegurese de que la cuenta con la que se esta ejecutando Designer enla
computadora cuente con derechos de lectura/escritura.

« Etiquetas: ubicacién para abrir y guardar los archivos de etiqueta.

o Formularios: ubicacién para abrir y guardar los formularios.

« Base de datos: ubicacion de las bases de datos de archivo (Excel, Access, Texto).
« Imagen: ubicacién para abrir archivos de imagen.

Las carpetas configuradas en esta pestaria sirven de ubicacion predeterminada al buscar un
archivo especifico en Designer.

EJEMPLO:

Nombre de archivo: picture.png
Resultado: cuando se busca un archivo grafico cuyo nombre es imagen.png, Designer va a

C:\Users\user\Documents\NiceLabel\Graphics

SUGERENCIA: El algoritmo de comprobacion que se utiliza para buscar los archivos de
etiquetas y soluciones se describe en detalle aqui.

4.4.3.9.2 Idioma

La pestafia Idioma permite seleccionar el idioma de la interfaz de Designer. Seleccione el idioma
correspondiente y haga clic en Aceptar.

NOTA: Es necesario reiniciar para que la interfaz de usuario aparezca en el idioma
seleccionado. Asegurese de guardar el trabajo antes de cerrar el programa.

4.4.3.9.3 Variables Globales

La pestafia Variables globales permite definir qué ubicacion con variables globales
almacenadas debe utilizarse:

« Utilizar las variables globales almacenadas en el servidor (Centro de
control): establece la ubicacién de almacenamiento de variables globales en Centro de
control.

NOTA: Seleccione Centro de control antes de seleccionar esta opcion.

NOTA: Esta opcion esta disponible cuando se utiliza la licencia de Solucién de
administracion de etiquetas NicelLabel.

« Utilizar las variables globales almacenadas en un archivo (local o compartido): esta-
blece la ubicacion de almacenamiento de variables globales en una carpetalocal o
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compartida. Ingrese la ruta de acceso exacta o haga clic en Abrir para buscar el archivo.

De manera predeterminada, las variables globales se almacenan en el archivo Globals.tdb
en:C:\ProgramData\NiceLabel\Global Variables\.

SUGERENCIA: Estas dos opciones son Utiles al disefar soluciones para multiples clientes
con sus propios conjuntos de variables globales.

4.4.3.9.4 Uso De La Impresora

La pestafia Uso de la impresora muestra las impresoras que se utilizaron con NicelLabel 2017.

NOTA: El registro de uso de laimpresora esta disponible con licencia multiusuario. Encontrara
detalles acerca de la licencia de impresora en la secciéon Modo de licencia de impresora.

El grupo Informacién de uso de la impresora muestra cuantos puertos de impresora
permitidos estan en uso para laimpresion en mdltiples impresoras.

« Cantidad de impresoras permitidas por licencia: cantidad de impresoras que se per-
miten utilizar con la licencia Designer actual.

« Cantidad de impresoras utilizadas en los tltimos 7 dias: cantidad de impresoras que
se han utilizado con Designer durante los ultimos 7 dias.

ADVERTENCIA: Sila cantidad de impresoras utilizadas supera la cantidad de impresoras en
uso permitidas, NiceLabel 2017 activa el Periodo de gracia. El software le otorga al usuario
final una extensién de 30 dias durante la cual la cantidad de impresoras con licencia se
duplica. Si el nimero duplicado también se excede, laimpresién se desactiva
inmediatamente.

Los estados de impresién pueden verse en multiples columnas:

« Impresora: nombre o modelo de laimpresora seleccionada para el trabajo de impresién.

NOTA: Silaimpresora conectada es compartida, se muestra Unicamente el modelo.

« Ubicacion: nombre de la computadora desde la que se envi6 el trabajo de impresion.
« Puerto: puerto utilizado por laimpresora.
« Ultimo uso: tiempo transcurrido desde el Gltimo trabajo de impresién.

« Reservada: evita que laimpresora se elimine después de estar inactiva por mas de 7 dias.

NOTA: Siunaimpresora permanece inactiva por mas de 7 dias, se eliminara
automéaticamente a menos que esté habilitada la opcién Reservada.

4.4.3.9.5 Centro De Control

La pestaria Centro de control le permite habilitar y configurar el monitoreo de eventosy
trabajos de impresion. El uso de Centro de control permite la ejecucion de informes de trabajos
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de impresién y eventos centralizados, y el almacenamiento centralizado de variables globales.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta pestafia esta disponible
Unicamente cuando la licencia LMS est4 activada.

Direccién
El grupo Direccidn define qué servidor de Centro de control debe utilizarse.
« Direccion del servidor del Centro de control: URL del servidor de Centro de control

conectado. Puede seleccionar en la lista de servidores detectados automaticamente en
la red, o bien ingresar manualmente una direccién de servidor.

NOTA: Las claves de licencia en el servidor de Centro de control y en la estacién de trabajo
deben coincidir para habilitar la conexién.

Monitoreo De Eventos

El manejo de eventos en Centro de control permite la administracidén central de las actividades
de la estacién de trabajo de etiquetado. Las actividades como desencadenar aplicacion de
software intermedio, alertas, errores, impresion de etiquetas, etc. se informan y registran en
Centro de control.

El grupo Monitoreo de eventos define qué tipos de eventos debe registrar el Centro de
control conectado:

« Eventos de impresidn: registra los eventos relacionados con la impresién desde la esta-
cién de trabajo.

« Eventos de error:registratodos los errores informados.

NOTA: De manera predeterminada, los Eventos de impresidon y los Eventos de error
se registran en Centro de control.

« Actividad de desencadenadores: registra todos los desencadenadores disparados.

« Eventos de cambio de estado de desencadenador: registra los cambios de estado de
desencadenador producidos por los desencadenadores disparados.

Monitoreo De Trabajos De Impresion
El grupo Monitoreo de trabajos de impresion le permite registrar los trabajos de impresién
completados y en curso en Centro de control.

« Habilitar registro de trabajos de impresién en el servidor: activa el registro de tra-
bajos de impresion.

« Control de impresidon detallado: habilita el monitoreo de los estados informados por la
impresora conectada.

NOTA: Hay dos requisitos para que esta opcion esté disponible:
- La impresora debe admitir la comunicacién bidireccional.
- El controlador de la impresora NiceLabel debe utilizarse para la impresion.

www.nicelabel.com 35



4.4.3.9.6 Automatizacion

La pestafia Automatizacion le permite configurar NiceLabel Automation.

NOTA: Esta pestafia se vuelve visible con PowerForms Suite y licencias de LMS.

Comunicacién De Servicio
El grupo Comunicacion de servicio define la configuracion de la comunicacion.

« Puerto de comunicacién de servicio: nimero del puerto que utiliza Servicio de Auto-
mation para la comunicacion.

Registro

El grupo Registro configura el modo en que se registran los mensajes de Automation Manager
que se presentan mas abajo.

NOTA: El tiempo de retenciéon de datos predeterminado es 7 dias. Para minimizar el tamafio
de la base de datos de registros en sistemas ocupados, reduzca el periodo de retencion.

« Borrar entradas de registro todos los dias a las: selecciona la hora a la que se borran
las entradas de registro diarias.

« Borrar las entradas de registro cuando tengan mas de (dias): establece el tiempo de
retencion en dias.

« Mensajes de registro: selecciona los tipos de mensajes que se registran.
« Todos los mensajes: guarda todos los tipos de mensajes en el registro.
« Erroresy advertencias: guarda los errores y las advertencias en el registro.
« Errores: guardalos errores en el registro.
« Sin registro: no se registra ningun mensaje.

Rendimiento

El grupo Rendimiento permite mejorar el tiempo hasta la primera etiqueta y el rendimiento
general de Servicio de Automation.

« Copiar en caché archivos remotos permite almacenar los archivos ubicados remo-
tamente en el caché local.

« Actualizar archivos en caché (minutos): intervalo de tiempo en que los archivos
en caché se sincronizan con los archivos de la carpeta original. Es el intervalo de
tiempo que evita que el sistema utilice una versidon que puede no ser la dltima.

« Eliminar archivos en caché con mas de (dias): define el intervalo de tiempo des-

pués del cual se eliminan los archivos en caché.

SUGERENCIA: Cuando las etiquetas, imagenes y datos de bases de datos se cargan desde
recursos compartidos de red, es posible que haya retrasos al imprimir las etiquetas ya que
Servicio de Automation tiene que obtener todos los archivos requeridos antes de que pueda
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comenzar el proceso de impresiéon. Copiar archivos en caché resuelve este problema al
almacenar los archivos necesarios en el caché local.

Servicio de Automation utiliza la siguiente carpeta local para copiar en caché los archivos
remotos: $PROGRAMDATA%\NiceLabel\NiceLabel 2017

4.4.3.10 Acerca De

El cuadro de didlogo Acerca de brinda informacién sobre la licencia del producto NicelLabel,
habilita la compray la activacion de la licencia (cuando esta en modo de prueba), brinda detalles
del software y le permite cambiar el nivel del producto Designer.

El grupo Informacién de la licenciaincluye:

o Duracion del modo de prueba: informacién sobre los dias restantes para la evaluacién
del producto. Este segmento ya no sera visible después de comprar y activar la licencia
del producto.

« Comprar licencia: este botdn lo dirige a la tienda en linea de NicelLabel.

« Activar licencia: este botdn abre el cuadro de didlogo de activacién de la licencia de
Designer. Consulte la NiceLabel 2017 guia de instalacion para obtener detalles sobre el
proceso de activacion de la licencia. Después de activar la licencia, este botdn se llama
Desactivar licencia. Al hacer clic y confirmar la desactivacién, su copia de Designer ya no
esta activada.

o Cambiar nivel de producto: abre el cuadro de didlogo de seleccion del nivel de pro-
ducto. Cuando estd en modo de prueba, puede escoger y evaluar todos los niveles del
producto. Con una licencia activada, puede cambiar el nivel del producto Unicamente a
niveles inferiores.

NOTA: Los cambios de nivel del producto tendran efecto después de reiniciar la
aplicacién.

« Actualizar licencia: abre el cuadro de dialogo de actualizacién del nivel del producto. Con-
sulte la NiceLabel 2017 guia de instalacion para obtener detalles sobre el proceso de
actualizacion de la licencia.

El grupo Informacion de software incluye informacion sobre la version del software instalado y
el nimero de compilacion.

4.4 4 Pestana Inicio

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

“ Home Data View Solution Help

Er Arial MU — @"” b @ E% [%] Group Objects ~
- . ) - ri'DArrange v
Paste BI uUusBl== Ale Print Customize Run Dynamic Data Document | Align
e - - Print~ Form Manager  Properties =
Clipboard Font a Action Management Object
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La pestaiia Inicio proporciona acceso alos comandos y pardmetros usados con frecuencia en
los siguientes grupos de la banda de opciones:

Portapapeles: almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de objetos
seleccionados.

Fuente: este grupo permite definir las propiedades de la fuente.

Accidn: grupo que contiene el botdn Imprimir, que comienza el proceso de impresién o
ejecuta un formulario.

Administracién: grupo que brinda acceso directo al Administrador de datos dinamicos 'y
las propiedades del documento: cuadro de didlogo de propiedades de la etiqueta o del
formulario activos.

Objeto: grupo que le permite alinear, agrupar u organizar objetos etiqueta.

4.4.4.1 Portapapeles

El grupo Portapapeles almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de
objetos seleccionados. Utilice los objetos seleccionados o almacenados para transferirlos de
una etiqueta o solucién a otra.

SUGERENCIA: Es compatible copiar y pegar contenido de texto (texto sin formato, RTF) y
grafico (mapas de bits) en mdltiples aplicaciones.

Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reu-
tilizar varias veces un elemento del portapapeles Unico.

Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al por-
tapapeles para pegarlos en otro lado. Observe que el primer elemento se selecciona
haciendo clic en él. Cuando se seleccionan elementos adicionales, mantenga presionada
latecla shift yhaga clic en los elementos.

Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles. Se pueden copiar varios
objetos ala vez, selecciénelos y haga clic en Copiar.

Eliminar: elimina los elementos u objetos seleccionados. No estan almacenados en el por-
tapapeles.

4.4.4.2 Fuente

El grupo Fuente define las propiedades de la fuente:

« Elbotén Mostrar/ocultar fuentes de impresora le permite mostrar en forma exclusiva

fuentes internas de laimpresora en la lista de fuentes disponibles. Las fuentes graficas
estan ocultas en este caso. Después de presionar este botén nuevamente, todas las
fuentes disponibles son visibles en la lista otra vez.

« Fuente: define la familia de fuente que se usara en un objeto seleccionado.

. Tamaiio de fuente: define el tamafio del texto en un objeto. Seleccione el tamafio de

letra deseado del selector desplegable o escribalo manualmente.
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. Estilo de fuente: define las caracteristicas de estilo del texto, como negrita o cursiva.

« Alineacion: define la posicién de texto horizontal en un objeto, izquierda, centro o dere-
cha.

« Justificar: alinea el parrafo a los margenes izquierdo o derecho del objeto.

« Mostrar u ocultar fuentes de impresora Gnicamente: permite alternar entre las fuen-
tes instaladas en las impresoras conectadas.

SUGERENCIA: Al cambiar una fuente durante el proceso de disefo, Designer recuerda el
Ultimo tipo y tamano de fuente utilizado.

4.4.4.3 Accidén

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

El grupo Accioén crea un acceso directo de impresion, inicia el procedimiento de impresion,
personaliza la impresidn o ejecuta un formulario.

[Ej @ @Gj&j @ E' Gr::nupijectS.
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i [‘éﬁﬁ Edit Printing For —
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El botén Imprimir abre el Designer Panel de impresion segun lo definido por el Formulario de
impresion predeterminado.

Personalizar impresion abre varias opciones para adaptar los ajustes de impresion.

« Crear acceso directo de impresion le permite crear un acceso directo de impresién
para una etiqueta o un formulario en una solucién. Para crear el acceso directo de
impresion, primero debe guardar el documento de la etiqueta o el formulario.

NOTA: Alcrear un acceso directo para una solucién, el acceso directo se llamara
Ejecutar [nombre de la solucion]. Después de hacer doble clic en él, el formulario se
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ejecutara de forma instantanea.

Al crear un acceso directo para una etiqueta, el acceso directo se llamara Imprimir
[nombre de la etiqueta]. Después de hacer doble clic en él, se iniciara NiceLabel
Imprimir, que le permitird imprimir la etiqueta guardada de forma instantanea.

« Formulario de impresion: define qué formulario de la solucién se utilizard como
formulario de impresién predeterminado.

NOTA: La seleccion del formulario de impresion predeterminado esta disponible al
editar una solucion.

« Editar formulario de impresién: permite agregar, eliminar o reordenar los objetos en un
formulario de impresion. Lea mas acerca de la personalizacién del formulario de impresioén
aqui.

NOTA: Sitodavia no se ha seleccionado el formulario de impresién, la opcion Editar
formulario de impresion agrega un nuevo formulario y lo establece como formulario
de impresién predeterminado. Si se selecciona un formulario existente, la opcién lo
abre para editarlo.

« Volver a crear el formulario de impresion: restablece el disefio predeterminado del
formulario de impresién y restablece los proveedores de contenido dindmico después de
la edicion.

« Agregar nuevo formulario: agrega un nuevo formulario a la solucién. Puede ser un
formulario en blanco o un formulario disefiado como formulario de impresién. Utilice el
Nombre de formulario para asignarle un nombre al formulario creado recientemente y
para que este se pueda reconocer facilmente entre los demas documentos de la
solucion.

El botén Ejecutar formulario ejecuta el formulario activo actualmente.

NOTA: Si una etiqueta utiliza un formulario de impresién personalizado, este formulario
permanece abierto como una pestafa. La pestafia no se puede cerrar.

4.4.4.4 Administracidn

El grupo de la banda de opciones Administracion brinda acceso directo a:

o Cuadro de dialogo Administrador de datos dinamicos Haga clic en el botén para comenzar
a administrar los origenes de datos dinamicos conectados a los objetos.

« Propiedades del documento abre las propiedades actuales de la etiqueta o el formulario.

4.4.4.5 Objeto

El grupo Objeto le permite establecer:

www.nicelabel.com 40



« Alineacién de objetos: posicionamiento del objeto de acuerdo con la superficie de disefio
y otros objetos existentes.

« Agrupacion y organizacion de objetos.

4.4.4.5.1 Alinear

Las opciones del grupo Alinear definen la posicion horizontal y vertical relativa para el
contenido del objeto:

« Alinear objetos a la izquierda: los objetos se alinean con el borde izquierdo del primer
objeto seleccionado o del Ultimo objeto de la izquierda.

« Alinear objetos al centro: los objetos se alinean con el centro horizontal del primer
objeto seleccionado o con el centro horizontal del objeto mas grande.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos se alinean con el borde derecho del primer
objeto seleccionado o del dltimo objeto de la derecha.

« Distribuir horizontalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio
horizontal.

« Alinear objetos arriba: los objetos se alinean con el borde superior del primer objeto
seleccionado o con el objeto mas alto.

« Alinear objetos en el medio: los objetos se alinean con el centro vertical del primer
objeto seleccionado o con el centro vertical del objeto mas grande.

« Alinear objetos abajo: los objetos se alinean con el borde inferior del primer objeto
seleccionado o con el objeto mas bajo.

« Distribuir verticalmente: los objetos se distribuyen usando el mismo espacio vertical.
4.4.4.5.2 Agrupar/Organizar
Agrupar objetos une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo objeto.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo
objeto.

« Desagrupar objetos separa los objetos agrupados.
Organizar posiciona los objetos de modo que aparezcan adelante o detras el uno del otro:
« Enviar atras envia el elemento un nivel hacia atrés.
o Enviar al fondo envia el elemento detras de todos los elementos en la etiqueta.
« Enviar adelante envia el elemento un nivel hacia adelante.

o Enviar al frente envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.
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4.4 5 Pestana Datos

Data View Solution Help

- & e &
=SSk S o 1%
Excel Access SOL  Text All Dynamic Data Prompt
Server File Databases Manager  Order
Step-by-Step Database Wizard Data Source Management | RFID

La pestarfia Datos muestra la banda de opciones Designer con grupos que permiten conectar

en forma instantanea un objeto con origenes de datos usados comiunmente, o definir
conexiones de datos en mayor detalle:

« Elgrupo de labanda de opciones Asistente de bases de datos paso a paso abre el asis-

tente de bases de datos para tipos de bases de datos tipicas.

« Elgrupo de la banda de opciones Administrador de origenes de datos brinda acceso

directo alos cuadros de didlogo Administrador de bases de datos dinamicos y Orden de

solicitud.

» Elgrupo de la banda de opciones RFID brinda acceso al cuadro de didlogo Etiqueta RFID .

4.4.5.1 Asistente De Bases De Datos Paso A Paso

El Asistente de bases de datos es un proceso guiado que permite al usuario configurar una
conexidén con una base de datos y seleccionar qué tablas y campos se usaran. Los botones
dedicados brindan acceso instantaneo a los tipos de bases de datos mas usados. Utilice el

botdn Todas las bases de datos para abrir el asistente en el modo general y para seleccionar el

tipo de base de datos durante el paso siguiente.

Dynamic Data Manager

@ K & & =S = %

Variables Functions Internal  Global Database Step-by-Step Database Prompt

- - Variables = variable Connections= Wizard ™ Order
General Add Variables
Search - & L =
. =S50 S
@ Variables Excel Access SOL  Text All
<+ Add new variable Server File Databases
tio,[_ Variable Step-by-5Step Database Wizard

J.. Functions
#*+ Add new function
= Databases
#* Database wizard
5 Internal Variables
&P Global Variables
+ Add new global variable

Editar base de datos permite editar todas las bases de datos existentes conectadas usando un

asistente.
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El asistente ademds permite ordenar, filtrar, registrar y definir cudntas copias de etiquetas se
imprimiran por registro de base de datos.

4.4.5.2 Administracion De Origenes De Datos

El grupo de la banda de opciones de Administracién de origenes de datos brinda acceso a:

o Administrador de datos dindmicos: cuadro de didlogo para administrar y conectarse a
varios origenes de datos.

« Orden de solicitud: cuadro de dialogo para definir el orden de las variables solicitadas en
el formulario de impresion.

4.4.5.2.1 Administrador De Datos Dinédmicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

El Administrador de datos dindmicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario
administrar los origenes de datos dindmicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiquetas y formularios pueden conectarse a multiples variables, funciones 'y
bases de datos.

Para abrir el cuadro de didlogo, haga clic en el botén Administrador de datos dinamicos en Ia
banda de opciones Designer.

Dynamic Data Manager

Copls Ea % ('a (=] % - = s &= 5] @ A
¥ Cut ﬂ( ") 9) = n =0 En —} 1% ; 7
Variables Functions Intemal Global  Database Excel Access SQL  Text All Prompt  Import Data Export ‘_
[ Copy X Delete - - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Order Sources  Variables Banda de
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables  Import and Export opcione
Search (€l Input rules  Output rules
Variables
@ About
+ Add new variable
Dr Variable Name: Variable
[ Functions Description:
+ Add new function 4

= Databases .
Definition
+ Database wizard

50 Internal Vanables Data ype: Tex -
& Global Varisbles Initial value:

=+ Add new global variable »

D GlobalVariable 4

&P GlobalVariable_1 mm

&P GlobalVariable_2 4

Auto generated
T Prompting
Prompt at print time
Prompt text:
Explorador de O Walue required

datos dinamicos

Dynamic value

D Remember the last used value (dynamic valug) \
Cadmpo de

edicién/principal

OK Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:
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« Trabajar con variables.

« Trabajar con funciones.

« Utilizar bases de datos como origen de contenido.

« Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.

4.4.5.2.2 Cuadro De Dialogo Orden De Solicitud De Variable

El cuadro de didlogo Orden de solicitud de variable define el orden en el que los valores
variables se solicitan al momento de imprimir.

El cuadro de didlogo muestra el rango completo de variables definidas actualmente.

Para cambiar el orden de solicitud, seleccione una variable de la lista y cambie su posicion
utilizando la funcién de arrastrar y colocar o los botones Subir y Bajar. Repita este paso para
cada variable cuya posicién de solicitud deba cambiar.

4.4.6 Pestana Ver

@ Zoom In Object Name [ | Data Source ® Align to Objects i et
&, Zoom Qut Printer Element T Align to Gridlines [
Zoom to Zoom to - Gridlines ) Rotate
Document Objects O, 423% A Events - Da Not Align View
foom Object Markers Visibility Alignment and Gnidlines Rotation

La pestaia Ver le permite controlar la funcién de zoom del documento, la visibilidad de los
marcadores, las ayudas visuales y el giro de la superficie de disefio. Habilita los siguientes
grupos de la banda de opciones:

o Zoom: define el nivel de zoom de la superficie de disefo y el comportamiento de zoom de
la ventana Designer.

« Visibilidad de marcadores de objetos: define la configuracion de la visibilidad para las pro-
piedades de objetos.

« Alineacioén y lineas de division: configura el comportamiento de la ubicacién del objetoy
define las propiedades para las lineas de divisién de la superficie de disefio.

« Rotacién: rota la superficie de disefio 90° por clic en el sentido de las agujas del reloj.
4.4.6.1 Zoom
El grupo Zoom define el nivel de acercamiento de la superficie de disefo.

« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventana Designer.

« Acercar: amplia la superficie de disefio en un porcentaje del nivel de zoom definido actual-
mente.
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« Alejar: disminuye la superficie de disefio en un porcentaje del nivel de zoom definido
actualmente.

4.4.6.2 Visibilidad De Marcadores De Objetos

El grupo Visibilidad de los marcadores de objetos muestra u oculta las siguientes
propiedades del objeto:

« Nombre de objeto: muestra el nombre de un objeto.

« Elemento de impresora: indica que el objeto se imprimira utilizando una funcién inte-
grada en laimpresora. Esta opcion sirve como alternativa para enviar el objeto a laimpre-
sora como un gréfico.

« Eventos:indica que el objeto del formulario ejecuta las Acciones asignadas.

« Origen de datos: indica que el objeto esta conectado a un origen de datos dindmicos.

4.4.6.3 Guias De Alineacidn Y Lineas De Division

El grupo Alineacion y lineas de division configura el comportamiento de la ubicacién del
objeto y define las propiedades para las lineas de division de la superficie del diseio.

o Mostrar guias de linea de cuadricula: hace que los puntos de la cuadricula de la super-
ficie de disefio sean visibles.

« Tamaiio de cuadricula X: define la distancia horizontal entre los puntos de la cuadricula.
« Tamaiio de cuadricula Y: define la distancia vertical entre los puntos de la cuadricula.

« Desplazamiento de cuadricula X: define el desplazamiento horizontal de la cuadricula
desde el centro de la superficie de disefo.

« Desplazamiento de cuadricula Y: define el desplazamiento vertical de la cuadricula
desde el centro de la superficie de disefio.

« Alinear objetos: alinea un objeto con otro objeto en la superficie de disefio. Cuando un
objeto esta alineado, aparece una linea que marca la alineacién del objeto.

« Alinear con lineas de division: alinea los objetos seleccionados con las lineas de divi-
sién.

NOTA: Ciertos modelos de impresoras de inyeccién de tinta continua (ClJ) solo
imprimen en posiciones predefinidas de superficie de la etiqueta. Si dicha impresora
esta actualmente seleccionada, la configuraciéon de las lineas de division son definidas
por el controlador de laimpresoray se desactivan para esta etiqueta. La opcion
Alinear con lineas de division se habilita automaticamente.

« No alinear: hace que la posicion del objeto sea independiente de las lineas de divisidon y
la posicidn de otros objetos.

4.4.6.4 Giro

El botén Girar vistarota la superficie de disefio en el sentido de las agujas del reloj. Las reglas
horizontal y vertical se adaptan a la posicidon actual de la superficie de disefo.
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SUGERENCIA: El tipo de rotacion lo define el controlador de laimpresora. Ciertos
controladores admiten la rotacion de 360° completa (90° por clic), mientras que otros
permiten la rotacion de 90° en el sentido de las agujas del reloj (vertical/horizontal).

4.4.7 Pestana Solucidn

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

File Home Data View Solution

i — , A
I M
Paste Add New Add New mport into  Export
X Delete Label Form~ Solution Labe
Clipboard MNew Action Import and Export

La pestaiia Solucion permite un rapido y facil acceso a los comandos relacionados con toda la
solucién de impresién. La pestafia habilita los siguientes grupos de la banda de opciones:

« Portapapeles: almacena los objetos o grupos de objetos seleccionados.
« Nuevo: permite agregar etiquetas o formularios adicionales a la solucion activa.
« Accidn: comienza el proceso de impresién o ejecuta un formulario.

« Importar y exportar: permite importar, publicar y exportar archivos de soluciones.

4.4.7.1 Portapapeles

El grupo Portapapeles almacena temporalmente los elementos, los objetos o grupos de
objetos seleccionados. Utilice los objetos seleccionados o almacenados para transferirlos de
una etiqueta o solucién a otra.

SUGERENCIA: Es compatible copiar y pegar contenido de texto (texto sin formato, RTF) y
grafico (mapas de bits) en multiples aplicaciones.
« Pegar: pega un documento (etiqueta/formulario) en la solucién.

« Cortar: elimina los documentos seleccionados de la solucién y los agrega al portapapeles
para pegarlos en otro lado.

« Copiar: copia el documento seleccionado en el portapapeles.
« Borrar: elimina el objeto seleccionado de la solucién.
4.4.7.2 Nuevo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.
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Nuevo permite agregar etiquetas o formularios adicionales a la solucién activa. Las etiquetas y
los formularios que estan incluidos en la solucién se encuentran en el Explorador de soluciones.

. Etiqueta nueva: agrega una nueva etiqueta a la solucién activa. Después de hacer clic en
el botén Etiqueta nueva aparece el Asistente de configuracién de etiquetas.

« Formulario nuevo: agrega un nuevo formulario a la solucion activa. Después de hacer clic
en el botén Formulario nuevo, aparece una superficie de disefio en blanco. El formulario
esta listo para editarse.

4.4.7.3 Accidn

Configurar como Formulario inicial establece el formulario como Designerpredeterminado.
La préxima vez que abra la solucién, el formulario inicial se abre y esta listo para ejecutarse o
editarse.

4.4.7.4 Importacion Y Exportacion

El grupo Importar y exportar permite importar, publicar y exportar archivos de soluciones.

Importar a solucién le permite importar documentos a la solucién. Los formatos de archivos
compatibles son:

o Archivo de solucién (.nsln)
« Archivo de etiqueta (.nlbl)
« Archivo de etiqueta (V6) (.Ibl)
« Archivo d formulario (V6) (.xff)

Cuando se envia un comando de importacidn, se abre el cuadro de didlogo Abrir. Seleccione el
archivo que quiera importar. El archivo importado aparece visible en el administrador de
soluciones.

NOTA: Los archivos de etiquetas .Ibl y de formularios .xff son tipos de archivos NicelLabel
heredados utilizados con la versién 6 o versiones anteriores.

Exportar etiqueta: guarda el documento en el disco y la habilita para usarla en otra solucién.
Después de hacer clic en Exportar etiqueta, aparece el cuadro de didlogo Exportar etiqueta.
Seleccione la ubicacién para guardar la etiqueta.

4.4 .8 Pestanas Contextuales

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

La pestafia Contextual es una pestafa oculta que aparece visible en la fila de pestafias cuando
se selecciona un objeto de etiqueta o formulario especifico en la superficie de disefno. Las
pestafas contextuales aparecen a la derecha de la pestaia Designer estédndar. La seleccién de
pestafas mostradas depende del objeto que esta editando actualmente.
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» Las pestafas contextuales especificas de la etiqueta se describen aqui.

» Las pestafas contextuales especificas del formulario se describen aqui.

Pestafias
contextuales |

4.4.8.1 Pestanas Contextuales Especificas De La Etiqueta

Al editar varios objetos de etiquetas, aparecen las siguientes pestaifas contextuales segun el
objeto seleccionado:

« pestana Diseino

» pestana Cédigo de barras

» pestafia Forma

« pestafialmagen

» pestafia Texto

4.4.8.1.1 Pestaha Contextual De Diseno

La pestafia Disefio sirve como pestana contextual que define el disefio y la posiciéon de un
objeto.

= omH 9

File Home Data View Solution Help Design

Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Disefio:
o General: define la visibilidad y el estado de impresién del objeto en una etiqueta.
« Posicion: define la posicion del objeto en la superficie de diseno.
» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

General
El grupo General define la visibilidad y el estado de impresién del objeto en una etiqueta.

« No imprimible: cuando se habilita esta opcién, el objeto no se puede imprimir en la eti-
queta. El objeto permanece visible en la vista preliminar de la etiqueta.

« Visible: si se deshabilita, el objeto no aparece ni en la vista preliminar ni en la etiqueta
impresa. El objeto es tratado como si directamente no existiera.
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« Condiciones: este grupo define el comportamiento del objeto durante la edicion y la
impresion.

« Configuracion de visibilidad: define si el objeto seleccionado aparecera en la etiqueta
impresa o no.

« Condicidn: un objeto esta activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Optimizacion de impresion: permite activar el uso de elementos de laimpresora (dis-
ponibles con los objetos rectangulo, cédigo de barras, linea, elipse e inverso).

« Usar elementos de impresora si son compatibles: acelera el proceso de
impresion.

SUGERENCIA: Si esta activado segun el modelo de laimpresora, una
parte del proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la
impresora: fuentes internas, formas, cédigos de barras, etc.

o Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archi-
vos gréficos.

« Nombre: permite escribir el nombre del objeto y su descripcion.
Posicion
El grupo Posicion configura la ubicacién y el tamafio del objeto en una etiqueta.
El botén Posicion abre:

« Xe Y:las coordenadas configuran la posicidn exacta en la superficie de disefio (en px).

« Anchoy Alto: dimensiones del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien
simultaneamente mientras se ajusta el tamafo.

. Angulo de giro: gira el objeto en el sentido de las agujas del reloj.

El botén Punto de anclaje define el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefo.
Los objetos de tamafo variable aumentan o reducen su tamafo en la direccion opuesta al punto
de anclaje elegido.

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.
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Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicién horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-

rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicién vertical relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicion del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicion del
objeto relacionado.

Mantener la relacion de aspecto: garantiza el ajuste de tamafio proporcional del objeto.

Bloquear: previene que el objeto seleccionado se mueva durante el proceso de disefio.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicidn en capas y la agrupacion del objeto.

Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.

Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.
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El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de
diseno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

o Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto mas ala derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacioén de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacién incluidos anteriormente.

4.4.8.1.2 Pestana Contextual Del Codigo De Barras

La pestaria Codigo de barras sirve como pestafa contextual que define el tipo, el disefioy la
posicion de un objeto de cédigo de barras.

I = S

File Home Data View Solution Help Barcode

Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Coédigo de barras:
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« Codigo de barras: define el tipo de simbolo del codigo de barras basico y sus dimen-
siones.

» Configuracion: define los detalles del codigo de barras.
» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Pestaia Codigo De Barras
El grupo Cédigo de barras define la configuracién basica relacionada con el cédigo de barras.

NOTA: La configuracién en el grupo Cddigo de barras depende del tipo de cddigo de barras
seleccionado.

« Tipo de cédigo de barras: define el tipo de simbolo de cédigo de barras que se usara en
una etiqueta.

SUGERENCIA: En forma predeterminada, se selecciona el tipo de cédigo de barras
Code128. Para obtener mas detalles sobre los tipos de cédigos de barras disponibles,
consulte la secciéon Tipos de cédigos de barras y configuracién disponible.

« Tipo de barra de datos: sise selecciona uno de los tipos de cédigos de barras Barra de
datos, el tipo de barra de datos define el subtipo especifico que se utilizara en la eti-
queta.

« Dimensidon X: ancho del elemento de cédigo de barras mas angosto en la Unidad de
medida seleccionada.

o Altura: dimension Y del codigo de barras en la Unidad de medidas seleccionada.
« Relacién: relacion entre la dimension Xy la Altura.
SUGERENCIA: Cada tipo de cédigo de barras tiene el rango de las relaciones

permitidas limitadas por el estandar. Designer Unicamente permisos utilizando
relaciones validas.

« Alturadefine el alto de una fila Unica de datos en cédigos de barra 2D. El alto de fila se
especifica como un multiplo de la dimensién X.

Configuracion
El grupo Configuracion permite configurar los detalles el cédigo de barras.

El botdn Lenguaje natural define el disefio del contenido en lenguaje natural:

« Sin lenguaje natural: hace que aparezca el cédigo de barras sin texto en lenguaje natu-
ral.

« Arriba del cddigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural arriba del cédigo de
barras.

- Debajo del codigo de barras: ubica el texto en lenguaje natural debajo del cédigo de
barras.
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« Mascara de contenido: permite al usuario cambiar el formato de los datos de entrada
antes de pasarlos a la parte de lenguaje natural.

SUGERENCIA: Si los datos tienen un asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El
caracter debe tener un valor Unico que no aparezca en ningun lugar de los datos.

» Elbotdn Detalles de cédigos de barras abre la configuracion del cédigo de barras 1D y
2D:

« Incluir zonas mudas: agrega un espacio en blanco alrededor del cédigo de barras
impreso para garantizar el nivel mas alto de legibilidad del escaneo.

« Correccion de espacio: agrega pixeles blancos para aumentar el ancho del espa-
cio (en puntos) entre las barras.

« Digito verificador es usado por cualquier sistema de escaneo para verificar que el

ndimero escaneado en un codigo de barras se lea correctamente.

SUGERENCIA: El digito de control deriva de los digitos del cédigo de barras anterior y
se encuentra en el digito final de un cédigo de barras.

« Color: configura el color de lalinea del cédigo de barras y el color del contenido en len-
guaje natural en la etiqueta impresa.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicion en capas y la agrupacioén del objeto.

« Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

« Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

« Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

- Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
diseno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

« Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto méas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
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seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto més a la derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

4.4.8.1.3 Pestana Contextual De Forma

La pestafia Forma es una pestafia contextual que define la apariencia de los objetos de elipse,
rectanguloy linea.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Forma:
» Esquema: define cdmo debe aparecer la linea de la forma seleccionada.
« Relleno: este grupo define el estilo y color de relleno de la forma.
» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Esquema
El grupo Esquema define cémo debe aparecer la linea de la forma seleccionada.

Las opciones del botén Estilo de esquema son:
« Ninguno: hace que lalinea del objeto seainvisible.

« Sélido: hace que la linea del objeto sea sélida.

www.nicelabel.com 54



Punto: hace que la linea del objeto sea punteada.
Guioén: hace que lalinea del objeto sea discontinua.

Borrar: hace que partes de otros objetos debajo de la linea sean invisibles.

Color de esquema: define el color de linea de la forma.

Grosor: define el ancho de las lineas del objeto.

Radio de redondeo: redondea las esquinas del rectangulo. Los valores mas altos hacen que la
curva se mas amplia.

Relleno
El grupo Relleno define el estilo y color de relleno de la forma.

Las opciones de Estilo de relleno son:

Ninguno: hace que el objeto sea completamente transparente.
Borrar: hace que otros objetos debajo del activo sean invisibles.
Solido: rellena el objeto con color sélido.

Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado
derecho.

Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el lado
izquierdo.

Vertical: rellena el objeto con lineas verticales.

Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.

Cruzado: rellena el objeto con lineas cruzadas.

Diagonales cruzadas rellena el objeto diagonales cruzadas.

25% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 25 %.
50% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 50 %.

75% de color: establece la opacidad del color de relleno en el 75 %.

Color de fondo: define el color de relleno de la forma.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicion en capas y la agrupacién del objeto.

Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.
Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
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« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

« Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
disefio. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

« Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto més a la derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

4.4.8.1.4 Pestana Contextual De Imagenes

La pestafia Imagen sirve como pestana contextual para definir las opciones de ajuste de tamafo
de las imagenes y la disposicién de los objetos.

www.nicelabel.com 56



= m H 9

File Home Data View Solution Help Picture

Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Imagen:

« Ajuste de tamafo: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Ajustar El Tamaiio
El grupo Ajustar el tamafio define silaimagen se adapta al tamafio de la etiqueta al momento
de imprimir.

El botén Ajustar imagen abre las opciones de tamafio de laimagen.

« Opciones de ajuste de tamaiio: define como las dimensiones del archivo de origen se
adaptan al tamano del objeto al momento de imprimirlo.

« Mantener tamaiio original de imagen: desactiva el ajuste de tamano. El archivo
de origen se muestra en el objeto con sutamario original.

« Ajustar tamaiio proporcionalmente: hace que el tamafno del archivo de origen se
ajuste proporcionalmente. La relacion de aspecto del tamafio del archivo de origen
se conserva.

« Ajustar tamaiio al tamaino disefado: ajusta el archivo de laimagen hori-
zontalmente y verticalmente para que se ajuste al rectdngulo delimitador. Esta
opcidn probablemente distorsione laimagen.

« Tamaiio original: muestra el Ancho y el Alto de laimagen antes de ajustar el tamafio.
« Volver al tamaiio de la imagen original deshace las acciones de ajuste de tamafio.

Mantener la relacion de aspecto: garantiza que ambas dimensiones del objeto cambien
simultdneamente mientras se ajusta el tamano.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicidn en capas y la agrupacion del objeto.

« Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

« Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

« Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

- Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.
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El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de
diseno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

o Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto mas ala derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacioén de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacién incluidos anteriormente.

4.4.8.1.5 Pestana Contextual De Texto

La pestafa Texto sirve como pestafa contextual para definir el formato de objetos de Textoy
Cuadro de texto.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestafia Texto:
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« Formato: permite definir el formato del texto.

« Configuracién de texto: permite definir el disefio del contenido textual que se agrega al
objeto de etiqueta.

» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Formato
El grupo Formato permite definir el formato del texto.

o Mostrar u ocultar fuentes de impresora: este botdn permite ver u ocultar las fuentes
de laimpresora en la lista de fuentes.

« Fuente: permite especificar el tipo de letra y sutamafo. Las fuentes se dividen en dos
grupos: fuentes OpenType o fuentes de impresora.

NOTA: Si laimpresora seleccionada actualmente es una impresora térmica, habra
fuentes adicionales en la lista de fuentes disponibles. Hay fuentes de impresora
identificadas con el icono de laimpresora frente alos nombres.

« Lafuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
« Escala: factor que define qué tanto se estira la fuente respecto de las proporciones ori-

ginales.

SUGERENCIA: Si el factor de reduccién es 100 %, la fuente tiene un aspecto normal. Si
el factor es 200 %, significa que la fuente tiene el doble de ancho. Si es 50 %, la fuente
esta estirada.

« Color de fuente: especifica el color de fuente y subrayado.

Configuracion De Texto
El grupo Configuracion de texto permite definir el disefio del contenido textual que se agrega
al objeto.

El botén Caracteres y parrafos abre las opciones de espaciado interlineal y entre caracteres:
« Espaciado interlineal: distancia entre cada linea en un parrafo.
« Espaciado entre caracteres: distancia entre caracteres individuales.
El botdn Efectos muestra los efectos de texto disponibles.
« Inverso:invierte los colores del texto y el fondo.
« Espejo: texto en espejo.

o Impresion RTL: imprime el texto de derecha aizquierda.
SUGERENCIA: La mayor parte de las impresoras térmicas imprimen automaticamente
los textos arabes y hebreos de derecha a izquierda. Active esta opcién si el sistema

operativo no ofrece soporte RTL nativo.

El botdn Ajustar texto abre las opciones de tamafio de texto automatico.
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« Ninguno: deshabilita el ajuste de tamafio. En este caso, las dimensiones del campo texto
y el tamafno de fuente no se adaptan a la cantidad de contenido insertado en un cuadro
de texto.

« Ignorar contenido excesivo: quita el contenido de texto que no cabe dentro del objeto.

SUGERENCIA: Cuando esta habilitado, el objeto solo usa la cantidad de texto que
puede estar contenida en el cuadro. El resto del texto se descarta.

« Ajustar altura para adaptarse al contenido: fija la altura del cuadro de texto para que se
adapte al contenido.

« Ajustar contenido adaptando el tamaiio de fuente: fija el rango de tamafio aceptable de
la fuente del objeto de etiqueta. El tamaio de fuente se adapta al tamafno del cuadro de
texto automaticamente.

NOTA: El botén Ajustar texto esta disponible cuando se configura el objeto Cuadro de texto
enriquecido.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicion en capas y la agrupacioén del objeto.

« Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

« Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

« Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

- Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
diseno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto méas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

« Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto méas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.
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« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto méas a la derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacién vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacidn de la etiqueta o el formulario se logra presionando lateclactrl
y haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.

4.4.8.2 Pestanas Contextuales Especificas Del Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

La pestafia Contextual es una pestafna oculta que se muestra en la fila de pestafias cuando se
selecciona un objeto de formulario especifico en la superficie de disefio. La pestafia Contextual
aparece a la derecha de las pestafias Designer estandares.

Las siguientes pestafas ofrecen un facil acceso a los comandos especificos de los objetos:
» Objeto: permite definir la capacidad de impresion del objeto, su posicidn y la disposicion.

« Control de formulario: permite definir las caracteristicas relacionadas a un objeto de for-
mulario: disefio y eventos asignados.

» Imagen: brinda acceso a los eventos relacionados con las imagenes y las opciones de
ajuste de tamarfio de las imagenes.

4.4.8.2.1 Pestana Contextual De Objetos

La pestafna Disefio sirve como pestafia contextual que define el disefo y la posicién del objeto
de formulario seleccionado.
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Los siguientes grupos de configuracion estén disponibles en la pestarfia Control de formulario:
o General: define la visibilidad y el estado de impresién del objeto en una etiqueta.
« Posicion: define la posicidon del objeto en la superficie de diseno.
» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

General
El grupo General habilita/deshabilita el objeto y define su visibilidad en un formulario.

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condiciones: un objeto esta activado o visible si el resultado de la condicién dada es "Ver-
dadero".

« Nombre: permite escribir el nombre del objeto y su descripcién.

Posicién

El grupo Posicion configura la ubicacién y el tamafio del objeto en un formulario.

El botén Posicion abre:
« Xe Y:las coordenadas configuran la posicidn exacta en la superficie de disefio (en px).
« Anchoy Alto: dimensiones del objeto.

El botén Punto de anclaje define el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefo.
Los objetos de tamafo variable aumentan o reducen su tamafo en la direccion opuesta al punto
de anclaje elegido.

« Ajustar tamaino horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamafio del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafnos del
formulario.

« Ajustar tamaio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamario ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamario ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se adaptan
simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

Mantener la relacion de aspecto: garantiza el ajuste de tamafio proporcional del objeto.
Bloquear: previene que el objeto seleccionado se mueva durante el proceso de disefio.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicion en capas y la agrupacién del objeto.

« Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

« Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.
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« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.
« Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

« Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.

El grupo Alinear permite configurar la alineacién y el espacio para los objetos en la superficie de
disefio. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

« Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto més a la derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacién de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacion incluidos anteriormente.
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4.4.8.2.2 Pestania Contextual De Control De Formulario

La pestafia de control de formulario le permite asignar acciones al objeto y configurar su
apariencia.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestarfia Control de formulario:

« Eventos: permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto selec-
cionado.

« Estilo: define cédmo debe aparecer el contenido de un objeto de formulario. Este grupo se
adapta al objeto de formulario seleccionado actualmente. Las siguientes variaciones
estan en uso:

o Grupo Estilo para contenido textual (objetos: Texto, Boton, Campo Memoria, Cua-
dro combinado, Cuadro de lista, Casilla de verificacion,

« Grupo Estilo para contenido grafico (objetos: Marco, Vista previa de etiqueta)

o Grupo Estilo para contenido de tabla (objetos: Tabla de base de datos)

» Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en una etiqueta.

Eventos

El grupo Eventos permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto
seleccionado.

« Elbotén Eventos abre la lista de eventos disponibles para el objeto seleccionado.

Los eventos tipicos en Designer son Al hacer clic, Al enfocar, Al salir, etc.

Cada evento se ejecuta usando las acciones. El boton Acciones... brinda acceso al Editor de
acciones, que sirve como herramienta para administrar las acciones en una solucién de
etiquetas.

Estilo (para Contenido Contextual)
El grupo Estilo define cdmo debe aparecer el contenido de texto de un objeto de formulario.

El boton Mostrar u ocultar fuentes de impresora muestra u oculta las fuentes de impresora en
la lista de tipos de letras.

Fuente permite especificar el tipo de letray sutamafio. Las fuentes se dividen en dos grupos:
fuentes OpenType o fuentes de impresora.

NOTA: Si laimpresora seleccionada actualmente es una impresora térmica, habra fuentes
adicionales en lalista de fuentes disponibles. Hay fuentes de impresora identificadas con el
icono de laimpresora frente a los nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
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La Escala es un factor que define qué tanto se estira la fuente respecto de las proporciones
originales. Si el factor es 100 %, la fuente tiene un aspecto normal. Si el factor es 200 %,
significa que la fuente tiene el doble de ancho. Si es 50 %, la fuente esta estirada.

La Alineacion de texto define la posicidn relativa horizontal del contenido de un objeto.
« Alinear alaizquierda: coloca el texto en el borde izquierdo de un objeto.
« Alinear en el centro: coloca el texto en el centro de un objeto.
« Alinear ala derecha: coloca el texto en el borde derecho de un objeto.
El Color de fuente permite especificar los colores de fuente y subrayado.
Color de fondo: define el color de fondo del objeto.
El botén Color de los bordes abre la configuraciéon del ancho y el color de los bordes.
Configuracion de texto: define el disefio del texto.

Estilo (para Contenido Grafico)
El grupo Estilo define el disefio de los objetos graficos de formulario.

« Mostrar borde define si el borde del objeto se ve o no.

« Elbotén Configuracion de los bordes abre la configuracion del color de bordey ancho
de borde.

« El Color de fondo define el color de fondo del objeto.

Estilo (para Tablas)
El grupo Estilo define el aspecto del objetoTabla de base de datos en un formulario.

« Estilo de tabla define la apariencia visual del objeto y su contenido.

« ElEstilo de las celdas define la apariencia visual de las celdas seleccionadas en el objeto
Tabla de bases de datos.

Organizar
El grupo Organizar define la disposicidn en capas y la agrupacion del objeto.

« Llevar adelante: mueve el objeto seleccionado una capa mas arriba.

« Llevar al frente: mueve el objeto seleccionado arriba de la pila de objetos.

« Enviar atras: mueve el objeto seleccionado una capa mas abajo.

« Enviar al fondo: mueve el objeto seleccionado al fondo de la pila de objetos.
« Agrupar objetos: agrega los objetos seleccionados a un grupo.

« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como
un solo objeto.

. Desagrupar objetos: separa los objetos agrupados anteriormente.
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El grupo Alinear permite configurar la alineacion y el espacio para los objetos en la superficie de
diseno. Todos los objetos se pueden alinear de acuerdo con el objeto contiguo, o con el borde
de la etiqueta.

Las opciones de Alineacién horizontal son:

« lzquierda: alinea los objetos seleccionados con el borde izquierdo del objeto mas a la
izquierda o con el borde izquierdo del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un
solo objeto, se coloca en el borde izquierdo de la etiqueta.

o Centrar horizontalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro horizontal
del objeto mas grande seleccionado o con el centro horizontal del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta
horizontalmente.

« Alinear objetos a la derecha: los objetos seleccionados se alinean con el borde
derecho del objeto mas ala derecha o con el borde derecho del primer objeto
seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el borde derecho de la
etiqueta.

« Distribuir horizontalmente: iguala el espacio horizontal entre los objetos.
Las opciones de Alineacion vertical son:

« Arriba: alinealos objetos seleccionados con el borde superior del objeto més arriba o
con el borde superior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde superior de la etiqueta.

« Centrar verticalmente: los objetos seleccionados se alinean con el centro vertical del
objeto mas grande seleccionado o con el centro vertical del primer objeto seleccionado.
Si se selecciona un solo objeto, se coloca en el centro de la etiqueta verticalmente.

« Abajo:los objetos seleccionados se alinean con el borde inferior del objeto mas abajo o
con el borde inferior del primer objeto seleccionado. Si se selecciona un solo objeto, se
coloca en el borde inferior de la etiqueta.

« Distribuir verticalmente: iguala el espacio vertical entre los objetos.

SUGERENCIA: La alineacioén de la etiqueta o el formulario se logra presionando la tecla ctrl
y haciendo clic en los iconos de alineacién incluidos anteriormente.

4.4.8.2.3 Pestana Contextual De Imagenes (especifica Del Formulario)

La pestafia Imagen sirve como pestafa contextual para definir las opciones de ajuste de tamafo
de las imagenes y la disposicién de los objetos.
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Los siguientes grupos de configuracion estan disponibles en la pestaia Imagen:

www.nicelabel.com 66



« Eventos: permite definir varios eventos que pueden ejecutarse usando el objeto selec-
cionado.

« Elgrupo Ajustar tamafio define como las dimensiones del archivo de origen se adaptan al
tamano del objeto cuando se ejecuta el formulario.

« Organizar: posiciona al objeto segun el objeto contiguo en el formulario.
4.4.8.3 Almacenamiento De Documentos

La pestaria contextual Almacenamiento de documentos permite realizar acciones de
almacenamiento de documentos en Designer.

Almacenamiento de documentos es una funcionalidad de Centro de control. Hace que Centro
de control funcione como un repositorio de archivos compartidos en el servidor, donde los
usuarios pueden guardar sus archivos, recuperarlos y controlar sus revisiones.

La pestafia contextual Almacenamiento de documentos permite realizar acciones de
almacenamiento de documentos directamente desde Designer. De este modo, no es necesario
acceder y abrir el archivo en Centro de control.

NOTA: Esta pestafia contextual necesita la conexidén con Centro de control. La licencia de
LMS Enterprise es obligatoria para dichas configuraciones.

El grupo Revisiones permite realizar las acciones de almacenamiento de documentos
disponibles:

. Desproteger: habilita el archivo del Centro de control almacenamiento de documentos
de modo que se pueda editar. El archivo desprotegido se marca y bloquea para la edicién
de otro usuario. Todos los otros usuarios veran la revisiéon actual del archivo, mientras que
el autor (disefiador) ya esté trabajando con un borrador nuevo.

NOTA: Después de abrir un documento desde el almacenamiento de documentos
(Archivo > Abrir > Almacenamiento de documentos), el comando de edicién
permanece desactivado hasta que desproteja el documento.

« Proteger: vuelve a bloquear el archivo en el Centro de control almacenamiento de docu-
mentos una vez que finaliza la edicién. Cuando protege el archivo, la revisidén del archivo
aumentara de a uno. El comentario ingresado se agrega al registro de archivos.

« Descartar desproteccion: descarta la desproteccion del archivo actual y otorga acceso
total al archivo a otros usuarios.

« Almacenamiento de documentos: abre la ubicacién del almacenamiento de documentos
del Centro de control conectado.

4.4.9 Pestana Ayuda

La pestafia Ayuda proporciona acceso a varios recursos que lo ayudaran a disefar y utilizar
etiquetas y formularios rapida y eficazmente.
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El grupo de la banda de opciones Ayudaincluye botones con vinculos a los siguientes recursos:
« Ayuda: Designer ayuda en linea

« Guias del usuario: coleccion en linea de guias del usuario de NicelLabel. La coleccion
incluye guias del usuario para la cartera completa de productos.

« Videos de capacitacion: NicelLabel coleccidon de videos de capacitacion.

. Base de conocimiento: biblioteca en linea de archivos que describen muchas soluciones
técnicas, sugerencias y problemas resueltos para soluciones de impresion y etiquetas.

« Archivos de muestra: acceso ala coleccion de archivos de etiquetas de muestra. Uti-
licelos para familiarizarse con Designer y explorar las capacidades del software.

« Soporte técnico: lo conecta con el departamento de soporte técnico de NicelLabel.
El grupo de la banda de opciones Producto incluye vinculos a:

o Pagina Acerca de del software

« NicelLabel paginaweb

4.4.10 RFID

El grupo RFID brinda acceso al cuadro de didlogo Etiqueta RFID. Este cuadro de didlogo le
permite seleccionar el tipo de etiqueta RFID apropiado para definir su contenido y configurar
qué tipo de datos se codificaran en la etiqueta.

NOTA: La funcionalidad RFID esta disponible con el controlador de la impresora NiceLabel
instalado.

El cuadro de dialogo Etiqueta RFID le permite configurar como se codifica el contenido de la
etiqueta:

« Seleccione el tipo de etiqueta RFID.

« Configure los diversos parametros de la etiqueta relacionados con la estructura y la pro-
gramacion.

« Inserte y configure los campos de datos.

La opcién Imprimir campos de datos RFID como texto interno u objetos de codigos de barras le
permite leer e imprimir los campos de datos RFID en una etiqueta usando objetos con
elementos internos de la impresora.
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4.4.10.1 Etiqueta

La pestafia Etiqueta del cuadro de dialogo Etiqueta RFID le permite seleccionar qué tipo de
etiqueta tendra los datos codificados y cédmo se deben escribir los datos en la etiqueta.

El grupo Etiqueta incluye la seleccién del tipo de etiqueta.

. Lalistadesplegable Tipo de etiqueta permite seleccionar los tipos de etiquetas RFID dis-
ponibles. La seleccién de los tipos de etiquetas la define automaticamente el controlador
de laimpresora.

NOTA: Seleccione laimpresora (y el controlador correspondiente) para la etiqueta
con la etiqueta RFID en la barra de estado.

El grupo Uso define los origenes de datos de la Etiqueta RFID y como se escriben los datos en
la etiqueta.

- Escribir datos en etiqueta mientras se imprime: habilita o deshabilita la escritura de
datos en la etiqueta RFID.

SUGERENCIA: Puede ser util deshabilitar la escritura durante el proceso de disefo de
etiquetas o durante las etapas del flujo de trabajo especifico.

« Laopcion Imprimir campos de datos RFID como texto interno u objetos de cdodigos
de barras le permite leer e imprimir los campos de datos RFID en una etiqueta usando
objetos de Texto o Codigos de barra con elementos internos de laimpresora. Las fuen-
tesy los tipos de cédigos de barras disponibles los define el controlador de laimpresora
seleccionada.

Los campos de datos RFID codificados se agregan al explorador de Datos dinamicos debajo de
la Etiqueta RFID.

POSIBILIDADES DE CAMPOS DE DATOS

- EPC: campo de datos con cdédigo de producto electrénico.

- Datos del usuario: campo de datos con carga que se codificaran en la etiqueta RFID.
- TID: campo de datos con ID Unico de la etiqueta RFID.

- Codigo GID: cdédigo de identificador general para etiquetas RFID.

- Coédigo CID: nimero de identificacion de tarjeta.

SUGERENCIA: Arrastre el campo de datos adecuado y coléquelo en la etiqueta en forma de
objeto de Texto o Codigo de barras (definido por el controlador).

4.4.10.2 Contenido

La pestafia Contenido del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite definir el contenido de
una etiqueta RFID. Para codificar los datos en una etiqueta RFID, complete los pasos descritos a
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continuacién.
4.4.10.2.1 Paso 1: Seleccionar Los Campos De Datos

El grupo Campos de datos le permite seleccionar los campos de datos. Estos campos tendran
los datos codificados de la etiqueta RFID.

NOTA: La seleccién de los Campos de datos definidos con la configuracién correspondiente
depende del tipo de etiqueta seleccionado.

EJEMPLOS DE CAMPOS DE DATOS
- TID: ID unico de la etiqueta RFID.

- EPC: sintaxis de los identificadores Unicos asignados a los objetos, cargas de unidades,
ubicaciones u otras entidades incluidas en operaciones comerciales.

- Datos de usuario: datos de carga que se escribiran en la etiqueta RFID.

- Memoria de etiqueta RFID: Gnico campo de datos disponible para etiquetas RFID no Gen2.

4.4.10.2.2 Paso 2: Seleccionar Los Tipos De Datos

El tipo de datos define el método paraingresar el contenido del campo de datos. La
disponibilidad de los tipos de datos depende del campo de datos seleccionado:

« Bloque de memoria: la tabla le permite ingresar los datos en bloques de memoria de la
etiqueta RFID. Cada fila de la tabla representa un Unico bloque del tipo de etiqueta selec-
cionado.

NOTA: La estructura del bloque de memoriay las propiedades de los bloques
individuales dependen del tipo de etiqueta seleccionado.

NOTA: Eltipo de datos puede definirse para cada bloque individualmente.

« Codigo de producto electrdnico (EPC): los campos agregados le permiten ingresar los
datos RFID segun el estandar de EPC.

« Cadena ASCII: datos RFID que se ingresan como una cadena de caracteres ASCII.

« Cadena de codificacion HEXA: datos RFID que se ingresan como una cadena de pares
hexadecimales.

« Numéricos: datos RFID que se ingresan como una cadena de digitos.
4.4.10.2.3 Paso 3: Ingresar El Valor
Ingrese el valor que se codificara en la etiqueta RFID segun el tipo de datos seleccionado.

4.4.10.3 Seguridad

La pestafia Configuracion del cuadro de dialogo Etiqueta RFID le permite configurar los
pardmetros de seguridad de una etiqueta RFID. Esta configuracion permite o niega el acceso
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para la escritura o edicién de datos RFID.

La configuracion de la seguridad depende de la impresora seleccionada. Existen tres tipos de
configuracion principales.

4.4.10.3.1 Campo De Memoria Unico Con Mditiples Bloques

El grupo Bloqueo incluye un panorama general de los bloques incluidos en la memoria de
etiquetas RFID. Cada blogue puede bloquearse individualmente.

Para proteger el bloque contra la edicién y escritura, habilite la opcién Bloque bloqueado.

RFID Tag

Tag Locking

Content 4 RFID Tag Memory W] Lock all blocks
7] Block 1
7| Block2

Settings Block 3

Block 4
Block 5
Block 6
Block 7
7| Blocks

Security

Cancel

La opcién Bloquear todos los bloques le permite bloquear todos los bloques en el campo de
memoria simultdneamente o desbloquearlos si ya estan bloqueados.

4.4.10.3.2 Multiples Campos De Memoria

El grupo Proteccién de acceso configura una contrasefa que debe ingresarse antes de editar
o escribir los datos RFID.

El tipo de datos define el método paraingresar la contraseia.
« Cadena ASCILI: la contraseia debe ingresarse como una cadena de caracteres ASCIL.

« Cadena de codificacion HEXA: la contraseiia debe ingresarse como una cadena de
pares hexadecimales.

« Numérica:la contraseiia debe ingresarse como una cadena de digitos.

Eliminar codigo define el cdédigo que desactiva la placa RFID de manera permanente e
irreversible.

SUGERENCIA: Una vez activados, los datos no se pueden recuperar ni escribir en la etiqueta.

El tipo de datos define el método paraingresar los caracteres del cédigo de eliminacién.
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« Cadena ASCILI: el codigo de eliminacion debe ingresarse como una cadena de carac-
teres ASCII.

« Cadena de codificacion HEXA: el c6digo de eliminacion debe ingresarse como una
cadena de pares hexadecimales.

« Numérico: el cédigo de eliminacién debe ingresarse como una cadena de digitos.

Cédigo de eliminacioén: cédigo que deshabilita de manera permanente e irreversible una
etiqueta RFID. Una vez activados, los datos no se pueden recuperar ni escribir en la etiqueta.

RFID Tag

Tag Access Protection
Content Data type: ASCll string -
Security Data field content can contain up to 4 characters.

Password: pass » Data source
Settings

Kill Code
Data type: ASCII string h

Data field content can contain up to 4 characters.

Kill code: » Data source

Locking
User Data Select locking setting: Lock i
Access code
Kill code
EPC

Cancel

4.4.10.3.3 Campos De Memoria Mdltiples Con Multiples Bloques

La configuracién adicional de los Campos de memoria multiples permiten al usuario configurar
el bloqueo de bloques individuales dentro de los campos de memoria de la etiqueta RFID.

El grupo Bloqueo incluye un panorama general de los campos de memoria incluidos en la
etiqueta RFID. Cada campo de memoria puede bloquearse individualmente.

Seleccionar la configuracién de bloqueo permite definir cdmo se bloguean los bloques:

« Conservar configuracién de bloqueo original: la configuracién de bloqueo original no
se puede recuperar, pero la opciéon predeterminada supone que la configuracion de
etiquetas permanece sin cambios.

« Bloquear: el bloque esta bloqueado y se evitan futuros cambios.
« Desbloquear: el bloque esta desbloqueado y se puede editar.

« Volver a bloquear: la etiqueta RFID esta desbloqueada para aplicar los cambios. Una vez
realizada, la etiqueta se vuelve a bloquear de inmediato.

« Bloqueo, desbloqueo o nuevo bloqueo permanentes: hace que la configuracién des-
crita arriba sea permanente. Esta configuracion no se puede cambiar.

Bloques para bloquear: define los bloques individuales o rangos de bloques que se bloquearan.
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SUGERENCIA: Los blogues bloqueados individualmente se definen con un indice y se
separan con coma (con o sin espacio en el medio). Los rangos de bloques se definen con un
guion.

RFID Tag

Tag Access Protection
Content Data type: ASCII string T
Security Data field content can contain up to 4 characters.

Password: pass » Data source
Settings

Kill Code
Data type: ASCll string hd
Data field content can contain up to 4 characters.

Kill code: » Data source

Locking

User Data Select locking setting: Permanent lock -
Access code Blocks for lacking: example: 5,6,12-16
Kill code

EPC

Cancel

4.4.10.4 Configuracion

La pestaiia Configuracién del cuadro de didlogo Etiqueta RFID le permite configurar varios
parametros de la etiqueta relacionados con su estructura y programacion.

Todos los parametros disponibles se incluyen en una tabla debajo del grupo Configuracién:

- Desplazamiento de antena: define la distancia entre la parte superior de la etiquetay la
insercion RFID incrustada.

« Atenuacion de potencia: especifica la potencia de salida de radio. Use esta opcién para
ajustar la potencia de emisién de RF de la antena.

- Maximo de etiquetas para detener: especifica cuantas etiquetas se pueden programar
de manerainadecuada antes de detener la impresién de etiquetas. La opcién se puede
usar como una medida de precaucién debido a que evita el consumo interminable de eti-
quetas. Cuando falla la programacion de la etiqueta RFID, generalmente se imprime la pala-
bra "ANULAR" en la etiqueta.

- Numero de intentos: especifica el nUmero de veces que laimpresora intenta programar
la etiqueta si falla el intento inicial. El parametro se envia a laimpresora junto con el resto
de los datos.

« Verificar etiqueta valida: antes de que comience la programacion de la etiqueta, la impre-
sora verifica si esta disponible una etiqueta RFID correcta en la etiqueta inteligente. La
impresora también verifica si la etiqueta se puede programar.

« Verificar escritura de datos: una vez que se codificaron los datos en la etiqueta RFID, la
impresora verifica si los datos escritos son iguales al valor original.
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« Vigilancia electronica de articulos (EAS): es un sistema antirrobo usado cuando una eti-
queta de deteccidn electrénica esté unida al articulo.

« Conservar configuracion de EAS original: la configuracién de EAS original no se
puede recuperar, pero la opcion predeterminada supone que la configuracion de
etiquetas permanece sin cambios.

« Habilitar EAS: habilita la vigilancia en la etiqueta RFID. Si era una configuracién
original, la etiqueta permanece sin cambios.

. Deshabilitar EAS: deshabilita la vigilancia en la etiqueta RFID. Si era una
configuracion original, la etiqueta permanece sin cambios.

« Bloquear configuracion de etiqueta EAS en forma permanente: bloquea en
forma permanente la configuracién elegida para la EAS. Este bloqueo no se puede
deshacer.

NOTA: La seleccién de la configuracién disponible depende del tipo de etiqueta actual.

4.4.10.5 Lectura E Impresion De RFID

En esta seccidn se describen los procedimientos para definir qué campos de datos de la
etiqueta RFID deben leerse e imprimirse en la etiqueta usando los elementos internos de la
impresora.

4.4.10.5.1 Habilitar Lectura E Impresion De RFID

Para habilitar la funcionalidad de datos de lectura e impresién de RFID, abra el Cuadro de didlogo
Etiqueta RFID (pestana Etiqueta) y habilite la opcion Imprimir campos de datos RFID como
texto interno u objetos de cddigos de barras. En el explorador de Datos dindmicos se
incluyen los campos de datos disponibles actualmente.

4.4.10.5.2 Configurar Propiedades Del Campo De Datos RFID

Para configurar las propiedades del campo de datos y que aparezcan en la etiqueta, arrastrelo a
la superficie de disefio. Después de agregarlo a la superficie de disefio, el campo de datos
aparece como un objeto de etiqueta de Texto normal con las propiedades adicionales descritas
abajo.

El Formato de datos define el formato en el que se escribe e imprime el contenido del campo
de datos RFID en el objeto de etiqueta.

NOTA: Los formatos de datos disponibles y el nimero de caracteres permitidos se definen
segun el controlador de laimpresoraYy el tipo de etiqueta seleccionada.

« Cadena de codificacion HEXA: el contenido del campo de datos es una cadena de pares
hexadecimales.

o Cadena ASCII: el contenido del campo de datos es una cadena de caracteres ASCII.

« Numérico: el contenido del campo de datos es una cadena de ndmeros.
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NOTA: El contenido del campo de datos se presenta usando elementos internos de la
impresora. Si selecciona una fuente que no pertenece a las fuentes internas de laimpresora,
no se puede imprimir. Aparece un error.

Vista previa presenta el contenido del campo de datos como apareceria si se usara el Formato
de datos seleccionado. La vista previa del campo de datos no incluye los datos codificados
reales. Introduzca los caracteres en forma manual. En forma predeterminada, el objeto tiene
tantos signos de pregunta como sea posible seguln la longitud del campo de datos RFID.

SUGERENCIA: La funcién del campo Vista previa es llenar el objeto con contenido ficticio
durante el proceso de disefo de etiquetas y crear la apariencia del disefio de la etiqueta
impresa. El objeto de la etiqueta impresa verdadera muestra el contenido que se leyd de la
etiqueta RFID.

El grupo Extraccion de datos define qué parte del contenido del campo de datos debe leerse
de la etiqueta RFID e imprimirse en la etiqueta.

SUGERENCIA: En forma predeterminada, se lee todo el rango de datos codificados de la
etiqueta RFID.

« Seleccionar bytes: especifica cuantos bytes de los datos de la etiqueta RFID codificada
deben aparecer en el objeto de etiqueta.
« Byte inicial: numero de byte de una cadena codificada que comienza la seleccién.

« Longitud en bytes: nimero de bytes seleccionados que deben extraerse de los
datos codificados.

« Seleccionar bloques: especifica qué bloques de los datos de la etiqueta RFID codificada
deben aparecer en el objeto de etiqueta.

« Bloque inicial: numero de bloque de una cadena codificada que comienza la selec-
cién.

« Niimero de bloques: numero de bloques seleccionados que deben extraerse de
los datos codificados.

4.5 Superficie De Diseno

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

La superficie de disefio es el campo central de Designer, que es un lugar para crear, agregar,
colocar e interconectar los objetos de etiquetas y formularios.

A fin de disefiar etiquetas y formularios o mas simple y eficazmente posible, la superficie de
disefio sigue los mismos principios de uso y funcionalidad que las aplicaciones de Windows.

SUGERENCIA: Utilice la pestafna Ver para personalizar la superficie de disefo.
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Los elementos de la superficie de disefio se describen aqui.
Las acciones de edicidn de la superficie de disefio se describen aqui.

Los elementos de ayuda visual de la superficie de disefio se describen aqui.

4.5.1 Elementos De La Superficie De Diseno

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

La superficie de disefio consta de los siguientes elementos:

Regla. La superficie de disefio esta equipada con una regla horizontal y una vertical. Uti-
licelas para alinear los objetos o para colocar en la posicion correcta la etiqueta y su con-
tenido. Cambie las unidades de medida mostradas en laregla en las propiedades del
documento.

Papel. El 4rea amarilla de la superficie de disefio muestra el tamafo actual del papel. La
informacion sobre el formato de papel admitido se obtiene del controlador de laimpre-
sora, pero también puede establecer un formato definido por el usuario. El tamafio de
papel manual debe definirse al imprimir en hojas de papel de oficina regulares. Consulte la
seccion Papel para ver mas detalles.

Etiqueta. El area blanca representa el area que puede utilizarse para disefiar etiquetas. La
linea roja muestra el limite del &rea de impresion actual.

Ventana de propiedades del objeto. Define las propiedades del objeto de etiqueta o for-
mulario. Haga doble clic en un objeto para abrir el cuadro de dialogo.

Formulario. El drea blancarepresenta el area que puede utilizarse para disefar for-
mularios.

Pestaias. Las etiquetas y los formularios actualmente activos son accesibles en pes-
tafias separadas.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Las pestafias aparecen tnicamente en
PowerForms.
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4.5.2 Acciones De Edicion De La Superficie De Diseno

A continuacién se presentan las acciones mas relevantes para editar los objetos en la superficie
de disefio:

« Superposicion de objetos: permite colocar los objetos en mdltiples capas. Un objeto se
puede colocar arriba o abajo del objetos contiguo. Las opciones de superposicion se des-
criben aqui.

« Alineacion de objetos: permite alinear los objetos entre ellos. Las opciones de ali-
neacion se describen aqui.

« Zoom: permite acercar o alejar toda la superficie de disefio. Las opciones de zoom se des-
criben aqui.

- Desplazamiento: permite deslizar la superficie de disefio arriba y abajo.

« Seleccidn: permite seleccionar los objetos de la superficie de disefio para editarlos indi-
vidualmente o en grupo. La seleccidn grupal permite que las acciones se apliquen simul-
tdneamente a varios objetos.

« Giro: permite girar los objetos.
4.5.3 Elementos De Ayuda Visual

A continuacién se presentan elementos de ayuda visual que permiten al usuario interactuar al
trabajar con NiceLabel Designer.

« Laslineas de division sirven como ayuda visual durante el proceso de disefio. Puedan
estar visibles u ocultas. Se puede personalizar la densidad. Las opciones de las lineas de
divisién estan disponibles en Designerel grupo de la banda de opciones de ayuda visual.

« Laslineas instantaneas son lineas de alineacion no visibles que ayudan al usuario a ali-
near objetos durante el proceso de disefo. Las opciones de instantadneas estan dis-
ponibles en el Designergrupo de la banda de opciones Alinear.
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» LaReglamuestra el area de disefio disponible para la etiqueta (campo blanco) y la pagina
del archivo (campo gris).

« Los controladores para el ajuste de tamaiio aparecen en los objetos seleccionados
(activos). Permiten ajustar las dimensiones de los objetos. Las dimensiones X y X pueden
ajustarse simultaneamente o separadas.

« Los margenes son la cantidad de espacio fijo entre el borde de un objeto y el borde de
una etiqueta.

« Las pestaiias para documentos activos permiten al usuario alternar entre mditiples eti-
quetas y formularios en una solucion. Las pestafas también se usan cuando se disefian
lotes de etiquetas, las etiquetas de encabezado, texto y final se colocan en pestafias
separadas.

4.5.4 Ventana De Propiedades Del Objeto

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Al disefiar un objeto de etiquetas o formularios, haga doble clic en un objeto para configurar sus
propiedades.

La ventana de propiedades del objeto se abre haciendo doble clic. Las opciones disponibles de
la ventana de propiedades del objeto se adaptan a cada objeto seleccionado y sus
propiedades:

» Los objetos de etiquetas disponibles y sus propiedades se describen en detalle aqui.

» Los objetos de formularios disponibles y sus propiedades se describen en detalle aqui.

Source

Connected data source:

t:j'l' picture -
Data type: Text - I
Allowed characters: All -
Initial value:

[Pasta.category]

Prompting

Prompt at print time

[ value required
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Al presionar F4, el cuadro de didlogo de propiedades del objeto se fijacomo editor de
propiedades del objeto en el lado derecho de la superficie de disefio.

4.5.5 Elementos De La Superficie De Diseno

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Lasup

erficie de disefio consta de los siguientes elementos:

Regla. La superficie de disefio esta equipada con una regla horizontal y una vertical. Uti-
licelas para alinear los objetos o para colocar en la posicion correcta la etiqueta y su con-
tenido. Cambie las unidades de medida mostradas en laregla en las propiedades del
documento.

Papel. El 4rea amarilla de la superficie de disefio muestra el tamafo actual del papel. La
informacién sobre el formato de papel admitido se obtiene del controlador de laimpre-
sora, pero también puede establecer un formato definido por el usuario. El tamafio de
papel manual debe definirse al imprimir en hojas de papel de oficina regulares. Consulte la
seccidn Papel para ver mas detalles.

Etiqueta. El area blanca representa el area que puede utilizarse para disefiar etiquetas. La
linea roja muestra el limite del area de impresién actual.

Ventana de propiedades del objeto. Define las propiedades del objeto de etiqueta o for-
mulario. Haga doble clic en un objeto para abrir el cuadro de dialogo.

Formulario. El 4rea blanca representa el area que puede utilizarse para disefar for-
mularios.

Pestaiias. Las etiquetas y los formularios actualmente activos son accesibles en pes-
tafas separadas.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Las pestafias aparecen Unicamente en
PowerForms.

Regla

Pestaiias
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Product ID: 2
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4.6 Cuadros De Dialogo De Administracion 'Y
Propiedades De Documentos

Designer ofrece varios cuadros de didlogo que facilitan la configuraciéon y la administracién de
los origenes de datos conectados y los documentos activos. Lea los temas incluidos a
continuacién para obtener instrucciones detalladas:

« Propiedades de la etiqueta

« Propiedades del formulario

o Administrador de datos dinamicos

4.6.1 Propiedades De La Etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de
la etiqueta y define las propiedades del papel de impresion.

La configuracion esta disponible en las pestaiias de didlogo mencionadas a continuacion.

Propiedades de la |Descripcion
etiqueta

Impresora Selecciona laimpresora preferida.

Dimensiones de la [Define la unidad de mediday las dimensiones de la etiqueta.
etiqueta

Papel Define las propiedades del papel de impresion.
Rollos Selecciona el tipo de rollo.
Estilo Define los parametros del estilo de las etiquetas.

Impresion por lotes [Define los detalles para laimpresion de grupos de etiquetas.

Cortador Permite cortar el rollo de etiquetas durante o después del procedimiento
de impresién.

Informacién Inserta la descripcion de la etiqueta.
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Printer
Label Dimensions
Paper

Stocks

Style

Batch Printing
Cutter

Info

Unit
Unit of measure:
Label Dimensions
Width:
Margins
Left:
Right:
Radius
Vertical radius:
Labels Across
Horizoni tal count:

Vertical count:

Processing order:

Variable label size

mm

100,00 mm |3

0,00 mm
0,00 mm

1,00 mm

[] Enable variable label size

—-mm

“r

<

<rl[on

Label Properties

Bottom:

Horizontal radius:

Horizontal gap:

Vertical gap:

70,00 mm

0,00 mm
0,00 mm

1,00 mm

0,00 mm

0,00 mm

“r <

<

<

</ [r

SUGERENCIA: Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clicen la
superficie de disefo.

4.6.2 Propiedades Del Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.

El cuadro de didlogo Propiedades del formulario se utiliza para definir las diversas propiedades
de los formularios.

SUGERENCIA: Para abrir el cuadro de didlogo Propiedades del formulario, haga doble clic
en superficie de diseno.
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Basic Settings

Additional Settings

Style

Tab Order

F1 Help

Events
Variable Events

Info

Form Properties X
Basic settings

Title: Form

Show form title bar
Allow closing form
Allow resizing form

Size

Width: 1024 px

44

Height: 768 px
Initial form state
Maximized

@' Default form size

Startup form position

Screen center b

10 px

ARAIR R

10 px

Cancel

Esta configuracién esta disponible en los paneles de dialogo mencionadas a continuacion.

Propiedades del
formulario

Descripcion

Configuracién
basica

Define el titulo del formulario, el tamafio, el estado del formulario inicial y la
posiciéon del formulario inicial.

Configuracién adi-
cional

Selecciona el idioma de la secuencia de comandos del formulario.

Estilo

Define el color y laimagen de fondo de un formulario. Permite insertar una
imagen y guardarla como archivo externo.

Orden de tabu-
lacion

Define el orden del desplazamiento de enfoque entre los formularios del
formulario.

Ayuda F1 Contiene el texto de ayuda del formulario que se muestra al usuario des-
pués de presionar F1 cuando se ejecuta el formulario.
Eventos Define el evento que ocurre después de cargar y cerrar el formulario, y

después de que termina un intervalo de tiempo especifico.

Eventos variables

Selecciona las variables que estan monitoreadas para verificar los cam-
bios de valor.

Datos de puerto
serial

Agrega una variable que almacena los datos recibidos a través de un
puerto serial.

Informacion

Define el contenido que sirve como sugerencia o0 como guia para el usua-
rio del formulario.
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4.6.3 Administrador De Datos Dinamicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

El Administrador de datos dinamicos es un cuadro de didlogo que permite al usuario
administrar los origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Los objetos de etiguetas y formularios pueden conectarse a mlltiples variables, funcionesy
bases de datos.

Para abrir el cuadro de dialogo, haga clic en el botén Administrador de datos dinamicos en Ia
banda de opciones Designer.

Dynamic Data Manager

) - @ % <a =2 == "= ] @ A
i@ S & (3 = % =R = = 1% 3 I
Variables Functions Internal Global Database Excel Access SQL  Text All Prompt  Import Data Export ‘_
I Copy X Delete - = Variables~ variable Connections = Server File Databases Crder Sources  Variables Banda de
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables Import and Export opcione
Search (SO Input rules  Output rules
Variables
© About
+ Add new variable
eT Variable Mame: Variable
. Functions Description:
+ Add new function %
& Databases Definition
+ Database wizard
Dat: 3 Text bt
5P Internal Variables ata type =
& Global Variables Initial value:
= Add new global variable >
D GlobalVariable P
£D GlobalVariable_1 e
D GlobalVariable 2 y
Aute generated
Prompting
Prompt at print time
Prompt text:
Explorador de D Value required
datos dinamicos Dynamic value
D Remember the last used value (dynamic value) \n
Campo de
edicion/principal
oK Cancel

Para leer mas sobre el modo de definir los origenes de datos, consulte las siguientes secciones:

« Trabajar con variables.

« Trabajar con funciones.

o Utilizar bases de datos como origen de contenido.

« Utilizar variables internas como origen de contenido.

« Utilizar variables globales como origen de contenido.

4.6.3.1 Banda De Opciones Administrador De Datos Dinamicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.
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La banda de opciones Administrador de datos dindmicos esta compuesta por los siguientes
grupos de funciones:

El grupo General brinda acceso a las siguientes acciones:

Deshacer: deshace la secuencia completa de acciones desde la Ultima vez que se guardd
el archivo. El rango de acciones se selecciona en la lista desplegable.

Rehacer: repite el rango de acciones solicitado. El rango de acciones se selecciona en la
lista desplegable.

Copiar: copia la seleccion del portapapeles.
Cortar: corta la seleccién del portapapeles.
Pegar: pega los datos del portapapeles.

Eliminar: elimina los elementos seleccionados.

El grupo Agregar brinda acceso alos origenes de datos dindmicos:

Agregar nueva variable: permite definir multiples tipos de variables.

Variables internas: agrega variables del sistema y relacionadas con el usuario. Su funcién
es identificar la etiqueta o formulario, el nombre del sistema, el usuario o el numero de ver-
sién de un archivo.

Agregar nueva funcion: este botdn abre la seleccidn de las funciones disponibles.
Seleccione la variable correspondiente para comenzar a editarla.

Conexiones de bases de datos: este botdn abre la seleccidn de los tipos de bases de
datos admitidas. Se abre el cuadro de didlogo Propiedades de conexion de la nueva
base de datos.

El grupo Asistente de bases de datos paso a paso es el punto de ingreso para el asistente de
bases de datos.

Agregar base de datos de Excel.

Agregar base de datos de Access.

Agregar base de datos de SQL Server.

Agregar base de datos de archivo de texto.

La opcidén Todas las bases de datos permite agregar todos los tipos de bases de datos
admitidas.

El grupo Variables brinda acceso al cuadro de didlogo Orden de solicitud. Este cuadro de
didlogo define el orden en que se solicitan las variables al momento de imprimir.

El grupo Importar y exportar le permite importar o exportar el médulo de datos usado en un
NicelLabel 2017 documento.

Importar origen de datos: le permite importar origenes de datos desde un archivo de eti-
quetas externo de solucion.

www.nicelabel.com 84



« Exportar variables: le permite exportar variables desde un archivo de etiquetas externo o
de solucién a un archivo .NLVR.

4.6.3.1.1 Importar Origenes De Datos

El modelo de datos incluye todos los origenes de datos en sus relaciones que son parte de
unaNicelLabel 2017 etiqueta o archivo de solucién.

Importar un modelo de datos significa que los origenes de datos externos pueden importarse
en un documento existente. Estos origenes de datos importados pueden usarse como
contenido dindmico para etiquetas o objetos de formulario.

Para exportar un modelo de datos, acceda al Administrador de datos dinamicos > grupo de la
banda de opciones Importar y exportar y haga clic en Importar origenes de datos.

Opciones de importacion: NiceLabel 2017 le permite importar modelos de datos usando
multiples formatos de archivos. Pueden ser una etiqueta completa o archivo de solucién o un
archivo de exportacién de variables de NiceLabel (extensién .NLVR):

« Elarchivo Solucién (*.nsIn) importa origenes de datos desde un archivo de solucién de
NicelLabel.

» Elarchivo Etiqueta (*.nsIn) importa origenes de datos desde un archivo de solucion de
NicelLabel.

« Elarchivo Etiqueta (V6) importa origenes de datos desde un archivo de etiquetas here-
dado de NicelLabel V6.

« Elarchivo de formulario XFF importa origenes de datos desde un archivo de solucién
heredado de NiceLabel V6.

« Elarchivo de exportaciéon de variables (*.nlvr) importa origenes de datos desde un
archivo NicelLabel 2017 de exportacién de variables previamente exportado.

SUGERENCIA: El archivo de exportacion de variables se describe en la seccién
Definicidn del archivo de exportacion de variables.

4.6.3.1.2 Exportar Variables

Las Variables de una etiqueta existente o archivos de soluciéon pueden reutilizarse en otro
NiceLabel 2017 documento. La opcién Variables de exportacion le permite exportar todas las
variables en un archivo de exportacién variable (extensién .NLVR). Esto hace que las variables
sean reutilizables en otro NiceLabel 2017 documento.

SUGERENCIA: Las variables exportadas pueden incluirse en otra NiceLabel etiqueta o
solucién utilizando la opcién Importar origenes de datos.

Para exportar variables, acceda al Administrador de datos dinamicos > grupo de la banda de
opciones Importar y exportar y haga clic en Exportar variables.

NOTA: Solo pueden exportarse las variables sin ninguna referencia a otros origenes de
datos. Cada exportacién finaliza con un informe que contiene una lista de las variables
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exportadas y no exportadas desde el archivo. La razén de error potencial en la exportacion
de variables siempre se incluye en el informe.

La definicion del archivo de exportacién de variables (.NLVR) esté disponible en la seccidn
Definicion del archivo de exportacién de variables.

4.6.3.2 Detalles Del Explorador De Datos Dinamicos

El Explorador de datos dinamicos es una barra de herramientas ubicada en el lado inferior
izquierdo de la ventana de etiqueta/solucién. Comparte la ubicacién con el Explorador de
soluciones.

Para alternar entre los dos exploradores, haga clic en pestafa correspondiente:
« Lapestafia Datos dindmicos activa el Explorador de datos dinamicos.

- Lapestana Explorador de soluciones activa el Explorador de soluciones.

SUGERENCIA: En una etiqueta o un formulario, el Explorador de datos dindmicos desemperia
dos funciones. Sirve de acceso directo para agregar nuevas variables, funciones y origenes
de datos, y ofrece una introducciéon de los origenes de datos que estan actualmente en uso.

« Nueva variable: agrega una variable adicional a los origenes de datos de etiqueta o for-
mulario. Hay cuatro tipos de variables predeterminadas disponibles. Sus valores se defi-
nen a través de los cuadros de didlogo descritos en secciones dedicadas

« Variable: es un tipo de variable que obtiene valor cuando se imprime una etiqueta o
un formulario.

« Fecha actual: muestra la fecha actual en el formato solicitado.
« Hora actual: muestra la hora actual en el formato solicitado.
« Contador: muestra un valor de contador.
« Nueva funcién: agrega una funcién nueva que sirve como origen de datos dinamicos.

« El Asistente de bases de datos inicia el asistente que agrega una nueva base de datos en
un proceso guiado.

« Variables internas: muestra la lista de variables internas disponibles.

4.7 Editor De Propiedades Del Objeto

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Ademas de las propiedades del objeto disponibles en la banda de opciones Designer, se abre
el editor de propiedades ala derecha de la superficie de diseno.
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NOTA: La barra de herramientas de las propiedades del objeto aparece Unicamente al
presionar F4 o al seleccionar Propiedades del menu que aparece haciendo clic con el botén
derecho.

Las opciones de la barra de herramientas disponibles se adaptan a cada objeto seleccionado y
sus propiedades:

» Los objetos de etiquetas disponibles y sus propiedades se describen aqui.

» Los objetos de formularios disponibles y sus propiedades se describen aqui.
4.8 Menus De Contexto

En Designer, haga clic con el botén derecho para mostrar varios menus de contexto que tienen
comandos utilizados cominmente. La disponibilidad de los comandos depende del elemento
seleccionado, objeto o superficie de disefio.

» Los comandos del menu de contexto de la superficie de disefio se describen aqui.

» Los comandos del menu de contexto del objeto se describen aqui.

4.8.1 Menu De Contexto De Superficie De Diseno

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Al hacer clic con el botén derecho en la superficie de disefio, aparece un menu de contexto. El
menu de contexto incluye comandos utilizados cominmente:

- Propiedades del documento: abre el cuadro de didlogo propiedades de la etiqueta o pro-
piedades del formulario.

« Pegar: pega el contenido del portapapeles en la superficie de disefio. Es compatible reu-
tilizar varias veces un elemento del portapapeles unico.

« Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al por-
tapapeles para pegarlos en otro lado.

« Copiar: copia el objeto seleccionado en el portapapeles.

« Alinear con objetos: alinea el objeto en la superficie de disefio con otros objetos.
Cuando dos objetos estén alineados, aparece una linea guia que une los bordes de los
dos objetos alineados.

« Alinear con lineas de division: alinea el objeto en la superficie de disefio con otras
lineas de divisidon. Cuando se mueve el objeto, siempre se alinea a la linea de divisién.

« Mostrar lineas de division: hace que las lineas de divisidon sean visibles.

« Seleccionar todo: selecciona todos los objetos en la superficie de diseno.
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« Visibilidad de los marcadores de objetos: muestra u oculta las propiedades del objeto

incluidas a continuacion. Los objetos estan visibles cuando desplaza el puntero del
mouse sobre el objeto:

« Nombre de objeto: el marcador muestra el nombre de un objeto.

« Elemento interno: el marcador muestra si el objeto seleccionado pertenece alos
elementos de laimpresora internos.

« Contador: el marcador muestra que la variable conectada es Contador.
« Objeto bloqueado: el marcador muestra que la posicidon del objeto esta bloqueada.

« Eventos: el marcador muestra que el objeto del formulario ejecuta las Acciones
asignadas.

Zoom: define el comportamiento del zoom:
« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventanaDesigner.

4.8.2 Menu De Contexto De Objeto

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Al hacer clic con el botén derecho en un objeto, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye los siguientes comandos descritos:

Propiedades: abre el cuadro de didlogo propiedades de la etiqueta o propiedades del for-
mulario.

Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al por-
tapapeles para pegarlos en otro lado. Observe que el primer elemento se selecciona
haciendo clic en él.

Borrar: elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefio.
Bloquear posicion: evita que se mueva el objeto seleccionado.
Organizar: coloca los objetos de modo que aparezcan uno delante y otro detras:
« Llevar adelante: envia el elemento un nivel hacia delante.
« Enviar atras: envia el elemento un nivel hacia atras.
« Enviar al frente: envia el elemento al frente de todos los elementos en la etiqueta.

« Enviar al fondo: envia el elemento detras de todos los elementos en la etiqueta.
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4.8.3 Menu De Contexto De Grupo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Al hacer clic con el botén derecho en un objeto, aparece un menu de contexto. El menu de
contexto incluye los siguientes comandos descritos:

- Propiedades del documento: abre el cuadro de didlogo propiedades de la etiqueta o pro-
piedades del formulario.

« Copiar: copia el contenido seleccionado en el portapapeles.

« Cortar: elimina los elementos seleccionados de la superficie de disefio y los agrega al por-
tapapeles para pegarlos en otro lado. Observe que el primer elemento se selecciona
haciendo clic en él.

« Borrar: elimina el objeto seleccionado de la superficie de disefio.
« Seleccionar todo selecciona todos los objetos agregados a una etiqueta o formulario.
« Alineacion y lineas de division

« Alinear objetos: alinea un objeto con otro objeto en la superficie de disefo.
Cuando un objeto esté alineado, aparece una linea que marca la alineacién del
objeto.

« Alinear guias: alinea los objetos seleccionados con las lineas de division.

« No alinear: hace que la posicién del objeto sea independiente de las lineas de divi-
sién y la posicién de otros objetos.

« Mostrar guias de lineas de division: hace que los puntos de la cuadricula de la
superficie de disefio sean visibles.

El grupo Visibilidad de los marcadores de objetos muestra u oculta las siguientes
propiedades del objeto:

« Nombre de objeto: muestra el nombre de un objeto.

« Elemento de impresora: indica que el objeto se imprimira utilizando una funcién
integrada en la impresora. Esta opcidén sirve como alternativa para enviar el objeto
a laimpresora como un grafico.

« Eventos:indica que el objeto del formulario ejecuta las Acciones asignadas.

« Origen de datos: indica que el objeto esta conectado a un origen de datos dina-
micos.

o Zoom: define el comportamiento del zoom:
« Ampliar documento: muestra toda la etiqueta en la ventana Designer.

« Ampliar objetos: muestra todos los objetos en la ventanaDesigner.
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« Agrupar objetos: une los objetos seleccionados y hace que se comporten como un solo
objeto.
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5 Etiqueta

Etiqueta funciona como una plantilla que permite agregar objetos de etiquetas y se pueden
imprimir utilizando cualquier medio de impresién.

Cada objeto agrega un tipo diferente de contenido, como texto, linea, elipse, cédigo de barra o
rectangulo a una etiqueta. El contenido puede ser fijo (ingresado manualmente por el usuario) o
dinamico (definido automaticamente a través de los origenes de datos conectados).

Alterminar de crear y disefar una etiqueta, se puede imprimir utilizando cualquiera de las
impresoras instaladas.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Disefiar una etiqueta para imprimir pertenece a las tareas basicas de Designer. Designer
permite crear e imprimir etiquetas independientes y etiquetas que se incluyen en una solucion
de impresioén.

Lea mas acerca de como crear, disefiar o editar una etiqueta aqui.
5.1 Asistente De Configuracion De Etiquetas

El Asistente de configuracidn de etiquetas lo guia a través del proceso de creacién de etiquetas
nuevas. El asistente consta de cuatro pasos de configuracion y un resumen:

o Paso 1: Seleccion de impresora

o Paso 2: Configurar el tamafio de pagina

« Paso 3: Disefio de la etiqueta

o Paso 4: Dimensiones de la etiqueta

o Paso 5: Resumen

Después de terminar estos pasos, la etiqueta esta lista para editar e imprimir.

NOTA: Para salir del Asistente de configuracion de etiquetas durante algun paso, presione
Escape. Las propiedades de la etiqueta nueva son predeterminadas.

5.1.1 Asistente De Configuracion De Etiquetas

5.1.1.1 Paso 1: Seleccidn De Impresora

En este paso se selecciona laimpresora que se utilizara para imprimir la Ultima etiqueta creada.
También brinda acceso directo a las propiedades del controlador de laimpresora.
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Seleccione laimpresora de la lista desplegable. Para configurar la impresora, seleccione una
impresora de la lista y haga clic en Propiedades de impresora. Este botén brinda acceso
directo al controlador de la impresora seleccionada y su configuracién.

El asistente de configuracién de etiquetas recuerda la Ultima impresora seleccionada. Al crear
una etiqueta nueva, el asistente selecciona automaticamente la impresora que se definié parala
etiqueta creada anteriormente. Si falta esta impresora, se selecciona laimpresora
predeterminada.

NOTA: Si cambia la impresora durante el disefio de la etiqueta en el didlogo Propiedades de
etiqueta, esto no modifica la seleccion de la impresora principal en el asistente de
configuracion”n de la etiqueta para la etiqueta nueva.

« Usar siempre la impresora predeterminada: configura la impresora predeterminada del
sistema que se utilizara para el trabajo de impresién actual.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La opcién de impresién de doble cara
estd disponible en NiceLabel Designer Pro y PowerForms.
« Impresidn a doble cara: permite imprimir la nueva etiqueta a doble cara.

« Campo Vista previa: muestra el disefio de la etiqueta de acuerdo con las propiedades
configuradas actualmente.

NOTA: Al cambiar la impresora, la configuracién de Tamano de pagina siempre vuelve ala
configuracion predeterminada (automatico).

NOTA: Para obtener informacién adicional sobre los controladores de laimpresora
seleccionada y su configuracién, lea el Manual de instalacién del controlador de NicelLabel.

5.1.2 Paso 2: Configurar El Tamano De Pagina

Este paso define cémo se selecciona el tamafio de pagina. Al usar una impresora térmica, se
recomienda configurar el tamaiio automéaticamente. La selecciéon manual es util si conoce el
codigo de rollo exacto o el formato de la etiqueta.

La opcién Imprimir en un rollo de etiquetas imprime en el rollo de etiquetas instalado. El
tamafo de pagina en las impresoras térmicas se detecta automaticamente.

NOTA: Si se selecciona unaimpresora térmica en el paso anterior del asistente Seleccionar
la impresora, esta opcion esté activada en forma predeterminada.

La opcién Imprimir en una hoja de papel imprime las etiquetas en hojas de papel. Permite
definir en forma manual el tamafo de la pagina de las etiquetas para que se ajuste a laimpresora.

Con esta opcién seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:
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« Unidad de medida: define la unidad de medida que se utilizara mientras se disefa la eti-
queta.

« Papel: define el Anchoy el Alto de la pagina de las etiquetas.

NOTA: Si se selecciona una impresora de oficina/hogar regular en el paso anterior del
asistente Seleccionar impresora, esta opcién esta activada en forma predeterminada.

La opcion Cargar configuracion de un rollo predefinido configura la pagina que se definira
segun el tipo de rollo seleccionado.

Con esta opcion seleccionada, aparecen otras opciones de configuracion:

« Rollo: define qué tipo de rollo debe utilizarse al disefiar e imprimir la etiqueta creada
recientemente. Los tipos de rollos se asocian generalmente alos proveedores de eti-
quetas o de articulos de papeleria. Seleccione el rollo exacto del menu desplegable.

NOTA: Sielrollo seleccionado no es compatible con laimpresora, aparece una
advertencia. El disefio y la impresién de etiquetas son imposibles.

« Informacion del Rollo: muestra las propiedades del rollo seleccionado.
5.1.3 Paso 3: Seleccionar El Diseno De La Etiqueta

En este paso se define la orientacidon y el giro de la etiqueta en una impresora:
« Orientacion: configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.

« Giro: gira el Diseiio de impresién de una etiqueta 180 grados si laimpresora selec-
cionada lo admite.

« Campo Vista previa: muestra el disefio de la etiqueta de acuerdo con las propiedades
configuradas actualmente.

5.1.4 Paso 4: Especificar Dimensiones De La Etiqueta

En este paso se definen las dimensiones de la Ultima etiqueta creada, sus margenes, la unidad
de mediday la configuracién de posicionamiento transversal de las etiquetas:

« Unidad de medida: define la unidad que se utilizard mientras se disefia la etiqueta.
. Dimensiones de la etiqueta: define el Ancho y el Alto de la etiqueta nueva.

« Margenes: define la distancia entre el borde de la superficie de impresién y el borde de
etiqueta (izquierda/derecha, superior/inferior).

« Etiquetas a lo largo: define el nUmero de etiquetas a imprimir en una uUnica hoja de eti-
quetas.

« Conteo horizontal: nUmero de etiquetas en una fila.

« Conteo vertical: nimero de etiquetas en una columna.
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« Sep. horizontal: distancia horizontal entre las etiquetas en una hoja.
« Sep. horizontal: distancia horizontal entre las etiquetas en una hoja.

« Orden de procesamiento: define la direccién en la que se imprimen las etiquetas. Con-
figure la esquina inicial en la que comienza la impresioén y defina la direccién horizontal y
vertical de la posicidn de la etiqueta.

5.1.5 Paso 5: Resumen

En este paso se resumen las propiedades de la etiqueta nueva segun lo definido utilizando el
Asistente de configuracion de etiquetas.

Antes de hacer clic en Finalizar para entrar en la etapa de edicién e impresiéon de etiquetas,
verifique la configuracién:

o Impresora: impresora seleccionada para imprimir etiquetas.
. Dimensiones de la etiqueta: dimensiones de la Ultima etiqueta creada.

. Dimensiones del papel: dimensiones de la Ultima etiqueta creada.
5.2 Propiedades De La Etiqueta

El Editor de propiedades de la etiqueta selecciona la impresora, configura las dimensiones de
la etiqueta y define las propiedades del papel de impresion.

La configuracion estéa disponible en las pestaiias de didlogo mencionadas a continuacion.

Propiedades de la |Descripcion
etiqueta

Impresora Selecciona laimpresora preferida.

Dimensiones de la |Define la unidad de mediday las dimensiones de la etiqueta.
etiqueta

Papel Define las propiedades del papel de impresion.
Rollos Selecciona el tipo de rollo.
Estilo Define los parametros del estilo de las etiquetas.

Impresion por lotes [Define los detalles para laimpresion de grupos de etiquetas.

Cortador Permite cortar el rollo de etiquetas durante o después del procedimiento
de impresién.

Informacién Inserta la descripcion de la etiqueta.
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Label Properties

Printer Unit
Label Dimensions ~ Unit of measure: mm -

Paper Label Dimensions

<

Stocks ‘Width: 100,00 mm |5 Height: 70,00 mm

Style Margins
Left: 0,00 mm

“r

Top: 0,00 mm

“r

Batch Printing

<

Right: 0,00 mm

<

T Bottom: 0,00 mm
Radius
Info

<

Vertical radius: 1,00mm |4 Horizontal radius: 1,00 mm
Labels Across

Horizontal count: 1 Horizontal gap: 0,00 mm

</ [r

Vertical count: 1 Vertical gap: 0,00 mm

Processing order: T e
Variable label size

[] Enable variable label size

—-mm

Cancel

SUGERENCIA: Para abrir el Editor de propiedades de la etiqueta, haga doble clicen la
superficie de disefo.

5.2.1 Impresora

La pestafia Impresora permite definir con qué impresora imprimir las etiquetas, y configurar el
comportamiento de impresién.

El menu desplegable Impresora selecciona una impresora de las impresoras instaladas
actualmente.

SUGERENCIA: Para configurar una impresora, seleccione una impresoray haga clic en
Propiedades de impresora. Este botdn brinda acceso directo al controlador de laimpresora
seleccionada y su configuracion.

NOTA: Para obtener informacién adicional sobre los controladores de laimpresora
seleccionada y su configuracién, lea el Manual de instalacién del controlador de NicelLabel.

« Usar siempre la impresora predeterminada: selecciona laimpresora predeterminada
del sistema que se utilizara para el trabajo de impresién actual.

« Impresidén a doble cara: permite imprimir etiquetas a doble cara.

« Usar configuracion de impresora personalizada guardada en etiqueta: cada etiqueta
puede tener su propia configuracién de impresora definida y guardada por el usuario.
Seleccione esta opcidn para usar esa configuracion al imprimir.

« Usar configuracion de impresora predeterminada del controlador de la impresora:
seleccione esta opcion si prefiere la configuracion de impresora predeterminada o si no
se definid una configuracion personalizada. Se utilizara la configuracién de impresora pre-
determinada para imprimir.

El grupo de configuracién Impresion optimiza el proceso de impresion.
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« Optimizar impresion de etiquetas idénticas: si se imprimen mlltiples etiquetas idén-
ticas, laimpresora no necesita recibir el archivo de etiquetas cada vez. Con esta opcién
activada, la impresora multiplica el trabajo de impresién.

« Usar interfaz avanzada del controlador de la impresora: acelera laimpresion de
etiquetas.

SUGERENCIA: Cuando se selecciona, los comandos de la impresora optimizados estan
en uso. Si se desmarca la opcién, se desactiva la optimizacion de impresion. Cada
etiqueta se envia a laimpresora en forma de imagen.

« Combinar elementos que no pertenecen ala impresora en un grafico al enviar ala
impresora: combina multiples objetos de etiqueta en un Unico grafico grande y lo enviaa
laimpresora.

SUGERENCIA: Con la combinacién desactivada, Designer envia elementos graficos a
una impresora en forma separada que, en raras ocasiones, podria causar problemas
con el posicionamiento del objeto. Los elementos graficos combinados aseguran la
presentacion correcta de la etiqueta. La desventaja de la combinacion es una mayor
cantidad de datos que se envian a laimpresora.

Use uno de los tipos de combinacidon que se detallan a continuacion para combinar los
gréficos de la manera mas apropiada.

« Tipo de combinacidn: define qué objetos de etiqueta se combinan paraimpre-
sién.
o Todos los elementos que no son de la impresora: todos los objetos de

etiqueta se combinan en un Unico elemento graficoy se envian ala
impresora.

« Todos los elementos que no son de la impresora excepto contadores:
los elementos de etiqueta se combinan y envian a laimpresora como
elemento Unico con una excepcién. Los contadores se envian por separado
dentro de la misma secuencia de impresion.

« Solo los elementos fijos que no son de la impresora: solo los objetos de
etiqueta sin contenido variable se combinan en un Unico archivo graficoy se
envian a laimpresora.

SUGERENCIA: Los elementos que no son de laimpresora son todos
elementos que se envian a laimpresora como graficos. Contrariamente,
los elementos internos de la impresora se envian como comandos
internos de laimpresoray laimpresora los presenta.

« Usar modo de impresién almacenar/recuperar optimiza el rendimiento de la impresién.

Con el modo almacenar/recuperar activado, Designer no necesita reenviar todos los
datos de la etiqueta completos para cada impresién. Para obtener mas informacién, lea la
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seccién DesignerUsar modo de recuperacién/almacenamiento. Para obtener mas
informacion, lea la seccién Usar modo de recuperacion/almacenamiento.

« Variante de almacenamiento: ubicacién de la memoria de la impresora para almacenar
las plantillas de etiquetas.

NOTA: A fin de garantizar que las muestras de etiquetas almacenadas no se pierdan después
del ciclo de encendido de la impresora, guardelas en ubicaciones no volatiles.

5.2.2 Dimensiones De La Etiqueta

La pestafia Dimensiones de la etiqueta especifica las dimensiones de la etiqueta y define si el
tamafo debe adaptarse segun el cambio de tamafo del objeto.

La Unidad de medida define la unidad que se utilizara mientras se disefa la etiqueta. Hay cuatro
unidades disponibles: cm, pulg., mmy punto.

El grupo Dimensiones de la etiqueta define el Ancho y el Alto de la etiqueta. La configuracién
de las dimensiones de la etiqueta se activa si se habilitan las dimensiones manuales de la
etiqueta.

NOTA: Cuando se incluye manualmente la unidad de medida, también cambiala
Unidad definida actualmente.

El grupo Margenes establece la distancia entre el borde de la superficie de impresién y el borde
de la etiqueta (izquierda/derecha, superior/inferior).

SUGERENCIA: La mayoria de las impresoras laser y otras impresoras no térmicas no
pueden imprimir sobre toda la superficie de la etiqueta. Generalmente, hay un area de
la etiqueta que no se imprime de acerca de 5 mm del borde de una pagina. En
Designer, esta area esta marcada con una linea roja. Todo objeto que esté sobre esta
linea roja o que la supere no se imprime por completo.
El grupo Radio le permite redondear las esquinas de la etiqueta.
« Radio vertical: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccion vertical.

« Radio horizontal: ajusta el valor de redondeo de las esquinas en direccién horizontal.

Etiquetas a lo largo define el nUmero de etiquetas que se van aimprimir en una Unica hoja de
etiquetas.

« Conteo horizontal: nimero de etiquetas en una fila.
« Conteo vertical: nUmero de etiquetas en una columna.
« Sep. horizontal: distancia horizontal entre etiquetas en una hoja.

« Sep. vertical: distancia vertical entre etiquetas en una hoja.
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« Orden de procesamiento: define la direccién en la que se imprimen las etiquetas. Con-
figure la esquina inicial en la que comienza la impresioén y defina la direccién horizontal y
vertical de la posicidn de la etiqueta.

El grupo Tamaiio variable de etiqueta permite que el tamafio de la etiqueta cambie de acuerdo
con el tamafio de sus objetos.

Al asignar datos adicionales a los objetos etiqueta, su tamafio aumenta y ocupa mas espacio. Por
lo tanto, la altura de la etiqueta debe adaptarse.

« Desplazamiento: distancia entre el Ultimo objeto en una etiquetay el borde inferior de
una etiqueta.

5.2.3 Papel

La pestafia Papel configura las propiedades del papel de impresién.
La Unidad selecciona la Unidad de medida que se utilizara en una etiqueta.
El grupo Tipo de papel define el tipo de dimensionamiento del papel, automatico o manual.

« Configurar tamaiio de pagina automaticamente en base al tamaiio de la etiqueta (eti-
quetas en un rollo): el controlador de la impresora define el tamario de la pagina.

NOTA: Sise seleccionaunaimpresoratérmica en el paso anterior del asistente, esta
opcidn esta activada en forma predeterminada.

« Configurar tamaio de pagina manualmente (hojas de papel): el tamafio de la pagina se
configura manualmente.

NOTA: Sise selecciona unaimpresora laser regular en el paso anterior del asistente,
esta opcion esta activada en forma predeterminada.

En caso de que el tamaiio de la pagina se defina manualmente, aparecen opciones adicionales:
« Papel: seleccion de formatos de papel estandares.
« Anchoy Alto: dimensiones de papel personalizado.

El grupo Orientacion configura el nuevo disefio de la etiqueta como Vertical u Horizontal.
« Girada: giro delDiseifio de impresion de 180 grados.

La Vista previa muestra la pantalla de la etiqueta actual y los disefios de impresion.

5.2.4 Rollos

Los rollos de etiquetas son una alternativa que ahorra tiempo para el disefio de etiquetas desde
cero. Utilice las plantillas en rollo cuando disefie etiquetas para un tipo de impresora especifico
y cuando optimice el proceso de disefio de etiquetas.
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El grupo Rollo define qué tipo de rollo debe utilizarse cuando se disefian e imprimen etiquetas.

Los tipos de rollos se asocian generalmente alos proveedores de etiquetas o de articulos de
papeleria.

NOTA: Aqui las propiedades definidas de los rollos invalidan las propiedades de las etiquetas
configuradas manualmente.

El Rollo define el rollo exacto que se utilizara para disefiar e imprimir etiquetas. Los rollos se
ordenan por proveedor y formato de medio. Expanda el proveedor de rollos y seleccione un
tipo de rollo especifico.

SUGERENCIA: Utilice Buscar... para hallar facilmente el rollo solicitado. Puede utilizar la
busqueda parcial, ingrese una secuencia de caracteres y se mostraran todos los rollos que
los contengan.

Label Properties

Printer Stocks

Label Dimensions Stock: (none) -

Paper Stock information: Searc

Stocks (none) -
B apLl
B Avery Ad
B Avery Other
Cutter B8 AveryUs
Info 8 Brady
B8 as
§ Datamax
B Direct 2000
B Direct Quick Print 3000
B HERMA
B IDENTCO
8 Intermec
B PolyPro 2000
& PalyPro Direct 2000
Printronix

Style
Batch Printing

Cancel

NOTA: Si el rollo seleccionado no es compatible con la impresora seleccionada, aparece una
advertencia. Los rollos seleccionados actualmente vuelven a activarse (si asi se definid), lo
que permite que continue la impresién.

La informacién del Rollo muestra las propiedades del rollo seleccionado.

- Dimensiones de la etiqueta

« Etiquetas alo largo

» Descripcion

« Autor

5.2.5 Estilo

La pestaria Estilo se utiliza para definir las propiedades de estilo de las etiquetas.

Color de fondo: define el color de fondo de la etiqueta.
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La Imagen de fondo coloca laimagen de fondo de la etiqueta.

« Nombre de archivo de la imagen: define el archivo de laimagen que se utilizara como
fondo.

- Insertar imagen en un documento: guarda laimagen en el archivo de la etiqueta.

« Guardar imagen insertada en archivo: laimagen insertada se guarda en un archivo
separado.

- Eliminar imagen insertada: la imagen insertada se elimina del archivo de la etiqueta.
« Posicion de la imagen: establece la posicion de laimagen en la etiqueta:

« Centro: coloca laimagen en el centro de la etiqueta con sus dimensiones
originales. Las imagenes que son mas grandes que la etiqueta mostraran
Unicamente la parte central y el resto no se ve.

« Ajustar: ajusta el tamafio de laimagen para llenar la etiqueta y mantiene larelacién
de aspecto original.

« Ampliar: amplia laimagen para llenar toda la etiqueta sin mantener la relacion de
aspecto.

NOTA: Estaopcion ignora larelacidon de aspecto original de laimagen. La
imagen puede aparecer distorsionada en la etiqueta.

« Giro:laimagen de fondo gira 90 grados.

« Imprimir imagen de fondo: se imprime laimagen de fondo.
5.2.6 Cortador

Cortador permite cortar el rollo de etiquetas durante o después del procedimiento de
impresion.

Habilitar cortador activa el cortador de etiquetas y su configuracion.
Modo cortador especifica cuando cortar el rollo de etiquetas.

« Cortar después de imprimir la dltima etiqueta: el rollo de etiquetas se corta después
de finalizar el trabajo de impresién.

« Cortar después de un nimero especifico de etiquetas: el rollo de etiquetas se corta
en un nimero definido de etiquetas o si se cumple una condicién definida.

« Cortar cuando cambia el origen de datos: el rollo de etiquetas se corta cuando el valor
de origen de datos cambia o si se cumple cuna condiciéon definida.

5.2.7 Informacion

La pestafia Informacioén incluye una Descripcion que sirve como sugerencia o como guia para
el usuario que trabajara con la etiqueta.

Defina la Descripcion de la etiqueta escribiendo en el campo.
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5.3 Objetos Etiqueta

Después de configurar las propiedades de la etiqueta, se debe comenzar a agregar el contenido
en la etiqueta. Los objetos de las etiquetas son articulos de disefio basicos que se utilizan para
agregar y editar varios tipos de contenido. Cada objeto tiene su propia funcién como se
describe en la tabla a continuacion.

enriquecido

Objeto de etiqueta |Icono Descripcioén
Texto T Contenedor para el contenido de texto. Adapta sus dimen-
- v . , . . .
siones segun la cantidad de caracteres ingresados. Al escri-
Text bir, el objeto de texto crece horizontal o verticalmente.
Cuadro de texto Contenedor para el contenido de texto. Puede adaptar su
v , . S
o altura segun el contenido, o se puede aumentar o disminuir el
Text box  [tamafio de la fuente para ajustarse al marco del objeto.
Cuadro de texto T Contenedor para texto enriquecido. Admite texto con for-

Rich text box

mato, hipervinculos, imadgenes de lineay otro contenido enri-
quecido creado con un procesador de textos.

Cdédigo de barras

i ~

Objeto para agregar y editar varios tipos de cddigos de barras
en una etiqueta.

Barcode
Imagen v Objeto para agregar contenido gréafico en una etiqueta.
Picture
Rectangulo I:I Objeto para crear marcos en forma de rectdngulo en una eti-
queta.
Rectangle
Linea n/u Objeto para crear lineas en una etiqueta.
Line
Elipse C} Objeto para crear formas circulares en una etiqueta.
Ellipse
Invertir Objeto parainvertir el color del objeto subyacente.

3]

Inverse
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5.3.1 Texto

El objeto Texto es un contenedor para contenido textual que adapta sus dimensiones de modo
que se ajuste a la cantidad de caracteres ingresados. Al escribir, el objeto de texto crece
horizontal o verticalmente.

SUGERENCIA: El objeto Cuadro de texto sirve como alternativa cuando se disefia una
etiqueta en la cual el contenido textual debe entrar en un campo de dimensiones
predefinidas.

5.3.1.1 Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
« Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

» Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en
una etiqueta.

El Caracter de mascara es un caracter utilizado en la mascara que se reemplaza con datos
reales en la etiqueta impresa.

EJEMPLO

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La
entrada de datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:
+38642805090

y la méascara de contenido es:
(****) *XkhkkKk — kkhkkk

el resultado es:

(+386) 4280 - 5090

Silos datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener
un valor GUnico que no aparezca en ningln lugar de los datos.

5.3.1.2 Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.
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Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o
fuentes de impresora.

NOTA: Si laimpresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles.
Son las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en laimpresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de laimpresora frente alos nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

Escala de fuente configura el factor de ampliacién de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente
tiene un aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mas grande que lo normal.
Sies 50 %, el ancho de la fuente se reduce a la mitad del tamafio.

La Alineacién define la posicion horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
« Centro: texto en posicion central.
« Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

« Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.

NOTA: Eljustificado se habilita en el cuadro de texto Unicamente.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.
« Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.
- Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

5.3.1.3 Efectos

Invertir: colores de fondo del objeto y texto invertidos.
Espejo: texto en espejo.
Impresion RTL: impresion de texto de derecha a izquierda.
SUGERENCIA: La mayoria de las impresoras térmicas imprimen automaticamente de

derecha a izquierda. Esta opcion es (til si el sistema operativo no ofrece soporte RTL
nativo.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a
DesignerPro y PowerForms.
Texto en definicion de elipse permite agregar y mostrar texto curvo en una etiqueta.
« Texto en elipse: habilite esta opcién para configurar el texto en una curva.

« Inicio de texto: configura el punto inicial del texto en la elipse. La posicién pre-
determinada es 9 en punto. Al aumentar el valor de posicion, se mueve en el sentido de
las agujas del reloj por grados.
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« Longitud del texto: configura la porcién de la elipse que se utilizara para mostrar el texto.
El valor maximo (predeterminado) ocupa toda la elipse. Al reducir el valor en grados, dis-
minuye la porcién disponible.

Style Effects

Inverse

Mirror Ubicacion de inicio de
RTL printing texta” .
Text on ellipse definition
Text on ellipse _JValor de longitud de texto
Text start: o3

de 180: mitad de la curva

Text length: 180 —_
= ==——— utilizada para el texto

Clockwise

5.3.1.4 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posiciéon del objeto.
o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio brinda informacion sobre las dimensiones del objeto.
o Anchoy Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.
« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto

mientras se ajusta la escala.

SUGERENCIA: En el objeto Texto, el tamafio del texto es determinado por el tamafio
de la fuente. Las dimensiones del objeto y la relacién de aspecto no se pueden
cambiar manualmente y solo sirven como informacién sobre el tamaro real.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al
objeto seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto
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alrededor del punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto
central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen sutamano en la direcciéon opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear evita que el objeto se mueva durante el proceso de diseno, seleccionado debajo del
grupo Comportamiento de diseiio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

5.3.1.5 Posicion Relativa

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidn del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

« Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segln el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicién vertical relativa.
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« Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidén del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

5.3.1.6 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicion de configuracion de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

5.3.2 Cuadro De Texto

El objeto Cuadro de texto es un contenedor de contenido textual en una etiqueta. El objeto
Cuadro de texto es muy similar al objeto estandar Designer Texto. La diferencia entre estos dos
es la presentacion del contenido textual con longitud variable. El objeto Texto siempre se
expande o reduce para ajustarse a la cantidad de caracteres ingresados. El cuadro de texto, por
el contrario, puede adaptar su altura (expandirse/reducirse) segun el contenido, o se puede
aumentar o disminuir el tamafio de la fuente para ajustar el tamafio al marco del objeto.
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SUGERENCIA: Garantizar que el contenido se ajuste al cuadro predefinido es especialmente
Util cuando se trabaja con datos variables. Independientemente de la longitud del texto,
siempre se colocay muestra en una etiqueta dentro del marco predisefiado.

5.3.2.1 Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
. Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.
La Mascara establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una etiqueta.

La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en
una etiqueta.

El Caracter de mascara es un caracter utilizado en la mascara que se reemplaza con datos
reales en la etiqueta impresa.

EJEMPLO

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La
entrada de datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:
+38642805090

y la méascara de contenido es:
(FrAK) ARAK — KrAK

elresultado es:

(+386) 4280 - 5090

Silos datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener
un valor unico que no aparezca en ningun lugar de los datos.

5.3.2.2 Estilo

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado de texto.

Fuente selecciona el tipo de letra. Las fuentes se dividen en dos grupos: fuentes OpenType o
fuentes de impresora.
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NOTA: Si laimpresora seleccionada actualmente es térmica, hay mas fuentes disponibles.
Son las Fuentes de impresora internas que estan instaladas en laimpresora. Las fuentes de
impresora estan identificadas con el icono de laimpresora frente alos nombres.

La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

Escala de fuente configura el factor de ampliacién de fuente. Si el factor es 100 %, la fuente
tiene un aspecto normal. Si el factor es 200 %, la fuente es dos veces mas grande que lo normal.
Sies 50 %, el ancho de la fuente se reduce a la mitad del tamafio.

La Alineacién define la posicion horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
« Centro: texto en posicion central.
« Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

« Justificado: distribuye el texto en forma pareja a ambos lados.

NOTA: Eljustificado se habilita en el cuadro de texto Unicamente.

El espaciado configura el espacio entre los caracteres y las lineas de texto.
« Espaciado interlineal: espacio entre cada linea en un parrafo.
- Espaciado entre caracteres: espacio entre caracteres individuales.

5.3.2.3 Ajuste De Texto

Ninguno hace que la fuente y el tamafio del cuadro de texto no sean ajustables.

NOTA: Si el contenido excede el tamafio del objeto, aparece un mensaje de error. La etiqueta
no se imprimid. Para eliminar el error e imprimir el cuadro de texto, habilite Ignorar contenido
excesivo en impresion.

Ajustar el alto al contenido: adaptacion automatica del alto del cuadro de texto.

Ajustar el contenido cambiando el tamaiio de la fuente: aumenta o disminuye el tamafio de la
fuente para que entre en el objeto Cuadro de texto.

« Tamaio minimo: tamafo de fuente minimo permitido.
« Tamaio maximo: tamafio maximo de fuente permitido.

Ajustar el contenido ajustando la escala de la fuente: reduce o expande la fuente para que
entre en el objeto Cuadro de texto.

« Ajuste de escala de fuente minimo: factor minimo de expansién de la fuente.
« Ajuste de escala de fuente maximo: factor maximo de reduccién de la fuente.

Usar el mismo tamaiio de fuente para todos los Cuadros de texto en un grupo iguala el
tamafo de fuente para todos los objetos de Cuadro de texto en un grupo. Si uno de los Cuadros
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de texto en un grupo cambia su tamario, se ajusta el tamafio de fuente. Los tamafios de fuente
de otros Cuadros de texto en un grupo se ajustan automaticamente al mismo tamanio.

Grupo del mismo tamafio define el nombre del grupo.

NOTA: Esta opcién puede usarse si la opcion Ajustar texto estd activada. Se admiten las dos
opciones de Ajustar texto: ajustar el tamarno de la fuente o escalar la fuente.

5.3.2.4 Efectos

Invertir: colores de fondo del objeto y texto invertidos.
Espejo: texto en espejo.
Impresiéon RTL: impresién de texto de derecha aizquierda.
SUGERENCIA: La mayoria de las impresoras térmicas imprimen automaticamente de

derecha a izquierda. Esta opcidn es (til si el sistema operativo no ofrece soporte RTL
nativo.

5.3.2.5 Limites
El grupo Borde izquierdo define el limite del texto a lo largo del borde izquierdo del objeto.
« Forma: selecciona una forma basica del limite del texto que se puede personalizar.
« Ancho: extiende o reduce horizontalmente el limite izquierdo béasico seleccionado.
« El alto extiende o reduce verticalmente el limite izquierdo basico seleccionado.
El grupo Borde derecho define el limite del texto alo largo del borde derecho del objeto.
« Laforma derecha selecciona la forma basica del limite derecho del objeto.
« El ancho extiende o reduce horizontalmente el limite derecho bésico seleccionado.

« El alto extiende o reduce verticalmente el limite derecho basico seleccionado .
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EJEMPLO: El limite define cémo fluye el texto dentro del objeto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Proin aliguam id augue sed porttitor. Nunc sit amet dui
justo. Aliquam condimentum mauris arcu, at hendrerit
metus elementum eu. Morbi tristique libero ac turpis
consequat, nec efficitur tortor malesuada.
Sed gravida odio at augue
scelerisque aliquet.
Suspendisse imperdiet eget orci non
bibendum. Aenean mattis nunc vitae pretium porttitor.

Donec facilisis eleifend urna in vehicula.

5.3.2.6 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.

El grupo Posicion define la posicion del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen sutamano en la direccidon opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
autométicamente.
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Las opciones de Posicidn relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

5.3.2.7 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.
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NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta alos otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidon no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

5.3.3 Cuadro De Texto Enriquecido

Cuadro de texto enriquecido (RTF) es un objeto para la edicién de texto enriquecido. Encierra
el contenido textual con hipervinculos, imagenes de lineay otros formatos creados utilizando un
procesador de textos interno de Designer.

5.3.3.1 Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
« Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

» Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.
El Editor de cuadros de texto enriquecido es un procesador de texto a escala normal.
El botdn Editar contenido abre el editor.

Acciones permitidas en el Editor de cuadro de texto enriquecido:
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« Formato de texto
« Buscaryreemplazar contenido
« Insertar fuentes de imagenes, simbolos, tablas y datos dinamicos
« Zoomdel contenido
La opcion Mostrar c6digo RTF muestra el cédigo RTF.

SUGERENCIA: Lea mas acerca de las funciones del Editor de cuadro de texto
enriquecido en el tema dedicado.

5.3.3.2 Ajuste De Texto

Ninguno hace que la fuente y el tamafio del cuadro de texto no sean ajustables.

« Ninguno: fuente y tamafio de cuadro de texto enriquecido no ajustables.

NOTA: Si el contenido excede el tamafio del objeto, aparece un mensaje de error. La
etiqueta no se imprimid. Para eliminar el error e imprimir el cuadro de texto, habilite
Ignorar contenido excesivo

« Ajustar el alto al contenido: ajuste automatico del alto del cuadro de texto enriquecido.
« Ajustar el contenido adaptando el tamaiio de la fuente: tamaiio de la fuente ajustable.
« Tamaio minimo: tamafio de fuente minimo.
« Tamaiio maximo: tamafio de fuente maximo.

5.3.3.3 Posicion

La pestaiia Posicidn define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.

El grupo Posicion define la posicion del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el &ngulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
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seleccionado. El &ngulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen sutamano en la direcciéon opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
autométicamente.

5.3.3.4 Posicién Relativa

Las opciones de Posicidn relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamarfio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicién horizontal relativa.

« Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicién del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion vertical relativa.
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« Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidén del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

5.3.3.5 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

objetos.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: si la casilla de verificacion no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no

existiera.

« Condicion de configuracion de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

5.3.3.6 Editor De Cuadros De Texto Enriquecido

El Editor de cuadros de texto enriquecido es un procesador de textos con todas las
funciones. Permite crear, editar y formatear el contenido del objeto de etiqueta Cuadro de

texto enriquecido.

Las siguientes secciones describen las pestafnas del editor y los grupos de la banda de
opciones correspondientes con comandos que estan disponibles cuando se creay edita el
contenido del cuadro de texto enriquecido.

www.nicelabel.com

115



5.3.3.6.1 Pestana Inicio

El grupo de la banda de opciones Archivo permite administrar un documento.
« Importar:importacién de contenido textual del editor.
« Exportar: exportaciéon de contenido textual del editor.
SUGERENCIA: Utilice la ventana de exploracién de archivos para seleccionar la
ubicacion de exportacién. En forma predeterminada, el contenido del editor se exporta
como un archivo con extension .rtf. Para especificar un formato de archivo alternativo,
seleccidnelo de la lista desplegable.
El grupo de la banda de opciones Portapapeles activa las siguientes acciones:
« Pegar: pega datos del portapapeles.
« Copiar: copia la seleccion actual del portapapeles.
« Cortar: cortala seleccién del portapapeles.
El grupo de la banda de opciones Deshacer Rehacer deshace o repite las acciones de edicién.

El grupo de la banda de opciones Fuente incluye los comandos relacionados con el formato y el
estilo de fuente tipicos. Son la seleccion de la fuente, el tamafo, el aumento y la reduccion, el
estilo en negrita, cursiva, etc.

SUGERENCIA: Para obtener mas configuraciones relacionadas con la fuente, abra el

cuadro Fuente en forma de diadlogo haciendo clic en el icono ™ en la esquina inferior
derecha del grupo de la banda de opciones.

El grupo Cuadro de texto define listas y sangrias, alterna simbolos de formato, establece la
alineacién y el espaciado interlineal, y permite sombrear la fuente.

SUGERENCIA: Para obtener mas configuraciones relacionadas con el texto, abra el
cuadro Fuente en forma de didlogo haciendo clic en el icono ™ en la esquina inferior

derecha del grupo de la banda de opciones.
El grupo Edicién incluye: la funcién
« Buscar y ubica de la cadena insertada dentro de un texto.
« Reemplazar buscay reemplaza la cadena insertada con un texto nuevo.

5.3.3.6.2 Insertar

El grupo Insertar permite agregar elementos que se pueden editar en el objeto de texto
enriquecido.

» Origen de datos: agrega un campo de base de datos, funcién o variable como origen de
contenido dindmico.
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« Simbolo: abre el cuadro de didlogo Insertar simbolo para la seleccidn de caracteres.

Tabla: abre el cuadro de didlogo Insertar tabla. Defina el Ndmero de columnas y el

Nuamero de filas. Después de hacer clic en Aceptar, se crea una tabla con el nimero defi-

nido de columnas y filas en el editor de texto enriquecido.

Imagen: coloca unaimagen en el objeto de texto enriquecido.

« Buscar por codigo: busqueda de caracteres por cédigo de caracter Unicode.
« Nombre de la fuente: seleccién de fuente.

« Conjunto de caracteres: conjunto activo de caracteres.

« Filtro:filtro para la busqueda de caracteres.

Los simbolos utilizados con frecuencia se muestran en la parte inferior del cuadro de
didlogo. Haga clic en el simbolo para insertarlo directamente en el objeto de texto
enriquecido.

5.3.3.6.3 Ver

El grupo Zoom permite acercar y alejar el texto.

5.3.4 Cbdigo De Barras

El objeto Cadigo de barras se utiliza para agregar varios tipos de cédigos de barras con datos
cifrados en una etiqueta.

Puede encontrar detalles de las propiedades, los tipos y los métodos de codificacién de datos
de cddigos de barras en la Seccién de cédigos de barras dedicada.

5.3.5 Imagen

El objeto Imagen se utiliza para agregar contenido gréfico en una etiqueta. Se admiten los
siguientes formatos de archivo:

Portable Network Graphic (*.png)
PDF (*.pdf)

Adobe Photoshop (*.psd)

Scalable Vector graphics (*.svg)
Paintbrush (*.pcx)

Mapa de bits JPEG (*.jpg, *.jpeg. *.jpe)
Mapas de bits TIFF (*.tif,*.tiff)
Enhanced Windows Metafile (*.emf)
Windows Metafile (*.wmf)

Mapa de bits de Windows (*.omp)
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5.3.5.1 Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
« Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacion de datos de entrada.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

Para definir o redefinir el Contenido del objeto Imagen, haga clic en Examinar y busque el
archivo que se mostrara en la etiqueta.

Insertar imagen en un documento guarda la imagen en el archivo de la etiqueta. El vinculo al
archivo de laimagen original se elimina.

SUGERENCIA: La insercién de imagen hace que el archivo de la etiqueta sea mas portatil, ya
que el usuario no tiene que volver a incluir el archivo de la imagen si se utiliza nuevamente.

Guardar imagen insertada en archivo: laimagen insertada se guarda en un archivo separado.
5.3.5.2 Estilo

El grupo Interpolado de colores le permite seleccionar el método de interpolacion mas
apropiado para imprimir imagenes en las etiquetas en blanco y negro.

SUGERENCIA: Al imprimir imagenes en blanco y negro, la interpolacién de colores crea una
ilusién de nuevos colores y matices al cambiar el patrén de puntos negros solamente.

Tipo de interpolacion selecciona el método de interpolacién:

« Controlador de impresora predeterminado: no hay ningin método de interpolacién
seleccionado para el objeto de imagen. Al imprimir en blanco y negro, el controlador de
impresora usa su propio método de interpolacién.

NOTA: Sino se selecciona interpolacion para el objeto de imagen, el algoritmo
también puede seleccionarse usando el didlogo de propiedades de impresora. El
algoritmo de interpolacién seleccionado para el objeto en Designer anula el algoritmo
seleccionado usando el dialogo de propiedades de impresora.

« Ordenada: logra la interpolacién al aplicar un mapa de umbral (matriz con celdas) sobre los
pixeles mostrados. Si el valor del pixel (en una escala de 0 a 9) es menor que el nimero
en la celda correspondiente de la matriz, el algoritmo traza el pixel en negro; de lo con-
trario, lo traza en blanco. Aqui se presentan mas detalles sobre la interpolacién ordenada.

« Umbral: establece un umbral con el cual se compara cada pixel. Si el valor de pixel original
es mayor al del umbral, lo presenta en blanco. Cuanto mas bajo es el valor de umbral, mas
alta la proporcién de pixeles que se presentan en blanco.
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« Floyd Steinberg: lograr interpolacién usando difusién del error. Este algoritmo genera el
resultado mas proximo al original, pero presenta la opcidon mas lenta. Aqui se presentan
mas detalles sobre la interpolacion de Floyd Steinberg.

El grupo Color le permite personalizar el color de un objeto gréfico.

« Forzar color de imagen cambia el color del objeto gréafico. Use la paleta desplegable
Color de imagen para escoger el color apropiado a usar para el objeto en la etiqueta
impresa.

NOTA: Estaopcion puede usarse con impresoras color usando la interfaz de
controlador de impresora avanzada o el modo de impresion de Windows .

5.3.5.3 Posicion

La pestaiia Posicién define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.
o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefo. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen su tamafo en la direcciéon opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.
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« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicion horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicién del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicidn horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicién vertical relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posiciéon vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia, el valor se convierte automaticamente.

La pestaiia Ajustar tamaino de graficos estéa disponible si el objeto de imagen esté conectado
a una variable. Esta configuracion define cdmo se ajusta el tamario del objeto Imagen al archivo
de origen al momento de imprimirlo.

« Mantener tamaiio original de imagen: ajuste de tamafio de laimagen desactivado. No se
modifica el archivo de laimagen.

« Ajustar tamafio proporcionalmente: ajuste de tamafno de laimagen proporcional. La rela-
cién de aspecto de la dimensidn de laimagen continua fija.
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« Ajustar tamafio al tamaio diseiado: ajusta el tamafio de laimagen vertical y horizontal
para que se ajuste al rectangulo delimitador. Esta opcidn probablemente distorsione la
imagen.

Tamaiio original muestra el Anchoy el Alto antes de ajustar el tamafio. Volver al tamaiio de la
imagen original deshace las acciones de ajuste de tamario.

5.3.5.4 General
La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidn no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

5.3.6 Rectangulo

El objeto Rectangulo crea un marco en forma de rectangulo en una etiqueta.
5.3.6.1 Estilo

El grupo Esquema define la configuracién de las lineas:
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« Grosor: grosor de las lineas del objeto.
. Estilo de esquema: estilo de la linea del objeto:
« Ninguno:linea invisible.
« Solida: linea solida.
o Punto:linea punteada.
o Guion:linea de guiones.

« Borrar: partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de lalinea de
Rectangulo.

« Color de esquema: color de lalinea.

« Radio de redondeo: redondea las esquinas del rectangulo. Los valores mas altos hacen
que la curva se mas amplia.

El grupo Relleno define la configuracién y el color de relleno del objeto.
« Estilo de relleno: definicion de las propiedades de relleno del objeto:
« Ninguno: objeto completamente transparente.
« Borrar: objetos invisibles detras del activo.
« Solido:rellena el objeto con color sélido.

» Diagonal derecha:rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el
lado derecho.

« Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el
lado izquierdo.

« Vertical:rellena el objeto con lineas verticales.

« Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.

« Cruzado:rellena el objeto con lineas cruzadas.

. Diagonal cruzada: rellena el objeto con lineas diagonales cruzadas.
« 25 % de color: opacidad del color de relleno de 25 %.

« 50 % de color: opacidad del color de relleno de 50 %.

o 75 % de color: opacidad del color de relleno de 75 %.

« Color de relleno: definicion del color de relleno del objeto.

NOTA: El sistema no permite que el Estilo de esquemay Estilo de relleno se configuren en
Ninguno al mismo tiempo.

SUGERENCIA: Los objetos de forma (Rectangulo, Lineay Elipse) en NiceLabel 2017
recuerdan la ultima configuracion utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos ala
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etiqueta, tiene la misma configuracion de borde y relleno que la del objeto de forma
previamente agregado.

5.3.6.2 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clicy arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafo variable aumentan o reducen su tamario en la direccidon opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

Las opciones de Posicidn relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafo de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicién del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.
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« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicidén horizontal relativa.

. Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicién vertical relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segln el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posiciéon vertical relativa.

« Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia, el valor se convierte automaticamente.

5.3.6.3 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.
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« Visible: sila casilla de verificacidon no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresidn permite activar el uso de elementos internos de la
impresora.

SUGERENCIA: Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del
proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo,
fuentes internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresién debido
también ala reduccién en el tréfico de datos.

« Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando ele-
mentos internos de laimpresora si laimpresora lo permite. Si una impresora no admite
elementos internos de laimpresora, el elemento se envia como archivo gréfico.

« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente ele-
mentos de la impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de
laimpresora, se muestra un mensaje de error con explicacion.

« Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.

NOTA: Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora
junto con el controlador de impresora de NicelLabel para imprimir este objeto como elemento
interno de laimpresora.

5.3.7 Linea

El objeto Linea se utiliza para crear una linea en una etiqueta.
5.3.7.1 Estilo

El grupo Esquema define la configuracién de las lineas:
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« Grosor: grosor de las lineas del objeto.
. Estilo de esquema: estilo de la linea del objeto:
« Ninguno:linea invisible.
« Solida: linea solida.
o Punto:linea punteada.
o Guion:linea de guiones.

« Borrar: partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de lalinea de
Rectangulo.

« Color de esquema: color de lalinea.

SUGERENCIA: Los objetos de forma (Rectangulo, Linea y Elipse) en NiceLabel 2017
recuerdan la Ultima configuracién utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos ala
etiqueta, tiene la misma configuracién de borde y relleno que la del objeto de forma
previamente agregado.

5.3.7.2 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.

El grupo Posicion define la posicion del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el angulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el angulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen sutamano en la direccion opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
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NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

5.3.7.3 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidn no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresidn permite activar el uso de elementos internos de la
impresora.

SUGERENCIA: Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del
proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo,
fuentes internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresion debido
también ala reduccién en el trafico de datos.

« Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando ele-

mentos internos de laimpresora si laimpresora lo permite. Si una impresora no admite
elementos internos de laimpresora, el elemento se envia como archivo gréfico.
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« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente ele-
mentos de laimpresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de
la impresora, se muestra un mensaje de error con explicacion.

« Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos gréficos.

NOTA: Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de laimpresora
junto con el controlador de impresora de NicelLabel para imprimir este objeto como elemento
interno de la impresora.

5.3.8 Elipse

El objeto Elipse se utiliza para crear un objeto de forma circular en una etiqueta.
5.3.8.1 Estilo

El grupo Esquema define la configuracién de las lineas:
« Grosor: grosor de las lineas del objeto.
. Estilo de esquema: estilo de la linea del objeto:
« Ninguno:lineainvisible.
« Sélida: linea sdlida.
o Punto:linea punteada.
« Guién: linea de guiones.

« Borrar: partes de los objetos cercanos son invisibles debajo de la linea de
Rectangulo.

o Color de esquemai: color de la linea.
El grupo Relleno define la configuracién y el color de relleno del objeto.
« Estilo de relleno: definicion de las propiedades de relleno del objeto:
« Ninguno: objeto completamente transparente.
« Borrar: objetos invisibles detras del activo.
« Solido:rellena el objeto con color sélido.

« Diagonal derecha: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el
lado derecho.

« Diagonal izquierda: rellena el objeto con lineas diagonales que ascienden hacia el
lado izquierdo.

« Vertical:rellena el objeto con lineas verticales.
« Horizontal: rellena el objeto con lineas horizontales.

o Cruzado:rellena el objeto con lineas cruzadas.
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. Diagonal cruzada: rellena el objeto con lineas diagonales cruzadas.
« 25 % de color: opacidad del color de relleno de 25 %.
o 50 % de color: opacidad del color de relleno de 50 %.
o 75 % de color: opacidad del color de relleno de 75 %.

« Color de relleno: definicion del color de relleno del objeto.

NOTA: El sistema no permite que el Estilo de esquemay Estilo de relleno se configuren en
Ninguno al mismo tiempo.

SUGERENCIA: SUGERENCIA: Los objetos de forma (Rectangulo, Lineay Elipse) en NicelLabel
2017 recuerdan la dltima configuracion utilizada. Cada vez que agrega uno de estos objetos a
la etiqueta, tiene la misma configuracién de borde y relleno que la del objeto de forma
previamente agregado.

5.3.8.2 Posicion
La pestaiia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.
El grupo Posicion define la posiciéon del objeto.
o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
o Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el dngulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El &ngulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefo. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen su tamafo en la direccidn opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.
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Las opciones de Posicidn relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion horizontal relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

Relativa al borde de la etiqueta: la posicidn del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

Relativa a otro objeto: la posicion del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion vertical relativa.

Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

5.3.8.3 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.
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NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta alos otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidon no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresidn permite activar el uso de elementos internos de la
impresora.

SUGERENCIA: Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del
proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo,
fuentes internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresién debido
también ala reduccién en el tréfico de datos.

« Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando ele-
mentos internos de laimpresora si laimpresora lo permite. Si una impresora no admite
elementos internos de laimpresora, el elemento se envia como archivo gréfico.

« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente ele-
mentos de la impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de
laimpresora, se muestra un mensaje de error con explicacion.

« Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.

NOTA: Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora
junto con el controlador de impresora de NicelLabel para imprimir este objeto como elemento
interno de laimpresora.
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5.3.9 Invertir

5.3.9.1 Acerca De

El objeto Invertir invierte el color subyacente del objeto.

Barcode
|

23456789012

.~ Campode
~colorinvertido

5.3.9.2 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.

El grupo Posicién define la posicidn del objeto.
o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
o Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el dngulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen su tamafo en la direccidn opuesta al punto de anclaje

elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
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NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicién horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidn del objeto se define segun el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicién horizontal relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

- Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segln el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicién vertical relativa.

. Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia, el valor se transforma automaticamente.

5.3.9.3 General

La pestafa General identifica el objeto y configura su estado.
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El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefio de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresion del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es Util al imprimir en
etiquetas predisefiadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidon no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicién de configuracién de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.

Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresidn permite activar el uso de elementos internos de la
impresora.

SUGERENCIA: Si es compatible con el modelo de la impresora seleccionada, una parte del
proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo,
fuentes internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresién debido
también ala reduccién en el tréfico de datos.

« Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando ele-
mentos internos de laimpresora si laimpresora lo permite. Si una impresora no admite
elementos internos de laimpresora, el elemento se envia como archivo gréfico.

« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente ele-
mentos de la impresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de
laimpresora, se muestra un mensaje de error con explicacion.

« Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.

NOTA: El objeto Invertir solo puede imprimirse como graficos si esta desactivada la interfaz
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sar interfaz avanzada del controlador de Ta impresoraUsar interfaz avanzada del
controlador de la impresora.

5.4 Trabajar Con Objetos

En esta seccidn se describe cémo trabajar con objetos para combinarlos con el disefio de una
etiqueta o formulario.

Un objeto es un bloque de creacién basica de etiquetas o soluciones. Cada objeto esta
dedicado para un tipo especifico de contenido. Consulte los temas relacionados para conocer
las propiedades de los objetos relacionadas con el estilo y el contenido.

Las acciones incluidas a continuacién describen qué acciones son comunes para mltiples tipos
de objetos:

« Agregar un objeto: agrega un objeto a la superficie de disefio.

« Agregar un objeto con origen de datos conectado: haga clic en la flecha hacia abajo junto
al botdn del objeto y seleccione un origen de datos nuevo o existente para conectar de
manera instantanea el objeto agregado recientemente a un origen de datos dindmicos.

» Agrupar: utilice esta funcidn para que mdltiples objetos se comporten como uno solo.

» Girar: cambia el angulo del objeto seleccionado. Aqui se encuentran mas detalles sobre
coémo girar los objetos.

« Ajustar el tamafno: configura el tamario de un objeto.

« Alinear: alinea la ubicacién del objeto.
5.4.1 Agregar Objetos

Se pueden utilizar varios métodos para agregar un objeto a una etiqueta o formulario. Utilice el
mas conveniente:

« Hacer clic dos veces: haga clic en el objeto en el cuadro de herramientas del objeto. Se
transformara el cursor del mouse. Haga clic en la superficie de diseno, el objeto selec-
cionado aparece donde se hace clic.

« Hacer clic y arrastrar: haga clic en el objeto en el cuadro de herramientas del objeto. Se
transformara el cursor del mouse. Haga clic en la superficie de disefio y arrastrelo para
definir el tamafio del objeto agregado.

NOTA: Eltamafio del objeto Texto no se puede definir utilizando este método, su
tamanfo se define dinamicamente.

« Arrastrar y colocar: haga clic en el objeto del cuadro de herramientas del objeto y arras-
trelo ala superficie de disefio. El objeto seleccionado aparece donde se suelta el botén
del mouse.
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« Copiar y pegar: el contenido grafico y textual se puede pegar directamente en la super-
ficie de disefo. Las siguientes reglas se aplican al copiar los elementos y pegarlos direc-
tamente en una etiqueta o un formulario:

» el contenido gréfico del portapapeles se pega como objeto Imagen insertado.

« Elcontenido de texto enriquecido que se origina en las paginas web o en
procesadores de texto se pega como objeto de texto enriquecido. Al disefar un
formulario, el texto enriquecido se pega como objeto Texto.

« Eltexto de unalinea se pega como objeto Texto.

« Eltexto de varias lineas se pega como objeto Cuadro de texto.

5.4.2 Agregar Objetos Con Origen De Datos Conectados

Designer le permite agrega un objeto con origen de datos dindmicos conectados
instantaneamente (variable, funcién o base de datos) a la superficie de disefio.

Se pueden utilizar varios métodos para agregar un objeto a una etiqueta o formulario. Utilice el
mas conveniente:

« Haga clic en la flecha hacia abajo del botén de objeto. Asi se abre el menu de conexién de
datos dindmicos. Seleccione un origen de datos existente o agregue uno nuevo. El
objeto agregado recientemente se conecta instantdneamente cuando se coloca en la
superficie de disefio.

TR .
+ adv. g Haga clic en la flecha para
Barcods f. Counte, agregar DbjEtDS con
3 CurrentDa. 5= .
e % ConentTims,  CONEXION de origenes de
Line f Functions datos

+ Add new fund
= Databases
* Database wizard

« Hagaclicy arrastrelo desde el explorador de datos dinamicos. Si hace clic y arrastra el ori-
gen de datos desde el explorador de datos dinamicos hasta la superficie de disefio, apa-
rece un objeto Texto. Este origen de contenido del objeto es el origen de datos
arrastrados desde el explorador.
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Solution Manager Dynamic Data

Search..

4 [P Variables
=+ Add new variable

)
12, Counter -

Haga clic y arrastre para

"--.._‘__|

CurrentDate \ agregar objetos con
@ CurrentTime % i6n d = d
4 f, Functions ) conexion de origenes de
+ Add new function datos
4 =2 Databases
+ Database wizard
b 4

5.4.3 Agrupacion De Objetos

Para que mliltiples objetos de una etiqueta se comporten como un solo objeto, agréguelos a un
grupo. Para agrupar objetos:

« Rodee los objetos que desee agrupar utilizando el mouse. Aparece un rectangulo que
marca los objetos seleccionados. Haga clic con el botdn derecho y seleccione Agrupar
objetos para crear un grupo de objetos.

« Mantenga presionadalatecla shift yhaga clic en los objetos que desea agrupar. De
este modo, selecciona multiples objetos: haga clic con el botdn derecho y seleccione
Agrupar objetos para crear un grupo de objetos.

0 Properties

[y Copy
M Cut
M Delete

o Lock
Group ohjects

r'I'D Arrange »

& Align b

5.4.4 Girar Objetos

Se puede configurar el angulo de un objeto de dos maneras:
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« Se puede escribir el angulo en forma manual o arrastrar el control deslizante. El objeto
gira alrededor del punto de anclaje. Se puede acceder de dos maneras a los comandos
de giro:

» haga clic en Posicion en el grupo Posicion de la pestafia Disefio

« VayaaPropiedades de objeto -> Posicion -> Angulo de giro.

« Hagaclicy arrastre el icono T junto al objeto seleccionado. Elicono T hace girar el
objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafo variable aumentan o reducen su tamano en la direccidon opuesta al punto de anclaje
elegido.

5.4.5 Ajuste De Tamano De Objetos

Para ajustar el tamafio de un objeto de forma instantanea, haga lo siguiente:

1. Selecciénelo en la superficie de diseno.

2. Elobjeto seleccionado aparece enmarcado en un rectangulo.
3. Hagaclicy arrastre uno de los bordes del objeto.
4. Eltamano del objeto se ajusta con el movimiento del cursor.

Lea las siguientes secciones para obtener informacién sobre la opcidén automética de ajuste de
tamafo de objetos y las especificaciones del ajuste de tamario.

NOTA: Al trabajar con elementos internos de la impresora (cédigos de barras, formas,
fuentes), el ajuste de tamafio de objetos se basa en los valores definidos por el controlador
de laimpresora.

5.4.5.1 Ajuste De Tamario De Objetos Graficos

La opcién Ajustar tamaiio de graficos se aplica al Objeto de imagen en las etiquetas y alos
formularios.

El grupo Opciones de ajuste de tamaiio define cdmo las dimensiones del archivo de origen se
adaptan al tamano del objeto cuando se ejecuta el formulario.

NOTA: Las opciones de ajuste de tamafio estan disponibles Gnicamente si el objeto Imagen
se define dinamicamente.

- Mantener tamaiio original de imagen: desactiva el ajuste de tamafo. El archivo de la ima-
gen de origen se muestra en objeto Imagen con su tamafo original.

« Ajustar tamafio proporcionalmente: hace que el tamafo del archivo de origen se ajuste
proporcionalmente. La relacion de aspecto del tamafio del archivo de origen se conserva.
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« Ajustar tamafio al tamaio diseiado: ajusta el archivo de la imagen de origen hori-
zontalmente y verticalmente para que se ajuste al rectangulo delimitador. Al usar esta
opcidn probablemente se distorsione laimagen.

El grupo Tamaiio original indica al usuario el tamafo del archivo de laimagen de origen.

Volver al tamafiio de la imagen original ajusta el tamafio del objeto Imagen a las dimensiones
originales del archivo de laimagen de origen.

5.4.5.2 Ajuste De Tamanio Automatico Con Formulario
DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.

Cuando se coloca en un formulario, se dispone de dos opciones para el ajuste de tamafio
automatico de objetos. Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio
verticalmente con formulario: el tamafo del objeto se adapta automaticamente a los distintos
tamafios del formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se adapte al
tamano ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se adaptan
simultaneamente al formulario con tamafio ajustado.

5.5 Guardar Una Etiqueta

Aseglrese de guardar siempre su trabajo durante el proceso de disefio de la etiqueta. Para
agregar una etiqueta, realice lo siguiente:

1. Vayaalapestana Archivo (fondo).

2. Haga clic en Guardar como.

3. Haga clic en Buscar para seleccionar la ubicacion en la cual se debe guardar el archivo de
etiqueta.

4. Cuando se abra el cuadro de didlogo Guardar, escriba el nombre de la etiqueta. El nombre
de la etiqueta aparece visible en la barra del titulo de la aplicacién.

5.5.1 Archivos De Etiquetas O Archivos De Soluciones

Al trabajar con niveles de productos Designer Express y NiceLabel Designer Pro, la etiqueta se
guarda con el formato .nsIn. Un archivo .nlbl incluye una sola etiqueta o un lote de etiquetas
(disponible en NiceLabel Designer Pro).

Al trabajar con PowerForms, la etiqueta o el formulario se guardan como un archivo de solucién
.nsin. Dicho archivo puede incluir miltiples etiquetas (documentos solos o lotes) o formularios.
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5.5.2 Almacenamiento De Etiquetas

Puede definir las carpetas donde se almacenaran los archivos para etiquetas, gréficos, rollos y
bases de datos. Las ubicaciones predeterminadas se configuran en Mis documentos/Mis
etiquetas. La ubicacién exacta en el disco rigido varia de acuerdo con el sistema operativo de
Windows, debido a que no todas las versiones de Windows utilizan las mismas rutas de acceso
absolutas.

Designer utiliza las carpetas seleccionadas como la ubicacion predeterminada para buscar los
archivos y almacenarlos.

Cualquier carpeta se puede utilizar como carpeta de almacenamiento de etiquetas. Haga clic en
Buscar para seleccionar una.
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6 Codigo de barras

Designer admite una gran variedad de tipos de cédigos de barras en 1D y 2D para imprimirlos
en etiquetas. Cada tipo de cddigo de barras se configura segun estandares especificos.

SUGERENCIA: Cuando codifique el contenido del cédigo de barras, asegurese de que los
caracteres utilizados, la longitud y los identificadores cumplan con las pautas estandares de
los codigos de barras.

Los siguientes tipos de cédigos de barras estan disponibles en Designer:

o Cddigos de barras 1Dy 2D

o Subtipos de cédigos de barras de barra de datos GS1

En Designer, los c6digos de barras se agregan a una etiqueta utilizando el objeto de cédigo de
barras. A fin de codificar los datos y configurar las propiedades de los objetos de cddigos de
barras correctamente, consulte las secciones a continuacién. Cada una de estas secciones
describe las propiedades de los objetos de cddigos de barras. Para comenzar a editarlos, haga
doble clic en el objeto para abrir la ventana de propiedades de objetos.

6.1 Origen

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
« Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

6.2 Codigo De Barras

Tipo de cddigo de barras define el tipo especifico del cédigo de barras que debe utilizarse para
cifrar los datos.

SUGERENCIA: El tipo de cédigo de barras Code128 se selecciona en forma predeterminada.
Para obtener mas detalles sobre los tipos de cddigos de barras disponibles, consulte la
seccidn Tipos de cdédigos de barras y configuracién disponible.

« Dimensidon X: ancho de la barra mas angosta del cédigo de barras.
« Altura: dimensién vertical del cédigo de barras.

« Relacioén: relacién entre la dimensién Xy la Altura.

www.nicelabel.com 141



SUGERENCIA: Cada tipo de cédigo de barras tiene el rango de las relaciones
permitidas limitadas por el estandar. Designer Unicamente permisos utilizando
relaciones validas.

« Alto de fila define el alto de una fila Unica de datos en cédigos de barra 2D. El alto de fila
se especifica como un multiplo de la dimension X. Por ejemplo, "3x" significa que la fila
tiene 3 veces la dimension X.

Las propiedades reales basadas en la impresora seleccionada muestran la dimensién X
como apareceria impresa en una etiqueta utilizando la impresora seleccionada actualmente.

Color define el color del cédigo de barras.
6.3 Digito De Control

Digito verificador es usado por cualguier sistema de escaneo para verificar que el nimero
escaneado en un cddigo de barras se lea correctamente.

SUGERENCIA: El digito de control deriva de los digitos del cédigo de barras anterior y se
encuentra en el digito final de un cédigo de barras.

Incluir digito de control define si el digito de control se incluye en un cédigo de barras o no.

« Generar digito de control automaticamente: calculo automatico del digito de control.

NOTA: Silos datos yaincluyen un digito de control no vélido, Designer lo reemplaza
por un valor adecuado.

« Verificar el digito de control provisto: verificacion del digito de control provisto manual-
mente. Aparece un mensaje de error si el digito de control es incorrecto.

« Mostrar en lenguaje natural: comprueba el digito de control incluido en el texto del
codigo de barras con lenguaje natural.

6.4 Lenguaje Natural

El texto en Lenguaje natural muestra los datos legibles del c6digo de barras ubicados abajo o
arriba del codigo de barras. Su rol es actuar como un respaldo en caso de que el cédigo de
barras esté dafiado o sea de mala calidad.

« Sin lenguaje natural: el cddigo de barras se provee sin texto en lenguaje natural.
« Arriba del cddigo de barras: texto en lenguaje natural arriba del cédigo de barras.
« Abajo del cédigo de barras: texto en lenguaje natural abajo del cdédigo de barras.
La Mascara establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en una etiqueta.

La Mascara de contenido establece el formato de los datos de entrada antes de mostrarlos en
una etiqueta.
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El Caracter de mascara es un caracter utilizado en la mascara que se reemplaza con datos
reales en la etiqueta impresa.

EJEMPLO

El usuario necesita formatear un nimero de teléfono para que se pueda leer en la etiqueta. La
entrada de datos no se formatea porque se lee desde una base de datos.

Si el valor de entrada de una base de datos es:
+38642805090

y la méascara de contenido es:
(****) *kkKk — kkkk

el resultado es:

(+386) 4280 - 5090

Silos datos tienen el caracter asterisco "*", cambia el caracter de mascara. El caracter debe tener
un valor Gnico que no aparezca en ningln lugar de los datos.

6.5 Barra De Portador

Barra de portador es un borde que rodea al cdédigo de barras. Su propésito es proteger la
imagen del cédigo de barras y mejorar su legibilidad.

o Grosor fijo: ancho de barra de portador definido automaticamente.
« Grosor variable: ancho de barra de portador definido por el usuario.
« Multiplicador de grosor: factor de grosor de barra de portador.

« Mostrar barra vertical: oculta o muestra las barras verticales de portador.

6.6 Detalles

Los Detalles varian segun los estandares de los codigos de barras. Defina las opciones
mostradas respecto del tipo de codigo de barras seleccionado actualmente. En las secciones
dedicadas, se describen los detalles para los cédigos de barras 1D y 2D:

» detalles del cddigo de barras 1D

o detalles del cédigo de barras 2D

6.7 Posicidn

La pestafia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado con su
posicion.

El grupo Posicién define la posicidn del objeto.
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o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
o Anchoy Alto: dimensiones horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

El Angulo de giro es el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

SUGERENCIA: Hay varias maneras de configurar el angulo del objeto: ingrese el &ngulo

manualmente, arrastre el control deslizante o haga clic y arrastre el icono T al objeto
seleccionado. El angulo de giro y el control deslizante hacen girar el objeto alrededor del

punto de anclaje. El icono T hace girar el objeto alrededor del punto central.

El Punto de anclaje es el lugar en el que un objeto se fija a la superficie de disefio. Los objetos
de tamafio variable aumentan o reducen su tamafo en la direccién opuesta al punto de anclaje
elegido.

Bloquear previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

6.8 Posicion Relativa

Las opciones de Posicion relativa definen la posicién de un objeto cuando el tamafio de la
etiqueta o las posiciones de los objetos contiguos se modifican durante el proceso de disefio
de la etiqueta.

« Habilitar posicion horizontal relativa: activa la posicion horizontal relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segln el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento horizontal para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicidon horizontal relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicion horizontal relativa.

« Desplazamiento: distancia horizontal desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.
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« Habilitar posicion vertical relativa: activa la posicion vertical relativa.

« Relativa al borde de la etiqueta: la posicion del objeto se define segun el borde
de la etiqueta de referencia. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con
respecto a este borde.

« Relativa a otro objeto: la posicidon del objeto se define segin el borde del objeto
contiguo. Definir el desplazamiento vertical para el objeto con respecto a este
objeto.

« Objeto: selecciona el objeto de referencia para la posicion vertical relativa.

« Borde: borde de referencia del objeto contiguo o borde de la etiqueta (si no hay
otros objetos en la etiqueta) para la posicién vertical relativa.

- Desplazamiento: distancia vertical desde el punto de anclaje del objeto de refe-
rencia o el borde de la etiqueta.

NOTA: La posicidon del objeto cambia si cambia el tamafio de la etiqueta o la posicién del
objeto relacionado.

NOTA: Si la unidad de medida se cambia en propiedades de etiquetas, el valor se transforma
automaticamente.

6.9 General

La pestafia General identifica el objeto y configura su estado.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

NOTA: NiceLabel recomienda evitar espacios o caracteres especiales en los nombres de los
objetos.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto. Sirve de ayuda durante el
proceso de disefo de etiquetas.

El grupo Estado define la visibilidad del objeto en la vista preliminar y en las etiquetas impresas.

« No imprimible: evita laimpresién del objeto. El objeto sigue visible en la vista preliminar y
afecta a los otros objetos en una posicién relativa. Esta opcion es util al imprimir en
etiquetas predisefadas o de rollos especificos.

« Visible: sila casilla de verificacidn no esta activada, el objeto no aparece ni en la vista
preliminar ni en la etiqueta impresa. El objeto es tratado como si directamente no
existiera.

« Condicion de configuracion de visibilidad: habilita un objeto (editable) si el resultado
de la condicién dada es "Verdadero". Define la visibilidad del objeto al inicio del formulario
y cuando cambia el valor de la variable conectada.
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Opcion Vista Impresion| Posicionamiento
previa de relativo
impresion

No imprimible Si NO Si

(seleccionado)

Visible (vacio) NO NO NO

El grupo optimizacion de impresién permite activar el uso de elementos internos de la

impresora.

SUGERENCIA: Si es compatible con el modelo de laimpresora seleccionada, una parte del
proceso de elementos de etiquetas la maneja directamente la impresora (por ejemplo,

fuentes internas, formas, cédigos de barras). Esto acelera el proceso de impresion debido
también a la reduccién en el trafico de datos.

« Usar elementos de impresora si son compatibles: imprime etiquetas usando ele-
mentos internos de laimpresora si laimpresora lo permite. Si una impresora no admite
elementos internos de laimpresora, el elemento se envia como archivo grafico.

« Usar siempre elemento de la impresora: imprime etiquetas usando solamente ele-
mentos de laimpresora. Si una impresora seleccionada no admite elementos internos de
laimpresora, se muestra un mensaje de error con explicacion.

o Imprimir siempre como graficos: envia e imprime los objetos como archivos graficos.

NOTA: Es necesario que esté habilitada la interfaz avanzada del controlador de la impresora

junto con el controlador de impresora de NicelLabel para imprimir este objeto como elemento
interno de laimpresora.
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6.10 Configuraciéon Disponible Y Tipos De
Codigos De Barras

6.10.1 Cddigos De Barras 1D

Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Anker

123456189012

Variacién de cédigo
Plessey. Se usa para
los sistemas de
punto de venta antes
de la llegada del
codigo EAN.

Configuracion

gos de barras
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

Bookland

12345

Cadigo de barras
EAN-13 utilizado
exclusivamente para
libros.

basica de

cédigos de
barras

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible
Codabar Simbologia de c4digo| Configuracion
L0 e
e STe T e nivel binario y con codigos de
comprobacién auto- | parras
matica, sin digito de _
suma de com- Lenguaje
probacién anexado. | natural
Ampliamente utilizada| Pestafia
en bibliotecas y sis- | Detalles:
temas de envio de Incluir zona
paquetes. m
Code93 Se permiten 43 caracH Configuracién
teres. Conjunto de basica de
caracteres ASCI cédigos de
12345 admitidos mediante | parras
el uso de com- _
binaciones de 2 carac Lenguaje
teres. natural
Pestana
Detalles:
Incluir zona
muda
Correccion de
espacio
Code128 Codificacién de datos Configuracién
de densidad doble, basica de
conjunto de carac- cédigos de
12345 teres ASCIl admi- barras
tidos.
Lenguaje
natural
Pestaria
Detalles:
Incluir zona
muda
Correccion de
espacio
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Code128-A

12345

Caracteres ASCII 00 a
95(0a9, AaZy codi-
gos de control), carac
teres especialesy
FNC 1-4 admitidos.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

Code128-B

12345

Caracteres ASCII 32 a
127(0a9,AaZaa
z), caracteres espe-
ciales y FNC 1-4 admi-|
tidos.

Configuracion
basica de

cbdigos de
barras

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

Code128C

123456

00 a 99 (codifica cada
dos digitos con un
codigo) y FNC1

basica de

cbdigos de
barras

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

www.nicelabel.com

149




Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible

Code-39 Codigo de barras Configuracién
completamente alfa- | pasica de
*12345*

numeérico para utilizar cédigos de
con sistemas de barras

entrada de datos.

Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Espacio entre
caracteres
Correccion de
espacio

Code-39 com- Se admite un con- Configuracién
pleto ASCII junto de caracteres | pasicade
*12345*

28 ASCI|, incluidos los cédigos de
asteriscos barras

Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de
espacio

www.nicelabel.com 150



Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible

Code-39 Tri Marca de cartucho de | Configuracion
one AN o cmpasir) e

$12345$ codigos de
barras

Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de

espacio
Dun-14 Sistema de nume- Configuracion
racién para enviar basica de
(01)12345678901231

contenedores que uti- cédigos de
liza otros tipos de barras

codigos de barras.
Digito de

control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Espacio entre
caracteres

Correccion de
espacio
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible

o H‘Il‘l‘” H ‘ H ‘H“““H Cuopeo oo piscase
1"2345677890128

Europeo, utilizado basica de

7 para el comercio al cédigos de

por menor global. barras

Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN

172345677890128

45 Se utiliza fre- Configuracién
|| m cuentemente en basica de

periédicos y revistas. cédigos de
barras

Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Ean-13+5

0456565

0

2345657022514

1

Para libros en idioma
inglés: el primer
digito de EAN-5 es el

indicador de moneda.

Los cuatro digitos
siguientes repre-
sentan el precio mul-
tiplicado por 100.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN

Ean-14

(01)12345678901231

Productos comer-
cializados.

basica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible

Ean-8 Marca de paquete Configuracién
pequeio, en la que béasica de
4"5670

un cédigo de barras cédigos de
EAN-13 seriadema- | parras

123 siado grande.

Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN

Correccion de
espacio

si el articulo es dema-| p4sica de

o ‘”Hl” “H‘H H‘
123475670

HT” Se utiliza tnicamente Configuracién

siado pequefio para cédigos de
un cédigo EAN-13. barras

Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Ean-8 + 5

89012

123475670

Se utiliza tnicamente
si el articulo es dema-
siado pequefio para
un cédigo EAN-13.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras

Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Incluir espacio
blanco EAN

GS1-128

(15)

)121212(15)12

Variante de Code
128, inserta auto-
maticamente un
caracter FNC1 des-
pués del caracter ini-
cial.

Configuracion
basica de

cbdigos de
barras
Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible

Intercalado 2 de Se utiliza en film de Configuracion
5 135, para codigos de | pasica de
barras ITF-14y en cédigos de
12345670

embalaje. barras

Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

ITF 14 Embalaje de nivel Configuracién
superior. GTIN basica de

123 45678 90123 1 InCIu'dO. Céd|903 de
barras

Digito de
control

Lenguaje
natural

Barra de
portador

Pestana
Detalles:

Correccion de
espacio
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

ITF16

12345 67890 12345 2

Embalaje de nivel
superior. GTIN
incluido.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Barra de
portador

Pestana
Detalles:

Correccion de
espacio

MSI

123456789012

Se usa prin-
cipalmente para con-
trol de inventario,
marcado de envases
de almacenamientoy
estanterias en entor-
nos de depdsitos.

Configuracion
basica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

SSCC

Identificacidén en logis
tica. El codigo incluye
un digito de exten-
sién, un prefijo de la
companiia GS1, una
referencia de seriey
un digito de control.

Pestana
Detalles:

Correccion de
espacio
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible
Plessey Unade las primeras | Configuracion
sombologias de basica de
codigo de barras. cédigos de
123450729012 Todavia se usa en barras
bibliotecasy paraeti-|
quetas de estan- Digito de
terias en tiendas control
minoristas. Lenguaje
natural
Pestana
Detalles:
Incluir zona
muda
Correccion de
espacio
R 11111 fon €l conigo ety | e
(00)123456789012345675 tlca lEl COdIgO InCluye béSICa de
un digito de exten- cédigos de
sién, un prefijodela | parras
compafiia GS1, una .
referencia de serie y | D9ito de
un digito de control. | control
Lenguaje
natural
Pestana
Detalles:
Incluir zona
muda

Correccion de
espacio
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Upc Case Code

(01)12 1231

34567890

Se utiliza para car-
tones, cajas o tarimas
que contienen pro-
ductos con nimero
de identificacién UPC
o EAN.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Correccion de
espacio

Upc-A

456

1“”23 78901“”2

Identificacion del pro-
ducto en los pagos
del comercio al por
menor. GTIN incluido.

Configuracion
basica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Correccion de
espacio

www.nicelabel.com

159



Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Upc-A +2

3 4

23456

1|

1 7890 2

Identificacion del pro-

ducto en los pagos
del comercio al por

menor. GTIN incluido.
Se utiliza con revistas

y periddicos.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Correccion de
espacio

Upc-A+5

23456

23456

78901||

1 2

Identificacion del pro-

ducto en los pagos
del comercio al por
menor. GTIN incluido.

Se utiliza para precios

de libros.

Configuracion
basica de

cbdigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente
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Cadigo de
barras

Ejemplo

Informacion

Configuracion
disponible

Upc-E

0123456

5

Identificacion del pro-
ducto en los pagos
del comercio al por
menor. GTIN
(comprimido) incluido.
Adaptado para paque-
tes mas pequefios.

Configuracion
béasica de

cbdigos de
barras
Digito de
control
Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente

Simbologia

Upc-E + 2

0123456

6 7

Identificacién del pro-
ducto en los pagos
del comercio al por
menor. GTIN
(comprimido) incluido.
Adaptado para paque-
tes mas pequenos.

Configuracion
béasica de

codigos de
barras
Digito de
control

Lenguaje
natural

Pestana
Detalles:

Incluir zona
muda

Barra
descendente
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion
barras disponible
Upc-E +5 67890 Identificacion del pro-| Configuracion
|I|| || | ducto en los pagos basica de
011234565 del comercio al por | cédigos de
menor. GTIN barras
(comprimido) incluido.|
Adaptado para paque- Pi9ito de
tes més pequefios. | coNtrol
Lenguaje
natural
Pestaia
Detalles:
Incluir zona
muda
Barra
descendente
Céd|go de “|||||||||||"||||||||||||||||||||||"Il"I|"|||||||||”|||"|| Segu|m|ento y Cla- Conten|do del
barras sificaciéon de corres- Cédigo de
USPS Intelligent pondenciay sobres | parras
Mail grandes en Estados | USPS Intelligent
Unidos. Mail
Pestafia
Detalles:
Incluir zona
muda
6.10.2 Cddigos De Barras 2D
Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion dis-
barras ponible

Aztec Alta capacidad, el tamafio del | Configuracién bésica

simbolo se ajusta auto- de cédigos de barras
méaticamente en funcién de la
cantidad de datos de entrada.

Pestafa Detalles:

Pagina de cddigos

Nivel de datos

Nivel de correccién de
errores
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion dis-
barras ponible
Datamatrix Alta capacidad, ideal para Configuracion basica

s

paquetes pequeios.

de cédigos de barras

Pestaria Detalles:

Pagina de cédigos

Codificacion

Formato

Barra de datos
GS1

Marca de productos entre apli-
caciones POS. Identificacién
GS1 (Als) incluida.

La configuracion dis-
ponible cambia de
acuerdo con el tipo de
barra de datos GS1

seleccionado.

GS1 Datamatrix

Se agregan Identificadores de

Configuracién basica

u aplicacién GS1, Iden- de codigos de barras
n tificadores de datos ASC Pestafia Detalles:
MH10 y mantenimiento.
Formato
Codificacion
Pagina de cddigos
GS1 QR Code ™ E_l - Se agregan Identificadores de | Configuracion basica
. aplicacion GS1, Iden- de cédigos de barras
tificadores de datos ASC Pestafia Detalles:
MH10 y mantenimiento.
Pagina de cédigos
Codificacién
Nivel de correccién de
errores
Versién de simbolo
MaxiCode seee s e |Utilizado por UPS en etiquetas |Contenido de MaxiCode

CPPPPRRPLPRREEI N
AAARRARARAR AL

de envio para clasificacion de
paquetes y direcciones en
todo el mundo.

Configuracién bésica de
codigos de barras
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Cadigo de Ejemplo Informacion Configuracion dis-
barras ponible
Micro QR ] Capacidad y tamarnios redu- Configuracion basica
cidos de un codigo QR normal. | de codigos de barras
Ideal cuando debe minimizarse | pastafia Detalles:
el tamafo del cédigo de
barras. Pagina de codigos
Codificacion
Nivel de correccién de
errores
Version de simbolo
MicroPDF . Versién compacta de PDF- Configuracion béasica
417. de codigos de barras
Pestaina Detalles:
Pagina de cdédigos
Modo de
compactacion
Versién
PDF-417 I"l m%ﬁm ||| Utilizado cominmente en Configuracion basica
=1 v transporte, administracion de | de cédigos de barras
inventarios, etc. El cédigo Pestafia Detalles:
tiene comprobacién auto-
matica y decodificacion bidi- | Pagina de codigos
reccional. Modo de
compactacion
Columnas
Nivel de correccién de
errores
Filas
Truncado
QR Codigo de barras de matriz Configuracion bésica
legible por teléfonos inte- de cédigos de barras
ligentesy escéneres QR. Pestafia Detalles:
Tamario adaptable a la canti-
dad de datos codificados. Pagina de cédigos
Codificacién
Nivel de correccién de
errores
Version de simbolo
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6.10.3 Subtipos De Barra De Datos GS1

6.70.3.1 Tipos De Simbolos Lineales

Subtipos de barra de
datos GS1

Ejemplo

Informacion

Omnidireccional

Escaneo omni-

direccional, hasta 20
billones de valores codi
ficables.

Apilado

IIIIIH_HEWIII

Simbolo truncado api-
lado para escaneo omni
direccional con longitud
de simbolo reducida.

Omnidireccional apilado

Simbolo de altura com-
pleta apilado en dos
filas separadas por un
delimitador.

Truncado |||| |l|l||||||| |.|l|||| Altura reducida 13
veces la dimension X.
Para escaneres de
mano.

Expandido Escaneo omni-

direccional, longitud de
contenido variable.

Expandido apilado

Escaneo omni-
direccional, longitud de
contenido variable, lon-
gitud reducida debido al
apilado (2 a 11 filas).
Consulte la seccién
Segmentos por fila.

Limitado

Rango limitado de valo-
res, para escaneres de
mano.
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6.70.3.2 Tipos De Simbolos Complementarios

Subtipos de barra de
datos GS1

Ejemplo

Informacion

Omnidireccional

LT

Simbologia lineal que
admite el escaneo omni-
direccional de paque-
tes. Codifica 14 digitos
de datos numéricos

que se utilizan para iden
tificar GTIN para el esca-
neo en la cadena de
suministro.

Omnidireccional apilado

[iEL L]

Representa los datos
codificados de manera
separada en la parte
lineal y compuesta del
codigo. La ventaja es
una longitud reducida
del simbolo. Para esca-
neres de mano.

Truncado

Destinado a elementos
muy pequenos en el
ambito de la atencién
sanitaria, no disefiado
para escaneres POS.

Expandido

Escaneo omni-
direccional, longitud de
contenido variable. Se
utiliza para alimentos de
medidas variables, cupo
nes.

Expandido apilado

Escaneo
omnidireccional,
longitud de contenido
variable, longitud
reducida debido al
apilado (2 a 11 filas).
Consulte la seccién
Segmentos por fila.

Limitado

R

Rango limitado de valo-
res, para escaneres de
mano.
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Subtipos de barra de
datos GS1

Ejemplo

Informacion

EAN-8 Versién mas pequenay
abreviada del codigo
EAN.

EAN-13 Los cédigos EAN

requieren 13 digitos
(12 si el digito de
control se calcula
automaticamente).

EAN.UCC 128 y CC-A

Cédigo de barras GS1-
128 lineal vinculado a
un cédigo de barras 2D
denominado CC-A.

EAN.UCC 128y CC-C

Cédigo de barras GS1-
128 lineal vinculado a
un cédigo de barras 2D
denominado CC-C.

UPC-A

El componente lineal
codifica la identificacién
principal del elemento.
El componente com-
puesto 2D adyacente
codifica los datos com-
plementarios, como el
numero de lote yla
fecha de caducidad.

UPC-E

PC-E comprime un
codigo UPC-A normal
en un cédigo de seis
digitos al "suprimir” el
digito del sistema de
numeros, los ceros del
final del cédigo del fabri-
cante y los ceros del
principio del nimero de
producto.

6.11 Detalles Del Codigo De Barras 1D

La configuracion de la pestaiia Detalles varia junto con los estandares del cédigo de barras

especifico.

www.nicelabel.com

167



SUGERENCIA: Defina la configuracién del codigo de barras disponible con respecto al tipo
de cddigo de barras seleccionado actualmente.
Designer permite configurar los siguientes detalles del cédigo de barras 1D:

« Incluir zona muda: espacio en blanco alrededor del cédigo de barras impreso. La zona
muda garantiza el nivel mas alto de legibilidad del escaneo.

« Espacio entre caracteres: distancia entre la Ultima barra de un caracter y la primera del
siguiente en un cédigo de barras.

« Barras descendentes: hace que las barras al principio, en el medio y al final de ciertos
tipos de cédigos de barras (EAN y UPC) sean mas largas.

« Incluir espacio blanco EAN: inserta un caracter especial (< 0 >) para indicar el ancho del
codigo de barras EAN.

SUGERENCIA: Esta opcién garantiza una legibilidad éptima en caso de que un objeto
vecino en una etiqueta esté ubicado justo al lado del cédigo de barras.

« Correccion de espacio: agrega pixeles blancos para aumentar el ancho del espacio
entre las barras.
« Simbologia: Cédigo de barras UPC Sistema de nimeros:
e 0,1,6,7y8son para cddigos UPC regulares.

« 2 esparaelementos con anchos aleatorios; por ejemplo, carne, marcada en la
tienda.

« 3 es paraelementos relacionados con el Cédigo Nacional de Medicamentos y el
Servicio Nacional de Salud.

o 4 es paramarcar en la tienda elementos que no son alimentos.

« 5y 9son parauso de cupones.

6.12 Detalles Del Codigo De Barras 2D

Los cédigos de barras 2D habilitan mdltiples configuraciones especificas en funcién del tipo en
la pestafia Detalles. Al definir la configuracion manualmente, las listas desplegables ofrecen
opciones especificas compatibles con los estandares.

SUGERENCIA: Designer define la configuraciéon de la pestaiia Detalles automaticamente si el
usuario opta por no definirla manualmente.

6.12.1 Pagina De Cbodigos

Pagina de codigos define como se realiza la asignaciéon de caracteres de cédigos con los
caracteres escaneados. Para mostrar los datos escaneados en forma precisa, debe
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seleccionarse la pagina con el cédigo correcto. Si el usuario no selecciona ninguna pagina de
codigos, Designer utiliza la codificacién de caracteres del sistema.

6.12.2 Columnas

Las Columnas son elementos verticales basicos de un coédigo de barras PDF 417. Se pueden
incluir como maximo 30 columnas en un solo simbolo PDF 417. Cada columna tiene 10 médulos
de ancho, lo que significa que un solo cédigo de barras tiene capacidad para codificar hasta 929
caracteres de simbolos. En teoria, un solo cédigo de barras PDF417 puede almacenar hasta
1850 caracteres alfanuméricos, 2710 digitos o 1108 bytes.

6.12.3 Modo De Compactacion

Modo de compactacion compacta un nimero de caracteres de datos en contrasefias. El
algoritmo de decodificacion usa contrasefas individuales para colocarlos en una matriz
significativa.

o Texto: se permiten todos los caracteres ASCIl imprimibles 32-126 y ASCII 9,10y 13
(hasta 1800 caracteres).

« Binaria: se permiten todos los valores 256 ASCII (hasta 1100 bytes).

« Numeérica: codificaciéon de datos numéricos (hasta 2700 digitos).
6.12.4 Nivel De Datos

Nivel de datos define la cantidad de niveles de datos que codifican datos en un cddigo de
barras Aztec. La cantidad de niveles de datos se correlaciona directamente con la capacidad de
datos del cédigo de barras. Si el valor supera la capacidad de datos provista por el Nivel de
datos seleccionado, aparece un error. Se permiten de 1 a 4 niveles de datos.

6.12.5 Codificacion

Codificacion define el esquema de codificacion del caracter para codigos de barras activos.
6.12.6 Nivel De Correccién De Errores

Nivel de correccién de errores define el nivel de seguridad del simbolo. Agrega una serie de
contrasefas de correccién de errores a los datos codificados. Estas contrasefias permiten que
el simbolo impreso resista el dafio sin perder datos. Cuanto mayor sea el nivel de seguridad,
mayor serd el nimero de niveles de datos que deberan contener el simbolo y, por lo tanto,
también el tamafio general. Si no se selecciona ninguno de los niveles de correccién de errores,
Designer lo define automaticamente.

6.12.7 Formato

Formato define el tamafio del simbolo y su capacidad de usar la cantidad de elementos de
columnas y filas.
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6.12.8 Filas

Filas: el simbolo del cédigo de barras PDF417 esta formado por pilas de filas alineadas
verticalmente. Dicho cddigo de barras adapta su tamafio a la cantidad de datos codificados y
puede contener de 3 a 90 filas.

6.12.9 Versidon De Simbolo

Version de simbolo define la capacidad de datos del simbolo. A medida que aumenta la
cantidad de datos, se requieren médulos adicionales para generar un cédigo QR. Esto hace que
el simbolo sea mas grande en la etiqueta impresa.

6.12.10 Truncado

Truncado reduce el tamafio del cddigo de barras PDF417 eliminando una sola contrasefay una
barra de fin de cada fila del simbolo.

6.12.11 Versidon

Version define el tamafio del simbolo en funcién del nimero de columnas. Estan disponibles las
versiones de una, dos, tres y cuatro columnas del cédigo de barras Micro PDF417.

6.13 Caracteristicas Especificas De La Barra De
Datos GS1

Ademas de las propiedades de los coddigos de barras comunes, las caracteristicas especificas
que se presentan a continuacidn estan disponibles para la barra de datos GS1.

6.13.1 Origen De La Barra De Datos GS1

El grupo General especifica el modo en que se establecera el formato del contenido de la barra
de datos antes de la codificacién.

« Datos estructurados establece la estructura de datos del sistema estandar GS1 como
modelo para insertar los datos de la barra de datos. Utilice la funciéon GS1 para codificar
los datos correctamente (para obtener méas informacion sobre GS1 y otras funciones,
consulte el tema Funciones). Los cédigos de barras GS1 compuestos presentan datos
estructurados en la parte compuesta del cédigo.

« Datos no estructurados permite insertar los datos sin un modelo; solo el nimeroy el
tipo de caracteres deben cumplir con el tipo de cédigo de barras seleccionado.

Datos

« Datos lineales es la parte de los datos que se codifica en la parte lineal del cédigo de
barras. Los datos se ingresan manualmente o se definen mediante un Origen de datos
predefinido.
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- Datos compuestos es la parte de los datos que se codifica en la parte compuesta del
codigo de barras. Esta parte de los datos siempre es estructurado y sigue una de las
estructuras del sistema de datos estandar segun lo define GS1. Los datos se ingresan
manualmente o se definen mediante un Origen de datos predefinido.

6.13.2 Propiedades De La Barra De Datos GS1

El subtipo Barra de datos GS1 expandida apilada codifica los datos en forma de secuencia de
segmentos de simbolos. El ancho del simbolo se define por el nimero de segmentos de
simbolos en cada fila apilada. La altura del simbolo se define por el nUmero de filas apiladas y sus
alturas.

« Segmentos por fila define la cantidad de segmentos para cada fila de un simbolo. Se per-
miten hasta 22 segmentos por simbolo. Los nimeros mas altos hacen que el simbolo sea
mas largo. Los nimeros mas bajos aumentan la altura del simbolo.

6.14 Contenido Del Cdédigo De Barras Maxicode

Definicion de simbologia define el modo de operacién del cédigo de barras (el tipo de
estructuracion de los datos).

Designer admite los siguientes modos:
« Modo 2: transportistas estadounidenses con cédigos postales de hasta 9 digitos.

« Cadigo postal: codigos postales de EE. UU. en un campo unico con 5 o 9 digitos, o
dos campos con 4 o 5 digitos.

« Modo 3: transportistas internacionales con cddigos postales alfanuméricos de hasta 6
digitos.

Existen dos opciones adicionales bajo Definicidon de simbologia:

« Datos estructurados: se selecciona automaticamente el Modo 2 o Modo 3 en funcién de
los datos ingresados.

« Datos no estructurados: el modo de operacion del cédigo de barras se establece en
Modo 4.

SUGERENCIA: Este modo codifica datos generales para propdsitos distintos de los de
la industria de los envios (por ejemplo, el nimero del pedido de compra, la referencia
del cliente y el nimero de factura).

Contenido de los datos

Campo Descripcion

Cadigo postal de ENVIAR |Obligatorio. 5 0 9 caracteres alfanuméricos. Los caracteres alfa-
A béticos deben estar en mayuscula.
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Extensién de 4 digitos
(habilitada con el tipo de
campo de Codigo postal
de Dos campos (5y 4
digitos)).

Obligatorio. 4 digitos numéricos definen la microubicacién.

Cédigo de pais de ENVIAR
A ISO (solo en Modo 3)

Obligatorio. 3 digitos numéricos.

Clase de servicio

Obligatorio. 3 digitos numéricos, se debe incluir una coma para mar-
car el final del campo.

Datos de transporte

Obligatorio. Los 5 caracteres, incluido el codigo GS.

Ndmero de seguimiento

Obligatorio. 10 u 11 caracteres alfanuméricos. Los caracteres alfa-
béticos deben estar en mayuscula.

UPS SCAC

Obligatorio. 4 caracteres seguidos del cédigo GS.

Dia Juliano de recogida

Obligatorio. 3 digitos numéricos.

NUumero de ID de envio

Opcional. 0 a 30 caracteres alfanuméricos. Los caracteres alfa-
béticos deben estar en mayuscula. El cédigo GS siempre debe
enviarse, aun cuando no se especifiquen los datos.

Paquete en envio

Obligatorio. 1 a 3 digitos numéricos para el numero de paquete. 1 a
3 digitos numéricos para el nimero de elementos enviados. Una
barra diagonal debe separar estos dos nimeros.

Paquete en peso

Obligatorio. 1 a 3 digitos numéricos.

Validacién de direccion

Obligatorio. Un solo caréacter "S" o “N". Caracteres en mayuscula.

Direccion de ENVIAR A

Opcional. 0 a 35 caracteres alfanuméricos. Caracteres alfabéticos
en mayuscula. El cédigo GS siempre debe enviarse, aun cuando no
se especifiquen los datos.

Ciudad de ENVIAR A

Obligatorio. 1 a 20 caracteres alfanuméricos. Los caracteres alfa-
béticos deben estar en mayuscula.

Estado de ENVIAR A

Obligatorio. 2 caracteres alfabéticos. Ambos caracteres deben
estar en mayuscula. El cédigo RS marca el final de este campo y de
los datos secundarios del mensaje.

6.15 Contenido Del Cédigo De Barras
USPS Intelligent Mail

El grupo Contenido de datos define el modo de entrada de los datos codificados.

El Modo de entrada define la estructura de los datos codificados.

« Datos estructurados: para asegurar el rastreo de intelligent mail, es necesario obtener
una cadena de numeros. Esta cadena se menciona como DataToEncode. DataToEncode
consiste de los campos Datos de Intelligent Mail.

« Datos no estructurados: los datos codificados no siguen una estructura predefinida.
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El grupo Campos de Intelligent Mail le permiten codificar los datos del cédigo de barras de

acuerdo con el estandar.

Campo

Descripcion

Identificador de cédigo de
barras

Especifique el identificador de dos digitos asignado por el servicio
postal.

Identificador del tipo de
servicio

El identificador de tres digitos define el envio como servicio com-
pleto o basico (sin automatizacién) y también se usa para deter-
minar la eliminacién de correo no entregable por problemas de
direccién (UAA) y el formulario de correccién de direcciones que
desea el agente de correos.

Identificador de correo

Numero unico de 6 o 9 digitos que identifica a una entidad comer-
cial o cliente.

Numero de serie

Numero de serie 0 secuencia que permite la identificacion Unicay el
rastreo. Dependiendo de la construccion de cédigo de barras espe-
cifica, este campo puede variar su longitud de 5 a 10 digitos.

Cédigo postal de punto de
entrega

Traza las rutas del correo hasta su destino final (variaciones de lon-
gitud: ninguno, 5, 9 u 11 digitos).
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7 Impresion

Cuando una etiqueta esta lista para imprimirse, Designer lo ayuda a imprimirla utilizando el
cuadro de dialogo de impresion. Le permite:

o Mostrar la vista previa de la etiqueta durante el proceso de disenfo.

« Ingresar valores para las variables solicitadas .

« Filtrar y seleccionar qué registros deben imprimirse

« Definir la configuracién de laimpresora.

« Controlar la cantidad de impresion.

« Definir la configuracién de cantidad adicional.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.

El cuadro de didlogo de impresién Designer sirve como formulario de impresion personalizado.
Consta de objetos de formularios predefinidos que se pueden configurar, mover, agregar o
eliminar. Aqui encontrard mas detalles sobre como usar el formulario de impresion.

Para abrir el cuadro de didlogo de impresion, haga clic en el boton Imprimir en el grupo Accion
de la banda de opciones de la pestaria Inicio o presione Ctrl+P.

El procedimiento de impresion paso a paso se describe aqui.
SUGERENCIA: NicelLabel 2017 también permite imprimir sin abrir la aplicacion Designer. Si no

se necesita editar la etiqueta, utilice Designer Imprimirpara abrir € imprimir los archivos de
etiquetas para imprimir directamente.

7.1 Panel De Impresion (formulario De Impresidon
Predeterminado)

La pestafia Archivo (fondo) abre el formulario de impresién predeterminado. En Designer,
funciona como cuadro de didlogo de impresién primario.
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Accessfile - Nicelabel Designer - PowerForms

- m m
Open

SATO CL4NX 305dpi - - ] +

Speed (inch/s): | 6 - 3
Campo de vista

Darkness: 5 e Grupos de e
e ne ~ . revia de
Sove Print to file lmpresoras: ilr)npresic’m
L Printer Settings
g /) Grupode |/

S Quantity | cantidad SAMPLE: Connection to Access file

Number of labels =
Protection ) . v 6
Close @) print all labels (unlimited)

e PAS501
Options Variables | Pasta BlGOLl 250G
About Product I.. |¥|| Find
v |Copies Product ID |Code EAN Product Name

Edt 1 1|5 pass01 8021228310001 BIGOLI 250G -

2 1 |C] PAS502GI 8021228310018 TAGLIATELLE 250G

3 W 1) PASS03GI 8021228310025 TAGLIOLINI 250G

4 W 1) passos 8021228310032 CAPEL\U D'ANGELQ 27

5 1 : PAS505 8021228310049 PAPPAF‘.L{S!JTEZSDG 8 0 2 1 2 2 8 3 1 0 0 01

6 w1 C PASS06GI 8021228310056 SFOG.LASAG“NILV‘QOG

7 | 1/%] passo7 8021228310063 MACCHERONCINI 25, )

8 M| 1|0 passos 8021228310070 RUOTE 250G T Tabla de

a | 1) passna  anz1398310087 FUSHI 250G N entrada de

< [ 5
datos .
Selected records: 211/211 [ 1-* Page of 2 L

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La disponibilidad de las funciones
predeterminadas del formulario de impresion depende del nivel del producto seleccionado.

El botdon Imprimir comienza el proceso de impresion. Envia el trabajo de impresién ala
impresora seleccionada.

El grupo de configuracion Impresora incluye:
« Elbotén Imprimir: comienza la accién imprimir etiqueta.

o Cuadro combinado Seleccion de impresora: incluye las impresoras instaladas.

o Cuadros combinados Configuracion de impresora: define la velocidad y la oscuridad de
laimpresora. El controlador de laimpresora presenta los valores que se pueden selec-
cionar.

« Velocidad: velocidad de impresién. Las opciones disponibles las define el con-
trolador de la impresora activa.

« Oscuridad: configura la intensidad de la impresién. Las opciones disponibles las
define el controlador de laimpresora activa.

« Casilla de verificacion Imprimir a archivo: redirecciona la impresién a un archivo.

« Botén Configuracion de laimpresora: abre el cuadro de didlogo de las propiedades del
controlador de laimpresora seleccionada actualmente.

El grupo de configuracion Cantidad incluye:
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« Objeto Cantidad de impresion: define el nimero de etiquetas que se imprimiran.

« Numero de etiquetas: nimero de etiquetas impresas.

- Numero de paginas: numero de paginas impresas con etiquetas.

NOTA: La opcién Nimero de paginas se activa si se configura mas de 1 etiqueta por
pagina debajo de propiedades de etiqueta > dimensiones de etiqueta.

« Imprimir todas las etiquetas (ilimitada): imprime todas las etiquetas definidas en

el disefio de etiquetas. Aqui se presentan mas detalles sobre esta opcion.

El vinculo mas... abre la ventana Configuracion de cantidad adicional.

- Numero de etiquetas omitidas en la primera pagina: define cuantas etiquetas deben

dejarse sin imprimir en la primera pagina.

EJEMPLO: 1 pagina incluye 5 etiquetas. El Namero de etiquetas omitidas en la primera
pagina se configura en tres. Se imprimen 2 etiquetas en la primera pagina.

PAS501

6
BIGOLI 250G

BAMPLE: Ganmestian fo Assecs fe

6

Label caunter
1
]

L ]

PAS502GI

TAGLIATELLE 250G

S

Copias idénticas por etiqueta: nimero de copias de etiquetas idénticas que se

imprimiran.
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EJEMPLO: 1 pagina incluye 5 etiquetas. Copias idénticas por etiqueta se configura en 3.
Hay 3 copias de cada etiqueta impresa.

BAMPLE: Conmeabion fo Asses s fee

6
PAS501

BIGOLI 2506
cri::al‘:innm’

PAS501

BIGOLI 250G

e“l” U!lgl “Illﬂ‘
BAMPLE: Ganmeabion o Asses il
PAS501

BIGOLI 250G
«! I[ U!lgl llnlllﬂ

BAMPLE: Conmesbian fo Assecs fee

bel caunter
1
H

6

1

"

bel counter
1
L

]

6

1

7

bel caunter
1
]

L ]

6
PAS502GI

TAGLIATELLE 250G

I

Label caunter

Nimero de conjuntos de etiquetas: define el nimero de trabajos de impresiéon que se
enviaran ala impresora.

EJEMPLO: Un juego de etiquetas impresas contiene 3 etiquetas: A,By C.
Numero de etiquetas:

Copias idénticas por etiqueta: 2.

Numero de juegos de etiquetas: 3.

Resultado de impresién: [A, A;B,B; C,C][A A;B,B; C,C][A A;B,B; C,C]

El campo Vista previa de impresién muestra el disefio de la etiqueta actual y su contenido.

El campo Inicializacién de datos (tabla de entrada de datos) permite insertar los valores de la
variable solicitados al momento de imprimir.
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7.2 Editar Formulario De Impresion

En Designer, el formulario de impresion predeterminado funciona como interfaz de impresion
basica para etiquetas independientes y soluciones.

Para comenzar a personalizar el formulario de impresion predeterminado, vaya a la pestaia
Inicio -> grupo Accién -> y haga clic en Personalizar impresidn. Las opciones de
personalizacion de impresion disponibles se describen aqui

Al editar o agregar un nuevo formulario de impresién, se crea automaticamente un grupo de
Variables del formulario de impresidn exclusivas. Estas variables se conectan con el objeto
en el formulario de impresion seleccionado. Todos estos

detalles sobre las variables del formulario de impresidn estan disponibles aqui.

Las variables que definen el contenido de los objetos del formulario de impresién
predeterminado se pueden ver y editar en el Explorador de soluciones. Abra el Administrador
de datos dindmicos para administrar esas variables.

Siquiere descartar las acciones de personalizacién del formulario de impresién, haga clic en
Volver a crear el formulario de impresion. Se vuelve a crear el formulario.

NOTA: Volver a crear el formulario de impresién descarta todas las acciones de edicién
en el formulario de impresiéon predeterminado.

7.3 Procedimiento De Impresion

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Use los pasos descritos a continuacién para imprimir una etiqueta correctamente usando
NicelLabel Designer.

7.3.1 Paso 1: Creacién
Cree una etiqueta independiente nueva o edite una existente en una solucion.

7.3.2 Paso 2: Vista Previa

El campo de vista previa de las etiquetas es una parte del Designer Cuadro de didlogo de
impresion predeterminado. Para que un formulario de impresidn aparezca en pantalla,
seleccione una de las siguientes opciones:

» Vayaala pestana Inicio -> grupo Accion y haga clic en Imprimir.

e Presione Ctri+P.

El campo vista previa de etiqueta muestra el disefio de la etiqueta actual. Si decide personalizar
el formulario de impresién predeterminado o crear uno nuevo, asegurese de agregar el objeto
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Vista previa de etiqueta al formulario. El formulario de impresion ofrece la vista previa de la
etiqueta Unicamente si esta presente el objeto Vista previa de etiqueta.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a
DesignerPro y PowerForms.

SUGERENCIA: El formulario de impresion predeterminado se puede personalizar. Para
adaptarlo y crear un cuadro de dialogo de impresion personalizado, vaya a la pestafna Inicio >
grupo Accion y haga clic en Formulario de impresion personalizado. Lea mas acerca de la
personalizacion del formulario de impresion aqui.

7.3.3 Paso 3: Seleccion De Impresora

Elija la impresora preferida en el menu desplegable de la pestafia Impresora. Se incluyen todas
las impresoras instaladas actualmente. Aqui se incluyen mas detalles sobre cémo definir la
impresora.

Durante este paso, también se pueden configurar la velocidad y la oscuridad de la impresora.
Estos dos parametros dependen del controlador de la impresora seleccionada.

7.3.4 Paso 4: Definir La Cantidad De Impresion

Nimero de etiquetas establece el nimero de etiquetas impresas.

Namero de pdaginas establece el nimero de paginas impresas. Esta opcién esta activa si las
etiquetas ocupan al menos dos paginas.

Imprimir todas las etiquetas (ilimitada) imprime todas las etiquetas definidas en el disefio de
etiquetas. Aqui se presentan mas detalles sobre esta opcién.

Haga clic en mas... para abrir el cuadro de didlogo Configuracién de cantidad adicional.

« Copias de etiquetas idénticas define el nimero de copias de etiquetas idénticas en un
trabajo de impresién.

« Numero de juegos de etiquetas especifica cuantas veces debe repetirse todo el pro-
ceso de impresién de las etiquetas.

7.3.5 Paso 5. Comenzar Impresion

Haga clic en el boton Imprimir.
7.4 Modo De Impresion Almacenar/recuperar

El modo de impresién almacenar/recuperar pes un método para acelerar el proceso de
impresion. Aumenta la respuesta de laimpresora reduciendo la cantidad de datos que necesitan
enviarse durante las tareas de impresién repetitivas.
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NOTA: La opcidn Almacenar es visible en la pestana Designer Archivo si se habilita en el
panel de impresion de propiedades de la etigueta y es compatible con laimpresora
actualmente seleccionada.

Con el modo almacenar/recuperar activado, Designer no necesita reenviar todos los datos de la
etiqueta completos para cada impresién. En su lugar, las etiquetas predeterminadas (plantillas) y
los elementos internos de la impresora (gréficos, fuentes) se guardan en la memoria de la
impresora y Designer Unicamente envia comandos de recuperacién para completar el
contenido de la etiqueta almacenado durante el proceso de impresién. Cominmente, se envian
algunos bytes de datos a la impresora, en comparacion con los kilobytes que se envian durante
la normal impresién.

La accion consta de dos procesos:

« Almacenar etiqueta. Durante este proceso, Designer crea una descripcion de la plantilla
de la etiqueta con formato en el idioma de comando de la impresora seleccionada. Al fina-
lizar, Designer envia el archivo de comando creado a la memoria de la impresora y se alma-
cena.

« Recuperar etiqueta. Una etiqueta almacenada en la memoria de laimpresora se imprime
inmediatamente. Usando el proceso de recuperacion, Designer crea otro archivo de
comando para indicar a laimpresora qué etiqueta de la memoria debe imprimir. El
comando recuperar etiqueta ocupa algunos bytes de datos Unicamente. La cantidad real
de datos depende de la situacién actual. Para las etiquetas fijas sin contenido variable, el
archivo de comando de recuperacion solo tiene el comando de recuperacién de eti-
quetas. Para las etiquetas variables que tienen campos variables, el archivo de comando
incluye los valores para esas variables y el comando de recuperacién de etiquetas.

NOTA: Antes de activar este modo, asegurese de que esté seleccionado el controlador
correcto para laimpresora de etiquetas. No todas las impresoras de etiquetas tienen la
capacidad de usar el modo de impresién almacenar/recuperar.

Siga estos pasos para activar el modo de impresion Almacenar/recuperar:

1. Haga doble clic en la superficie de disefio de la etiqueta. Aparece el cuadro de didlogo
Propiedades de la etiqueta.

2. Para habilitar este modo, seleccione Usar modo de impresién almacenar/recuperar en
la pestafia Impresora. Haga clic en Aceptar.

3. Defina la plantilla de la etiqueta. Todos los objetos con contenido variable deben tener
formato de objeto interno de la impresora:

« el contenido del objeto Texto solo debe usar fuentes internas de laimpresora (no
TrueType).

« Usar cédigos de barra internos de laimpresora en objetos de codigo de barras.

« Siusa objetos variables con fuentes TrueType, imagenes o campos de bases de
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datos variables, los valores predeterminados se envian a laimpresora durante el
proceso de almacenamiento de etiquetas.

4. Hagaclic en Archivo -> Almacenar. Asegurese de que la variante Almacenar indique la
ubicacién correcta de la memoria en la impresora.

5. Inserte o seleccione los valores de los objetos variables que no tengan formato de obje-
tos internos de la impresora. Estas variables tendran el mismo valor en cada etiqueta. Se
comportaran como objetos con valores fijos.

6. Hagaclic en Almacenar en impresora para crear el archivo de comando con la des-
cripcion de la plantilla de la etiqueta y enviarlo a laimpresora.

7. Inserte los valores para las variables de etiquetas solicitadas. Estas variables se vinculan
alos objetos internos de laimpresora en la etiqueta. Por este motivo, los valores pueden
cambiarse durante cada impresion.

8. Haga clic en Imprimir para enviar los valores variables y el comando recuperar etiqueta a
laimpresora de etiquetas seleccionada.

7.5 Optimizar La Velocidad De Impresion

Existen diversos factores que afectan la velocidad de impresion de etiquetas en Designer. Siga
las siguientes pautas para aumentar la velocidad de impresién considerablemente.

NOTA: Al implementar estas pautas, verifique si son compatibles con laimpresora
seleccionada.

« Silaimpresora seleccionada admite puerto paralelo y de serie, utilice el puerto de serie.
La computadora envia los datos a laimpresora a través del puerto paralelo mucho mas
rapido que a través del puerto de serie.

« Aldisefar una etiqueta, utilice las fuentes internas de la impresora en lugar de las fuentes
TrueType de Windows. Las fuentes TrueType se envian a laimpresora como gréficos.
Esto aumenta enormemente el tamafo de los datos enviados a laimpresora (par de kilob-
ytes). Con las fuentes internas de laimpresora, sdlo el texto se envia a laimpresora (par
de bytes).

« Evite utilizar graficos en las etiquetas.

« Al utilizar cédigos de barras, asegurese de que los codigos de barras se utilizan como ele-
mentos internos de laimpresora.

« Al utilizar contadores, laimpresora aumenta internamente los numeros si se utilizan las
fuentes internas de laimpresora. Esto significa que la impresora sélo necesita recibir el
numero del primer objeto. Posteriormente, laimpresora aumenta este nimero al imprimir
etiquetas adicionales. Esta opcién también reduce la cantidad de datos transferidos
entre la computadoray laimpresora.
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SUGERENCIA: Con el contador interno de laimpresora, la diferencia de velocidad de
impresioén es notable, lo que posibilita la impresién de gran cantidad de etiquetas.

« Ajuste la velocidad de impresidn a un valor mas alto. El aumento de la velocidad de impre-
sién suele afectar la calidad de la impresién. Cuanto mayor sea la velocidad, menor seréla
calidad. Busque un nivel aceptable.

« No imprima etiquetas con una cantidad excesiva de datos. Si la velocidad de impresion es
un factor importante, considere el uso de etiquetas preimpresas y sélo imprima los datos,
lo que cambiara en funcién de cada etiqueta.

7.6 Cambiar Parametros De Impresoras
Comunes

Al disefiar una etiqueta, también se define qué impresora se debera utilizar para imprimirla. Cada
archivo de etiquetas almacena su propia configuracién de impresora para el controlador de
impresora seleccionado.

Los cambios realizados en el cuadro de didlogo de configuracion de laimpresora se guardan
para la etiqueta y se utilizan en futuras acciones de impresion.

NOTA: Asegurese de que la opcion Usar configuracion de impresora personalizada
guardada en etiqueta esté habilitada en Propiedades de etiquetas > Impresora. De lo
contrario, se utilizaran los ajustes predeterminados de la impresora.

Siga los siguientes pasos para cambiar y guardar configuraciones de impresora comunes para
una etiqueta:

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de etiquetas.

2. Hagaclic en el botén Propiedades de impresora en la pestafia Impresora. Se abrira la
ventana de didlogo con la configuracién del controlador de impresora.

3. Abralapestaia Opciones de impresora.

4. Ajuste la configuracién de Velocidad y Oscuridad.

Speed: 102 mm/s v ([
Darness: 3 v | [E]
MAA

NOTA: Esta configuracion depende de laimpresora seleccionada.

5. Hagaclic en Aceptar.

6. Guarde la etiqueta
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NOTA: Los cambios realizados en el cuadro de dialogo de configuracién de laimpresora se
guardaran para la etiqueta y se aplicaran en futuras acciones de impresion.

Los cambios en la velocidad y la oscuridad de laimpresion de etiquetas también se pueden
realizar al momento de imprimir. Esta configuracion sélo es valida hasta que el archivo
permanezca abierto. Después de volver a abrir el archivo, la configuracion vuelve a ser la que se
definié en el dialogo Propiedades de impresora.

Siga los siguientes pasos:
1. Abra el cuadro de didlogo Imprimir.
2. Hagaclic en Imprimir.
3. Ajuste los valores de Velocidad y Oscuridad en el grupo Imprimir.

4, Guarde la etiqueta

=

Print
Printer
Speed (inchfs): | 1 -
Darkness: 1 -
Print to file

Printer Settings

NOTA: Los cambios de configuracion en la pestafia Impresién no se guardaran en la etiqueta
y sélo se utilizaran al momento de imprimir.

7.7 Cambiar Opciones De Interpolado

NOTA: Esta opcidn so6lo es aplicable si NiceLabel se utiliza un controlador de impresora para
la impresién de etiquetas.

Elinterpolado es un proceso de conversién de imagenes de color o escala de grises a
imagenes en blanco y negro que se pueden imprimir en impresoras térmicas. Normalmente, las
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impresoras térmicas no pueden imprimir imadgenes en color, y pueden imprimir un punto en la

etiqueta o dejar el area en blanco. No hay tonos de gris intermedios.

Durante el proceso de interpolado, todos los colores y tonos de gris de laimagen se convierten

en puntos en blanco y negro, creando una ilusidén de nuevos colores y tonos que modifican el

patrén de puntos. Al modificar los patrones de los puntos en blanco y negro se producen

diferentes tonos de gris. No hay puntos grises en absoluto. En la impresién, el interpolado suele

denominarse semitono, y los tonos de gris se denominan semitonos.
Para cambiar la configuracion del interpolado, haga lo siguiente:

1. Abra el cuadro de didlogo Propiedades de etiquetas.

2. Hagaclic en el botén Propiedades de impresora en la pestafia Impresora. Se abrirala

ventana de didlogo con la configuracion del controlador de impresora.

3. Abrala pestafia Opciones de graficos y utilice el control deslizante Foto para
seleccionar el tipo de interpolado preferido.

Photo Clipart

NOTA: Esta configuracion depende de laimpresora seleccionada.

4. Utilice la opcidn de tipo de interpolado que se ajuste a sus necesidades. Observe la vista

previa sobre el lado derecho para ver como se aplicara el tipo seleccionado en la
etiqueta.

5. Hagaclic en Aceptar.

6. Guarde la etiqueta

7.8 Impresiéon De Doble Cara

NicelLabel Designer admite la impresién de doble cara para impresoras de oficina y térmicas.

Para habilitar la impresién de doble cara, abra el cuadro de dialogo de propiedades de la
etiqueta y habilite la opcién Impresién de doble caraen la pestafia Impresién.
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NOTA: La opcidn esta disponible unicamente cuando el controlador de la impresora
seleccionada utilizado admite laimpresion de doble cara.

Tan pronto como habilite esta opcién, los lados de la etiqueta aparecen visibles al hacer clic en
las pestafias debajo de la superficie de disefio.

na|

!Jflll

.‘
Front Side | Back Side

Label Design

Al imprimir en una impresora de oficina, estas dos paginas siempre se imprimen una después de
la otra. Se envian a laimpresora en el mismo orden.

SUGERENCIA: Asegurese de habilitar la funcionalidad duplex en la configuracion del
controlador de laimpresora.

Al imprimir con una impresora térmica, NiceLabel el controlador de laimpresora se ocupa del
procesamiento y laimpresion adecuados de las etiquetas. Utilice un controlador de impresora
adecuado NicelLabel para habilitar la funcionalidad de impresién de doble cara.

7.9 Definir Area No Imprimible

El area no imprimible es la parte de la etiqueta donde laimpresora no puede imprimir. Habilitar la
opcidn de area no imprimible en el controlador de impresora le permite aumentar virtualmente
el tamafio de la etiqueta.

Las impresoras térmicas s6lo pueden imprimir etiquetas colocadas debajo del cabezal de
impresion. Si tiene etiquetas méas anchas y si el cabezal de impresion no cubre completamente
la etiqueta, la parte de la etiqueta que sobresale del cabezal de impresidén no se podra imprimir.

SUGERENCIA: El area no imprimible suele ser el area de la etiqueta a laizquierda y a la
derecha del cabezal de impresion.

Al establecer un area no imprimible, le informa a Designer que hay una etiqueta mas amplia de lo
normal insertada en la impresora. El software dibujara lineas verticales rojas para identificar el
area no imprimible.

NOTA: jNo confunda el drea no imprimible con los margenes de la etiquetal El &rea no
imprimible no desplaza los objetos de la etiqueta sobre la superficie de disefio.

Para definir el area no imprimible, realice lo siguiente:

www.nicelabel.com 185



1. Abrael cuadro de diadlogo propiedades de etiquetas.

2. Hagaclic en el botén Propiedades de impresora en la pestafia Impresora. Se abrirala
ventana de didlogo con la configuraciéon del controlador de impresora.

3. Vayaala pestafa Opciones de impresora.

4. Ingrese los valores del Area no imprimible.

EJEMPLO: Tiene una impresora con un cabezal de impresién de 10 cm (4 pulgadas) y una etiqueta
de 12 cm de ancho. Inserta la etiqueta en el centro de la impresora, de modo que sobresalga del
cabezal de impresién equitativamente de ambos lados. Define una nueva etiqueta en el software de
etiquetado con 12 cm de ancho. Al configurar el area no imprimible en 1 cm a la izquierday 1 cm a la
derecha, le informa al software de etiquetado que el ancho real de la etiqueta es de 10 cm. La
superficie de disefio tendréa dos lineas verticales rojas que identificaran el area no imprimible.

SUGERENCIA: Las lineas verticales rojas también son visibles cuando se cambia a otra
impresora para imprimir la misma etiqueta. Es posible que la impresora original tenga un
cabezal de impresion mas ancho que la nueva. EL ancho maximo de las etiquetas no es el
mismo para ambas impresoras. Designer intentara conservar las dimensiones originales de la
etiqueta y definira el area no imprimible de forma automatica en la nueva impresora.
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8 Origenes de datos dinamicos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Los origenes de datos dindmicos constituyen una parte esencial del trabajo con NicelLabel
Designer. En caso de que sea necesario, permiten el uso de objetos de etiquetas y formularios
que cambian de manera dindmica su contenido con cada etiqueta impresa.

EJEMPLO: Algunos ejemplos de contenido dindmico tipico que debe actualizarse automaticamente
son los contadores, los nimeros de serie, la fecha, la hora, el peso y las imagenes de articulos.

Para mostrar e imprimir el contenido de objetos dindmicos adecuadamente, Designer utiliza los
siguientes tipos de datos dinamicos:

« Variables: muestran y almacenan valores de origenes de datos dindmicos que se definen
al momento de imprimir.

« Funciones: transforman los valores de origenes de datos dinamicos. Las funciones defi-
nen el formato de salida para adaptar la conversién entrada-salida a requisitos espe-
cificos.

« Bases de datos: recuperan y muestran registros de bases de datos.

« Variables internas: muestran valores que se recuperan automaticamente a partir de una
aplicacién en ejecucién y un entorno de sistema.

« Variables globales: tipo de variable que se puede compartir entre multiples etiquetas.

SUGERENCIA: Para obtener informacion sobre el modo de navegar y administrar origenes de
datos dindmicos, consulte el tema Administrador de datos dinamicos.

SUGERENCIA: Para obtener mas informacion sobre la relacion entre los origenes de datos
dinamicos y los objetos de etiquetas/formularios, consulte la seccién Contenido de objeto
dindmico.

8.1 Variables

Las variables sirven como contenedores para almacenar y pasar datos entre objetos,
secuencias, aplicaciones externas, impresoras y entradas de usuarios. Es posible que quiera
imprimir etiquetas en las que los datos cambien segun la etiqueta (por ejemplo, contadores,
numeros de serie, fechay hora, peso, imagenes de articulos).

Para adaptar los datos que cambian, se puede utilizar Designer facilmente para dar formato a las
etiquetas utilizando datos variables.

Designer ofrece varios tipos de variables:
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« Variable: tipo de variable que cambia su valor al momento de la impresion o segun las con-
diciones definidas por el usuario.

« Fecha actual: fecha actual tomada como valor variable.
« Hora actual: hora actual tomada como valor variable.

« Contador: variable que aumenta o disminuye su valor con cada impresion de etiquetas.

O f D & S

Yanables Functions Intemal Global Database

T T Vanables~ variable Connections~
P Variable Add
Current Date w
mt} Current Time
3 mu: Counter About

SUGERENCIA: Todas las variables de soluciones y etiquetas se administran en el Explorador
de datos dinamicos.

8.1.1 Variable

La Variable (conocida también variable de solicitud) es un tipo de variable que obtiene su valor
al momento de laimpresion.

8.1.1.1 General
El grupo de configuracion Acerca de identifica la variable y configura su definicion.

« Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de la variable
durante su uso.

NOTA: Evite utilizar caracteres no alfanuméricos cuando defina el nombre de la
variable.

SUGERENCIA: Escriba el nombre de la variable de modo que sea facil buscarla cuando
esté en una lista con otras variables en el explorador de datos dinamicos.

« Descripcidn: es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias.

El grupo de configuracién Definicidn define qué tipos de datos de entrada son vélidos para una
variable.

« Eltipo de datos define qué tipo de datos se almacenan en una variable.
« Texto: variables que tienen texto.

« Fecha: variables que tienen valores de fechas.
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« Hora: variables que tienen valores de horas.
« Punto flotante: representacién de nimeros reales en una variable.
« Moneda: variables que tienen valores monetarios.

Variable

General [

About
Name: Variable

Description:

Definition

Data type: Text

Initial value: Text
Date
Time
Floating point

Currency

Auto generated
Prompting
Prompt at print time
Prompt text:
[ Value required
Dynamic value

[] Remember the last used value (dynamic value)

ok 1| Concel

« Valor inicial: valor inicial que se asigna a una variable cuando se crea. Se define usando
uno de los siguientes métodos:

» Ingreso manual de un valor fijo. Se permite el uso de caracteres de cualquier grupo
de caracteres permitidos.

SUGERENCIA: Siingresa un punto (".") como valor inicial para una variable con
tipo de datos seleccionado de Fecha u Hora, muestra la fecha o la hora actual.

« Uso de un valor dindmico. Los origenes de datos dinamicos de la barra de herra-
mientas son compatibles. Hay dos opciones disponibles:

« Ingresar el origen como Nombre entre corchetes, p. ej.: [CurrentDate],
[Counter].

« Seleccionar el origen de datos dinamicos de la lista desplegable.

o Usar un caracter especial:

« el caracter especial puede ingresarse manualmente usando los signos de
menor que/mayor que, por ejemplo <CR>, <LF> ...

« Los caracteres especiales pueden seleccionarse en la lista desplegable.

NOTA: Designer admite valores combinados como valor inicial. Lea mas sobre
cémo combinar valores aqui.

EJEMPLO: Un valor inicial combinado de una variable puede contener un valor fijo, un origen
de datos dindmicos y caracteres especiales. El orden de los elementos insertados puede
configurarse como aleatorio. Tres opciones:

1.aaa123[Variable]<CR>
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2. <CR>aaa123[Variablel
3. [Variable]<CR>aaa123

SUGERENCIA: Asegurese de que los valores iniciales que inserte cumplan con los
criterios definidos con las Reglas de salida de cada tipo de datos.

Valor provisional:define el valor variable de un marcador de posicién personalizado en un
objeto al disefiar etiquetas o formularios. En un objeto de etiqueta, el valor provisional se
reemplaza por el valor real de la variable al momento de laimpresién. En un objeto de formulario,
el valor real de la variable aparece cuando se ejecuta el formulario.

« Auto generado: genera el valor provisional automaticamente. Desactive esta opcién para
definir y usar un valor provisional personalizado.

SUGERENCIA: De manera predeterminada, el valor provisional es igual al valor inicial.

Si el valor provisional (autogenerado o personalizado) esté vacio o usa un formato invalido, se
genera con base en la variable seleccionada Tipo de datos. A continuacién se detallan los
formatos predeterminados de los valores provisionales.

o Fechauhora actual para tipo de datos Fecha

« Hora actual para tipo de datos Hora

o 9.999.999,99 para el tipo de datos de punto Flotante
o 9.999.999,99 € para tipo de datos de Moneda

NOTA: Silavariable Reglas de salida cambia, el formato del valor provisional se
adapta en consecuencia.

El grupo de configuracion Solicitar define el comportamiento del tiempo de impresion de un
origen de datos. Lea mas acerca de las solicitudes aqui.

El grupo Valor dinamico define como se maneja el dltimo valor dindmico usado de una variable.

« Recordar el ultimo valor usado (valor dinamico): Designer almacena el Ultimo valor
usado de una variable. El Ultimo valor usado se almacena en un archivo de texto externo
en la misma ubicacion que el archivo de etiqueta o solucién. Los archivos que almacenan
los ultimos valores usados tienen el mismo nombre que la etiqueta o solucién, seguido de
la extension .dvv.

NOTA: Al compartir etiquetas con valores dinamicos, asegurese de no compartir
Unicamente los archivos de etiqueta o solucién (.nlbl o .nsln), sino también los
archivos que almacenan los ultimos valores dinamicos usados (.dvv).

NOTA: Laetiqueta o solucion deben guardarse antes de habilitar esta opcion.
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EJEMPLO: El dltimo valor usado es util si se necesita la continuacién de la numeracién de la ultima
etiqueta impresa (por ejemplo, nimero de serie). Se guarda el Gltimo valor del contador, y la
numeracién continla desde este punto en el préximo uso.

8.1.1.2 Texto

El tipo de datos Texto se utiliza para las variables que almacenan contenido de texto. Como
resultado, Gnicamente se permiten entradas de texto como el tipo de datos de entrada
variables.

8.1.1.2.1 Reglas De Entrada

El grupo Datos define las propiedades de los datos permitidos.

« Caracteres permitidos: definicion de los caracteres de entrada variables permitidos.

SUGERENCIA: Los grupos de caracteres permitidos para filtrar la entrada de datos se
describen en la seccién Grupos de caracteres permitidos.

« Longitud de variable limite: longitud maxima de un valor variable.

« Longitud fija: la variable debe tener el nimero exacto de caracteres como se define enla
Longitud limite. El grupo

Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la variable.
Configurar los limites opcionales.

« Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

« Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

NOTA: Sise habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

Lista de seleccion predefine una lista de valores de entrada seleccionables para una variable.
Ningun otro valor puede usarse con esta variable si se define Seleccionar lista.

La seleccion de los valores de la lista de seleccidon para un objeto de etiqueta se realiza en el
formulario de impresién. El usuario selecciona uno de los valores disponibles e imprime la
etiqueta. Si se usa una lista de seleccidn para un objeto de formulario, actia como un objeto
campo editar ; cuando se ejecuta el formulario, el usuario selecciona entre los valores
predefinidos.

« Habilitar lista de seleccion: active esta opcidén para establecer un rango limitado de
valores seleccionables.

« Valores de lista de seleccion: ingrese los valores seleccionables. Separe los valores
individuales colocandolos en lineas.

8.1.1.2.2 Reglas De Salida

Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.

www.nicelabel.com 191



« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.
« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

El Caracter de relleno ocupa la posicién de caracteres vacios hasta que se alcanza la longitud
maxima de una variable. El caracter de relleno solo esta activado si estd habilitada la Longitud
de variable limite en la pestafia Reglas de entrada.

« Relleno: define el modo de relleno.
« No se usa:no se usarelleno.
« Alaizquierda: agrega caracteres de relleno alaizquierda del valor de datos.
« Aladerecha: agrega caracteres de relleno a la derecha del valor de datos.

Alrededor del valor: agrega caracteres de relleno aambos lados del valor de datos.

« Caracter: caracter que se usa pararelleno.

EJEMPLO: En la mayoria de los casos, el caracter de relleno es un cero (0) agregado a la izquierda
del valor variable. Si la longitud maxima de la variable se configura en 5 caracteres y el valor es 23,
el resultado con relleno es 00023.

El grupo Miltiples lineas divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.

« Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de
espacios.

8.1.1.3 Fecha

El tipo de datos Fecha almacena los valores relacionados de la fecha en la variable
seleccionada. El campo de la fecha muestra el valor de los datos usando los diversos formatos
de fecha. El formato del valor de la fecha puede seleccionarse de los formatos precargados o
personalizados de modo que cumplan con los requisitos relacionados de la industria, normativos
o locales.

8.1.1.3.1 Reglas De Entrada
El grupo Formato de entrada define el formato de fecha permitido y muestra una vista previa.
« Formato de entrada: formato de entrada de fecha permitido.

« Valor de muestra: muestra la vista previa segun el formato de entrada seleccionado.

NOTA: Designer admite un rango de formatos de fecha precargados o personalizados.
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El grupo Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la
variable. Configurar los limites opcionales.

« Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

« Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

NOTA: Sise habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

8.1.1.3.2 Reglas De Salida

El Formato de salida configura el formato de la fecha de salida.
« Formato de salida: formato en el que se muestra la fecha.

. ldioma de salida: seleccién de idioma y formato regional para los dias y los meses.

El Idioma de salida es relevante cuando las fechas que incluyen meses o dias estan
escritas con palabras. En algunos casos, los cdlculos de datos pueden verse
afectados también. Por ejemplo, en EE. UU., la semana comienza el domingo,
mientras que en la UE y otros paises, la semana comienza el lunes.

« Valor de muestra: vista previa de la fecha segun el formato de entrada seleccionado. La
fecha actual se muestra si el valor inicial no estéa definido.

El grupo Prefijo y sufijo define los caracteres que se agregan a un valor variable.
« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.
« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

Multiples lineas: divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.

« Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.
« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de

espacios.

SUGERENCIA: Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Acttdan
como un filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen como se presentara el
valor variable en un objeto.

8.1.1.4 Hora

El tipo de datos Hora almacena los valores de la hora en una variable. El campo de la hora
muestra el valor de los datos usando los diversos formatos de hora. El formato del valor de la
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hora puede seleccionarse de los formatos precargados o personalizados de modo que cumplan
con los requisitos relacionados de la industria, normativos o locales.

8.1.1.4.1 Reglas De Entrada
El Formato de entrada define el formato de hora permitido y muestra una vista previa.

« Formato de entrada: formato de entrada de hora permitido.

« Valor de muestra: vista previa de la variable segun el formato de entrada seleccionado.

NOTA: Designer admite un rango de formatos de hora precargados o personalizados.

El grupo Marcar rango permite ingresar los valores minimos y maximos permitidos de la
variable. Configurar los limites opcionales.

« Valor minimo: es el valor variable mas bajo permitido.

« Valor maximo: es el valor variable mas alto permitido.

NOTA: Sise habilita, los valores minimos y maximos no deben dejarse vacios.

8.1.1.4.2 Reglas De Salida
El Formato de salida define el formato de salida de la hora.

o Formato de salida: formato en el que se muestra la hora.

« Valor de muestra: vista previa de la hora segun el formato de entrada seleccionado.
El grupo Prefijo y sufijo define los caracteres que se agregan a un valor variable.

« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

El grupo Miltiples lineas divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.

« Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una solalinea.
« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de

espacios.

SUGERENCIA: Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Acttan
como un filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen como se presentara el
valor variable en un objeto.
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8.1.1.5 Punto Flotante

El tipo de datos Punto flotante especifica la configuracién de representacion para los valores
numéricos que estan almacenados en una variable. Este tipo de datos se utiliza para configurar
los puntos de agrupacion digital (separadores) de acuerdo con los detalles regionales y para
colocar los delimitadores de decimales en los lugares correctos.

8.1.1.5.1 Reglas De Entrada

Formato de entrada especifica el formato del nimero de entrada.

« Delimitador decimal: especifica el caracter que separa la parte entera de la parte frac-
cional de un numero escrito en formato decimal.

« Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluiran en el nimero.
« Usar separador de 1000: separador que agrupa los millares.
o Separador: caracter que se usa como separador de millares.
« Valor de muestra: muestra una vista previa del formato de entrada del ndmero actual.

« Longitud variable limite: permite limitar el nUmero de digitos que se definiran para una
variable.

. Longitud (caracteres): numero permitido de digitos en una variable.

Marcar rango define los valores maximos y minimos de los nimeros. Definir los limites minimo y
maximo es opcional:

« Valor minimo: nimero de entrada mas bajo permitido.

NOTA: Siya esta definido, el valor inicial se toma como valor minimo.

« Valor maximo: nimero de entrada mas alto permitido.
8.1.1.5.2 Reglas De Salida

El grupo Formato de entrada especifica el formato de los nimeros de salida permitido.

« Delimitador decimal: caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un
ndmero escrito en formato decimal.

« Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluiran en el nimero.

« Automatico: los lugares decimales se definen segun la configuracion regional del
sistema.

« Usar separador de 1000: uso permitido de un separador que agrupa los millares.
o Separador: caracter que se usa como separador de millares.
« ElValor de muestra muestra una vista previa del formato de salida actual.

Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.
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« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.
« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

El Caracter de relleno ocupa la posicién de caracteres vacios hasta que se alcanza la longitud
maxima de una variable. El caracter de relleno solo esta activado si estd habilitada la Longitud
de variable limite en la pestafia Reglas de entrada.

« Relleno: define el modo de relleno.
« No se usa: no se usarelleno.
« Alaizquierda: agrega caracteres de relleno alaizquierda del valor de datos.

« Aladerecha: agrega caracteres de relleno a la derecha del valor de datos.
Alrededor del valor: agrega caracteres de relleno aambos lados del valor de datos.

« Caracter: caracter que se usa pararelleno.

EJEMPLO: En la mayoria de los casos, el caracter de relleno es un cero (0) agregado a la izquierda
del valor variable. Si la longitud maxima de la variable se configura en 5 caracteres y el valor es 23,
el resultado con relleno es 00023.

El grupo Miltiples lineas divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.

« Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.
« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de

espacios.

SUGERENCIA: Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Acttan
como un filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cdmo se presentara el
valor variable en un objeto.

8.1.1.6 Moneda

El tipo de datos Moneda se usa para variables que almacenan valores numéricos de montos
monetarios. Define las monedas para varias regiones y configura sus propiedades.

8.1.1.6.1 Definicion Del Valor Inicial

El Valor inicial para el tipo de datos de moneda se define utilizando uno de los siguientes
métodos:
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« Valor fijo ingresado manualmente. El nUmero se delimita segun la configuracién del For-
mato de entrada.

« Uso de un valor dindmico. Los origenes de datos dinamicos de la barra de herramientas
son compatibles, hay dos opciones disponibles:

« el origen es el Nombre ingresado entre corchetes, por ejemplo, [Variable_1].
« seleccidn de origen de datos dindmicos de la lista desplegable.
« Uso de un caracter especial:

« el caracter especial puede ingresarse manualmente usando los signos de menor
que/mayor que, por ejemplo <CR>, <LF> ...

« Los caracteres especiales pueden seleccionarse en la lista desplegable.

NOTA: Designer admite valores combinados como valor inicial. Lea mas sobre como
combinar valores aqui.

EJEMPLO: Un valor inicial combinado de una variable puede contener un valor fijo, un origen de
datos dindmicos y caracteres especiales. El orden de los elementos insertados puede configurarse
como aleatorio. Tres opciones:

1.aaa123[Variable]<CR>

2. <CR>aaa123[Variablel]

3. [Variable]<CR>aaa123

8.1.1.6.2 Reglas De Entrada

El grupo Formato de entrada especifica el formato de la moneda de entrada permitido.

El Delimitador decimal es el caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un
valor escrito en formato decimal.

La opcién Lugares decimales es la cantidad de lugares decimales permitidos para incluir en el
valor.

Usar separador de 1000 permite usar un separador que agrupa los millares.
« Separador: caracter que se usa como separador de 1000.

El simbolo Moneda es un simbolo grafico que representa una moneda.
« Posicion: posicion del simbolo de la moneda.

El Valor de muestra muestra una vista previa del formato de entrada de la moneda.

La Longitud limite permite limitar el nimero de digitos que se definiran en una variable.
« Longitud (caracteres): niumero permitido de digitos en una variable.

Marcar rango define los valores minimo y maximo expresados en la moneda. Definir los limites
minimo y maximo es opcional.

« Valor minimo: valor de moneda de entrada mas bajo permitido.

NOTA: Siya esté definido, el valor inicial se toma como valor minimo.
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Valor maximo: valor de moneda de entrada mas alto permitido.

8.1.1.6.3 Reglas De Salida

El Formato de entrada especifica el formato de la moneda de salida permitido.

Delimitador decimal: caracter que separa la parte entera de la parte fraccionaria de un

valor escrito en formato decimal.
Lugares decimales: cantidad de lugares decimales que se incluiran en el valor.
Usar separador de 1000: separador que agrupa los millares.

« Separador: caracter que se usa como separador de 1000.

« Valor de muestra: vista previa del formato de entrada del nimero de moneda.

El simbolo Moneda es un simbolo grafico que representa una moneda.

Posicion define la ubicacion del simbolo de la moneda. Seleccidénela de la lista des-
plegable.

El Valor de muestra muestra una vista previa del formato de entrada de la moneda.

Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.

Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

Sufijo: texto ubicado detras del valor variable.

El Caracter de relleno ocupa la posicion de caracteres vacios hasta que se alcanza la longitud
maxima de una variable. El caracter de relleno solo esta activado si esta habilitada la Longitud
de variable limite en la pestafia Reglas de entrada.

EJEMPLO: En la mayoria de los casos, el caracter de relleno es un cero (0) agregado a la izquierda

Relleno: define el modo de relleno.
« No se usa: no se usarelleno.
« Alaizquierda: agrega caracteres de relleno alaizquierda del valor de datos.

« Aladerecha: agrega caracteres de relleno a la derecha del valor de datos.
Alrededor del valor: agrega caracteres de relleno a ambos lados del valor de datos.

Caracter: caracter que se usa pararelleno.

del valor variable. Si la longitud maxima de la variable se configura en 5 caracteres y el valor es 23,
elresultado con relleno es 00023.

El grupo Miltiples lineas divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.
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o Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.
« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de

espacios.

SUGERENCIA: Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Actian
como un filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.

Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen cdmo se presentara el
valor variable en un objeto.

8.1.2 Fecha Actual

La Fecha actual es un tipo de variable que muestra el valor de la fecha actual. El valor se obtiene
del reloj de laimpresora o del sistema.

8.1.2.1 General
El grupo Acerca de identifica la variable y define el idioma y el formato de entrada de la fecha.

« Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de la variable
durante su uso.

« Descripcidn: es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias.
El grupo Definicién configura el formato de salida y muestra la vista previa.

« Formato de salida: formato en el que se muestra la fecha. Los formatos de fecha dis-
ponibles se encuentran aqui.

NOTA: Laopcién de origen del reloj seleccionada (consultar abajo) define el rango de
los Formatos de la fecha permitidos. La opcién de reloj de la impresora Unicamente
permite el uso de los formatos de fecha admitidos de la impresora. Se informa un error
si se utiliza un formato no valido. La opcién de reloj de la computadora (sistema)
permite el uso de un rango de formatos de fecha personalizados o precargados.

« ldioma de salida: seleccién de idioma y formato regional para los dias y los meses.

EJEMPLO: El Idioma de salida es relevante cuando las fechas que incluyen meses o dias estan
escritas con palabras. En algunos casos, los calculos de datos pueden verse afectados también.
Por ejemplo, en EE. UU., la semana comienza el domingo, mientras que en la UE y otros paises, la
semana comienza el lunes.

« Vista previa de salida: muestra como se ve la fecha actual impresa. El rango de los carac-
teres usados se adapta al idioma de saliday laimpresora seleccionados.

El grupo Desplazamiento de fecha permite agregar cierto nimero de dias, meses o afios de la
fecha actual. La fecha de desplazamiento se muestra en el objeto en lugar de la fecha actual.

« Dias: desplazamiento de fecha en dias.

« Meses: desplazamiento de fecha en meses.
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« Aios: desplazamiento de fecha en afios.

SUGERENCIA: Para configurar un desplazamiento de fecha negativo, utilice la funcion
Desplazamiento de fecha.

El grupo Reloj de la impresora define qué reloj debe utilizarse como origen de valor de la fecha.

o Usar siempre el reloj de la computadora: el reloj de la computadora (sistema) se con-
figura como el origen de valor exclusivo de la Fecha actual.

« Usar siempre el reloj de la impresora: el reloj de laimpresora se configura como el ori-
gen de valor exclusivo de la Fecha actual. Se informa un error si el reloj de laimpresora

no esta disponible.

« Usar el reloj de la impresora si corresponde: el reloj de laimpresora se configura como
el origen de valor preferido de la Fecha actual. Si el reloj de laimpresora no es com-
patible, se utiliza el reloj de la computadora (sistema) en su lugar.

8.1.2.2 Reglas De Salida

Los valores Prefijo y Sufijo pueden agregarse a un valor de variable si es necesario.

« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

8.1.2.3 Formatos De Fecha

Designer habilita un uso flexible de los campos de fechas. Al definir los formatos, se utilizan las

siguientes notaciones:

Notacion Descripcion

d Numero del dia del mes. Ocupa uno o dos caracteres.

dd Numero del dia del mes. Siempre ocupa dos caracteres: se agrega el
cero inicial si es necesario.

M M es el numero del mes. Ocupa uno o dos caracteres.

MM MM es el numero del mes. Siempre ocupa dos caracteres.

aa o0 aaaa. Es el afio representado con 2 o 4 digitos.

ddd Abreviatura del dia del nombre de la semana.

dddd Dia completo del nombre de la semana.

MMMM Nombre completo del mes.

MMM Abreviatura del nombre del mes.

E Numero de dias desde 1. Enero. Ocupa entre uno y tres caracteres.

EEE Numero de dias desde 1. Enero. Siempre ocupa tres caracteres.

S Numero de la semana del afio actual. Ocupa uno o dos caracteres.
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SS Numero de la semana del afio actual. Siempre ocupa dos caracteres.

N Numero del dia semanal. El rango de valores es de entre 1y 7
caracteres, el 1 representaellunesy el 7 representa el domingo.

Texto personalizado Todas las secuencias de caracteres se muestran sin modificar.
Cologue puntos, comas y otros caracteres para presentar la fecha
COMo sea necesario.

8.1.2.3.1 Ejemplos De Formatos De Fechas

Formato Fecha impresa
d.M.aaaa 10.3.2016
dd/MM/aa 10/03/16

dddd, d. MMMM aaaa Jueves, 10.marzo 2016

EEESSaaaa 069102005

textod/M/aaaatexto texto10/3/2016texto

8.1.3 Hora Actual

La Hora actual es un tipo de variable que muestra el valor de la hora actual. El valor se obtiene
del reloj de laimpresora o del sistema.

8.1.3.1 General

El grupo de configuracién Acerca de identifica la variable y define el idioma y el formato de
entrada de la hora.

« Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de la variable
durante su uso.

« Descripcidn: es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias.
El grupo Definicién configura el formato de salida y muestra la vista previa.

o Formato de salida: formato en el que se muestra la hora. Los formatos de hora dis-
ponibles se encuentran aqui.

NOTA: La opcion de origen del reloj seleccionada define el rango de los Formatos de
la hora admitidos. La opcién de reloj de laimpresora Gnicamente permite el uso de los
formatos de hora admitidos de laimpresora. Se informa un error si se utiliza un formato
no vélido. La opcién de reloj de la computadora (sistema) permite el uso de un rango
de formatos de hora personalizados y precargados.

« Vista previa de salida: muestra como se ve el formato de la hora actual impresa.

Desplazamiento de hora permite agregar o restar cierto nimero de segundos, minutos u horas
de la hora actual.
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« Segundos: desplazamiento de la hora en segundos.

« Minutos: desplazamiento de la hora en minutos.

« Horas: desplazamiento de la hora en horas.

El grupo Reloj de la impresora define qué reloj debe utilizarse como origen de valor de la hora.

« Usar el reloj de la impresora si corresponde: el reloj de laimpresora se configura como
el origen de valor preferido de la hora actual. Si el reloj de laimpresora no es compatible,
se utiliza el reloj del sistema en su lugar.

« Usar siempre el reloj de laimpresora: el reloj de laimpresora se configura como el ori-
gen de valor exclusivo de la Hora actual. Se informa un error si el reloj de laimpresora no

esta disponible.

« Usar siempre el reloj de la computadora: el reloj de la computadora (sistema) se con-
figura como el origen de valor exclusivo de la Hora actual.

8.1.3.2 Reglas De Salida

Los valores Prefijo y Sufijo pueden agregarse a un valor de variable si es necesario.

« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.

« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

8.1.3.3 Formatos De Hora

Designer habilita un uso flexible de los campos de hora. Seleccione un formato de hora
predefinido o cree uno personalizado. Al definir los formatos, se utilizan las siguientes

notaciones.

Notacion Descripcion

h Hora en el formato de 12 horas. Se agrega a.m./p.m. si es necesario.
Ocupa uno o dos caracteres.

hh Hora en el formato de 12 horas. Se agrega a.m./p.m. si es necesario.
Siempre ocupa dos caracteres. Se agrega el cero inicial si es
necesario.

H Hora en el formato de 24 horas. Ocupa uno o dos caracteres.

HH Hora en el formato de 24 horas. Siempre ocupa dos caracteres.

mm Se utiliza para los minutos.

SS Se utiliza para los segundos.

8.1.3.3.1 Ejemplos De Formatos De Hora

Formato

Hora impresa

h:mm {a.m./p.m.}

8:25p.m.

H:mm

20:25
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hh:mm:ss 08:25:36

8.1.4 Contador

Contador es un tipo de variable cuyo valor aumenta o disminuye junto con el cambio del valor
del contador de la impresora o del sistema.

Las impresoras térmicas estan generalmente equipadas con un contador incremental interno.
Es un contador dedicado que cuenta las etiquetas impresas internamente. La impresora
Unicamente recibe el primer valor y lo aumenta o disminuye automaticamente en las etiquetas
siguientes. Esta opcion reduce la cantidad de datos transferidos entre la computadoray la
impresora, ya que solo el valor inicial se envia a laimpresora. El contador interno aumentala
velocidad de la produccion de etiquetas significativamente.

8.1.4.1 Pestaria General
El grupo de configuracion Acerca de identifica la variable y define los detalles de serializacién.

« Nombre: nombre de variable Unico. Este nombre se utiliza como referencia de la variable
durante su uso.

« Descripcién: es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias.
El grupo de configuracién Definicion define el comportamiento del contador.
« Tipo de contador: valor de contador que aumenta o disminuye:
« Incremental: el valor aumenta junto con las etiquetas impresas.
« Disminuye: el valor disminuye junto con las etiquetas impresas.
« Paso: cantidad de unidades que representan el estado siguiente del valor del contador.
« Repeticion: cantidad de repeticiones para cada valor del contador.
« Valor inicial: valor que se utiliza cuando comienza el contador.

« Vista previa: muestra la secuencia de valores del contador definida por el Paso, la Repe-
ticién y el Valor inicial actuales.

EJEMPLO: Paso de contador = 3, Repeticiéon = 3y Valor inicial =1son:1,1,1,4,4,4,7,7,7,10, 10,
10,13,13,13, ...

El grupo de configuracion Solicitar define el comportamiento del tiempo de impresién de un
origen de datos. Lea més acerca de las solicitudes aqui.

El grupo Valor dinamico define cémo se maneja el ultimo valor dinamico usado de una variable.

« Recordar el altimo valor usado (valor dinamico): Designer almacena el tltimo valor
usado de una variable. El Ultimo valor usado se almacena en un archivo de texto externo
en la misma ubicacion que el archivo de etiqueta o solucién. Los archivos que almacenan
los ultimos valores usados tienen el mismo nombre que la etiqueta o solucién, seguido de
la extension .dwv.
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NOTA: Al compartir etiquetas con valores dinamicos, asegurese de no compartir
Unicamente los archivos de etiqueta o solucién (.nlbl o .nsIn), sino también los
archivos que almacenan los ultimos valores dindmicos usados (.dvv).

NOTA: La etiqueta o solucidn deben guardarse antes de habilitar esta opcién.

EJEMPLO: El dltimo valor usado es util si se necesita la continuacién de la numeracién de la ultima
etiqueta impresa (por ejemplo, nimero de serie). Se guarda el ultimo valor del contador, y la
numeracién continla desde este punto en el préximo uso.

El Contador de la impresora define qué contador debe utilizarse como origen de valor variable
del contador.

« Usar el contador de laimpresora si corresponde: se configura el contador de laimpre-
sora como el contador preferido si lo admite la impresora activa. Si el contador de la
impresora no es compatible, se utiliza el contador del sistema en su lugar.

« Usar siempre el contador de la impresora: se configura el contador de laimpresora
como el origen de valor del contador exclusivo. Si el valor del contador de la impresora no
esta disponible, se utiliza el valor predeterminado (contador del sistema).

NOTA: Silaimpresora seleccionada no admite un contador interno, se informa un
error. No puede continuar la impresién.

« Usar siempre el contador de la computadora: se configura el contador de la com-
putadora como el origen de valor del contador exclusivo.

SUGERENCIA: Las Reglas de entrada ayudan al usuario a insertar los datos variables. Acttan
como un filtro que define el tipo, la longitud y otras propiedades de los datos de entrada.
Las Reglas de salida configuran el formato de la variable final, definen como se presentara el
valor variable en un objeto.
Para utilizar el contador de impresora interno, siga las reglas que se presentan a continuacion:
La longitud méaxima de la variable esta limitada por la impresora. El valor debe incluirse en la guia

del usuario de laimpresora.

SUGERENCIA: Si no esta disponible el valor exacto de la longitud maxima de la variable,
NicelLabel recomienda realizar algunas impresiones de prueba para determinarlo.

« Configure lalongitud de la variable como fija.

« Configure el formato de la variable como numérico.

« Elformato del objeto de texto que estd vinculado a la variable debe aplicarse utilizando
una fuente de impresorainterna.

« Habilite la opcién Usar siempre el contador de la impresora.
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« Asegurese de que el icono de Elemento interno se vea junto al cuadro de texto del con-
tador.

« Asegurese de que se use una fuente de impresorainterna para el cuadro de texto del con-
tador.

8.1.4.2 Reglas De Entrada
Datos define los criterios de entrada del contador.

« Caracteres permitidos: caracteres permitidos para los valores variables. Los grupos de
caracteres permitidos para filtrar la entrada de datos se describen en la seccién Grupos
de caracteres permitidos.

EJEMPLO: También se pueden usar caracteres no numéricos como valores del contador.
Alfanumérica configura la secuencia con Paso = 3y Valor inicial =1 como 1,4,7,A,D,G,J,M, P, S,
V.Y.b,e, h, ..

« Longitud de variable limite: longitud maxima de un valor variable.
« Longitud (caracteres): especifica el nUmero exacto de caracteres permitidos.

« Longitud fija: la variable debe tener el nimero exacto de caracteres como se define enla
Longitud de variable limite.

El grupo Marcar rango define los valores maximos y minimos del contador.
« Valor minimo: valor del contador minimo.
« Valor maximo: valor del contador maximo.

El grupo de configuracién Sustitucién define la condicién con la cual el contador se restablece
automaticamente con el valor predeterminado.

« Usar min./max.: los valores minimo y maximo del contador activan la sustitucién.

- Cuando cambia el origen de datos seleccionados: el cambio de valor del origen de
datos activa la sustitucion.

« Cuando cambia la hora o la fecha: el cambio de hora o fecha activa la sustitucion.

NOTA: El cambio de fecha/hora se define segun el reloj de la computadora.

8.1.4.3 Reglas De Salida

Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.
« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.
« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

El Caracter de relleno ocupa la posicion de caracteres vacios hasta que se alcanza la longitud
maxima de una variable. El caracter de relleno solo esta activado si esta habilitada la Longitud
de variable limite en la pestafia Reglas de entrada.
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« Relleno: define el modo de relleno.
« No se usa: no se usarelleno.
- Alaizquierda: agrega caracteres de relleno a la izquierda del valor de datos.
« Aladerecha: agrega caracteres de relleno a la derecha del valor de datos.

Alrededor del valor: agrega caracteres de relleno a ambos lados del valor de datos.

« Caracter: caracter que se usa pararelleno.

EJEMPLO: En la mayoria de los casos, el caracter de relleno es un cero (0) agregado a la izquierda
del valor variable. Si la longitud maxima de la variable se configura en 5 caracteres y el valor es 23,
elresultado con relleno es 00023.

El grupo Miiltiples lineas divide el texto en varias lineas.

ADVERTENCIA: Evite usar esta configuracion si es posible. La alternativa recomendada
para presentar multiples lineas de texto en una etiqueta o formulario es usar el objeto
Cuadro de texto.

o Numero de lineas: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« Longitud de linea: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

« El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los caracteres de
espacios.

8.1.5 Solicitudes

Cuando se disefian etiquetas con origenes de datos dindamicos variables, se les debe asignar un
valor antes de imprimirlas. A las variables solicitadas se les asignan valores manualmente al
momento de imprimir. El usuario debe indicar el valor de cada variable antes de cada trabajo de
impresion.

Los valores se ingresan manualmente. El orden en el que se ingresan puede especificarse
mediante el cuadro de dialogo Orden de solicitud.

El grupo Solicitud pide al usuario que ingrese datos manualmente, lo cual debe realizar después
de que se abre el cuadro de didlogo de impresién.

« Solicitar al momento de imprimir: habilita o deshabilita la solicitud del valor de variable.

NOTA: Siseincluye un origen de datos dindmicos en el Valor inicial, la solicitud se
deshabilita.

« Texto de solicitud: contiene texto que el solicita al usuario la entrada de un valor. Este
texto sirve de instruccién sobre qué tipos de valores deben insertarse antes de imprimir.
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« Valor requerido: estado del valor variable, obligatorio u opcional. Si el texto de solicitud
se deja vacio en caso de que el valor esté configurado como obligatorio, la impresién no
se puede iniciar. Aparece un mensaje de error.

8.1.6 Variables Del Formulario De Impresiéon

Las variables del formulario de impresién son variables generadas automaticamente que
almacenan valores definidos por el usuario de los objetos formulario de impresién
predeterminado cuando se ejecuta el formulario de impresién.

Las variables del formulario de impresién se agregan a una solucién en dos casos:

« alagregar un nuevo formulario de impresién (vaya a la pestafa Inicio > Personalizar
impresion > Agregar nuevo formulario > Formulario de impresion )

« al editar un formulario de impresién (vaya a la pestafia Inicio > Personalizar impresion >
Editar formulario de impresién)

Los detalles acerca de estas dos operaciones se describen aqui.

Estas variables se detallan entre otros origenes de datos conectados (llamados PrintingForm_
[VariableName]). Se detallan en el Explorador de datos dindmicos y por lo tanto, pueden

editarse en el Administrador de datos dinamicos.

Dynamic Data Manager

=] == i S ) .<a g 3
e @ K DD E HSEHE S B 2 M
Variables Functions Intermal  Global Database Excel Access SQL Text All Prompt Import Data  Export

T Copy X Delete ~ " Variables~ variable Connections~ Server File Databases Order  Sources  Variables
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables | Import and Export

Variables del
formulario de
impresion
agregadas

@ Variables

gForm _IdenticalCopies

Definition

Data type Text

Initial value:

 Fanctions
Add new functio 4
+ Add new function 4

£ Databases B

+ Database wizard Campo de y
B Internal Variables edicién de
& Giobal Varisbles Auto generated variable

+ Add new global varisble Prompting

[] Prompt at printtime

& GlobalVariable_1
& GlobalVariable_2

[] Remember the last used value (dynamic value)

[ Cancel

Todas las variables del formulario de impresién pertenecen al tipo de variable solicitada. Todas
pueden editarse (cambiar el nombre y configurarse con tipos de datos personalizados y reglas

de entrada/salida).

NOTA: Para mantenerse en linea con las recomendaciones de buenas practicas, NiceLabel
sugiere que evite editar las variables del formulario de impresién. Si es necesario editar,
revise verifique dos veces que el tipo de datos personalizados y las reglas de entrada/salida
no interfieran con laimpresion de etiquetas.
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NOTA: Si se produce un problema al usar un formulario de impresién personalizado, la opcidn
Recrear formulario de impresioén le permite restablecer el formulario de impresién
predeterminado. En este caso, se descartan todos los cambios.

La diferencia entre las variables del formulario de impresién y las variables "normales" creadas
por el usuario es que las primeras:

« puede reutilizarse por todos los formularios de impresién en una solucion;

o después de ser eliminadas, se recrean para cualquier formulario de impresion recien-
temente agregado en una solucioén.

Las variables de formulario de impresion de Designer incluyen lo siguiente:

« PrintingForm_ldenticalCopies: almacena la cantidad de copias de etiquetas idénticas a
imprimir.

« PrintingForm_LabelName: almacena el nombre de la etiqueta seleccionada. Esta
variable le dice al formulario de impresién qué etiqueta en la solucién se imprime.

o PrintingForm_LabelSets: almacena el nimero de trabajos de impresién que se enviaran
alaimpresora.

« PrintingForm_PrinterName: almacena el nombre de laimpresora seleccionada.

« PrintingForm_PrintToFile: almacena el nombre del archivo del cual se imprime la
etiqueta.

« PrintingForm_Quantity: almacena la cantidad de etiquetas impresas.

« PrintingForm_SkippedLabels: almacena la cantidad de etiquetas omitidas.

NOTA: Si bien los objetos en el formulario de impresién pueden conectarse a cualquier tipo
de origenes de datos definidos por el usuario, NiceLabel le recomienda que deje los objetos
conectados a variables del formulario de impresidon generados automaticamente.

8.2 Funciones

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

El propésito de las funciones es manipular los datos que se asignaron a los objetos de
etiquetas. Las funciones procesan los valores de los origenes de datos existentes y almacenan
el resultado en los origenes de datos generados por la funcién.

Cada funcién puede conectarse directamente con un objeto y utilizarse como parte de otra
funcién.
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SUGERENCIA: Todas las funciones de soluciones o etiquetas se incluyen en el Explorador de
datos dinamicos. Antes de definir la primera funcion, el explorador de origenes de datos no

tiene elementos.

Haga clic en Agregar nueva funcion y seleccione la funcién correspondiente de la lista.

Dynamic Data Manager

Search,

General Add Variables

@ Variables
4 Add new variable
8"[ Wariable

. Functions
#+ Add new function

© LK D & E = 1%

Variables Functions Internal Global  Database Step-by-Step Database ~ Prompt
- ~ Variables~ variable Connections~ Wizard - Order

£ D
+
21
Fasle
+

Function name: | Subset

S Subset

f:. Concatenate

Jf Date Offset

S Linear

Sy, vBScript

f:‘ VBSeript Expression
[y Python Script

Sy HIBC

Sy 681128

S ANSIMH108.2 (ASC)
fe Transfer Data Syntax for High Capacity ADC Med)
S Read from File

S NDEF Meszage
4 n »

Cancel

Cancel

Designer incluye los siguientes tipos de funciones:

« Subconjunto: extrae una parte especifica de los datos segun las reglas definidas por el

usuario.

Concatenar: combina dos o mas valores de origenes de datos en un valor Unico.

Desplazamiento de fecha: desplaza la fecha presente.

Lineal: transforma el valor actual usando varios tipos de funciones lineales.
VBScript: permite realizar transformaciones de valores complejas.

Expresion VBScript: es una version simplificada de VBScript.

Secuencia de comandos Python: permite realizar transformaciones de valores complejas.

HIBC: codifica los datos de acuerdo con el estandar de los cddigos de barras de la indus-
tria de salud.

GS1-128: codifica los datos de acuerdo con el estdndar de los cddigos de barras GS-128.
ANSI MH10.8.2: codifica los datos de acuerdo con el estandar ANSI MH10.8.2-2006.

Transferir sintaxis de datos para medios ADC de alta capacidad: permite a los usuarios de
ADC usar una utilidad de asignacion simple, independientemente de qué medio ADC de
alta capacidad se utilice.
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« Leer desde archivo: la funcién lee el contenido desde un archivo especifico y lo muestra
en un objeto.

« Mensaje NDEF: esta funcién le permite definir un formato de encapsulacién de mensajes
para el intercambio de informacién en un vinculo de transmisién de datos en proximidad
(NFC).

8.2.1 Subconjunto

La funcién Subconjunto extrae una parte especifica de los datos segun las reglas definidas por
el usuario.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcidn: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

El Origen de datos de entrada define el origen de datos de entrada existente o que se agregé
recientemente (registro de base de datos, funcién o variable). El valor final (salida) se extrae
desde el valor seleccionado del origen de datos de entrada.

El grupo Definicidn ofrece dos métodos para extraer los datos del origen de datos de entrada.
La

Longitud fija extrae un nimero fijo de caracteres del origen de datos de entrada.

« ElDesplazamiento define el nimero de caracteres que se omitiran desde el principio del
valor.

« Longitud: longitud del valor extraido.

EJEMPLO:

Valor de entrada: ABCDE
Desplazamiento: 0
Longitud: 3

Valor de subconjunto: ABC

EJEMPLO:

Valor de entrada: ABCDE
Desplazamiento: 2
Longitud: 3

Valor de subconjunto: CDE

El Delimitador se utiliza al extraer datos, separados por el delimitador establecido por el
usuario.

« Delimitador: caracter (coma en forma predeterminada) que separa los campos de valor
de entrada.

» Calificador de texto: caracter que encierra los valores dentro de los campos (comillas en
forma predeterminada).
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SUGERENCIA: Si se utiliza un calificador de texto, el delimitador dentro de los
calificadores de texto también pertenece al valor de los datos. El calificador de texto
puede dejarse vacio.

« Numero de campo: nimero de campo que se extrae del origen de datos de entrada.

EJEMPLO:

Valor de entrada: "A", "B","C", "D"
Delimitador:,

Calificadores de texto: "

Numero de campo: 3

Valor de subconjunto: C

8.2.2 Concatenar

La funcion Concatenar combina dos o mas valores de origenes de datos en un valor uUnico.
El grupo Acerca de identifica la funcion.

« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcidn: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

El grupo Origen de datos de entrada define el origen de datos de entrada existente o que se
agreg6 recientemente (registro de base de datos, funcién o variable) o el texto fijo que se
utilizara en la funcion.

El grupo Opciones de salida define el formato del valor de salida.

El caracter delimitador puede ingresarse manualmente o se puede seleccionar de una de las
opciones adicionales: Linea nueva (CR/LF): caracter de linea nueva. El caracter delimitador
puede ingresarse manualmente o se puede seleccionar de una de las opciones adicionales:

« Linea nueva (CR/LF): caracter de linea nueva.

« Insertar caracter especial: se ingresa el caracter especial.

NOTA: El delimitador es un valor opcional. Si no se define un delimitador, los valores
concatenados se combinan sin un caracter o espacio delimitador.

« Ignorar valores vacios: ignora los valores de origenes de datos vacios. Estos valores se
excluyen de la concatenacion.

SUGERENCIA: Esta opcidn es util para evitar la duplicacion de delimitadores si
aparecen valores vacios.

EJEMPLO:

Valor de origen de datos 1: A, B, C, D
Valor de origen de datos 2: <empty>
Valor de origen de datos 3: E, F, G
Delimitador:,
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Valor concatenado con o sin valores vacios ignorados: A, B, C, D, E,F, Go A, B,C,D,, E F,
G

NOTA: La opcion Ignorar valores vacios entra en efecto Unicamente después de
que se ejecuta un comando de impresidén. Al almacenar en modo de impresion
almacenar/recuperar o exportar una etiqueta, los valores vacios no se ignoran. Los
delimitadores aparecen duplicados.

8.2.3 Desplazamiento De Fecha

La funcion Desplazamiento de fecha define el nUmero de dias, meses o0 afios que se agregaran
o restaran de una fecha especifica (puede ser la fecha actual o una fecha pasada/futura).

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: D de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcién: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

El Origen de datos de entrada define el origen de datos de entrada desde el cual se utilizaran
los datos en la funcion.

Desplazamiento es el numero de dias, meses o afios que se agregaran o restaran del origen de
datos de entrada.

EJEMPLO:

Fecha actual: 8 de marzo de 2016
Desplazamiento: Dias +1; Meses +1; Afios +1
Resultado: 7 de abril de 2017

El grupo Formato de salida define la salida de la funcién.
« Formato de salida: define el formato de la fecha que se utilizara en el objeto conectado.

o Muestra: fecha actual en el Formato de salida seleccionado.
8.2.4 Lineal

La funcién Lineal multiplica o divide un valor de origen de datos de entrada por un Multiplicador
definido. También se puede agregar un valor opcional (Adicién).

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: ID de funcidn, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcion: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicion del usuario.

El Origen de datos de entrada define el origen de datos de entrada desde el cual se utilizaran
los datos en la funcion.

Los Parametros de la funcion lineal son:
« Modo: tipo de funcién lineal.

« a: multiplicador de funciones.
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« b:adicion de funciones.
El grupo Formato de resultados define el formato de salida de la funcién. El

Formato de resultados es el formato de un valor modificado. mas... abre las opciones de
formato adicionales:

« Separador decimal: caracter que marca el borde entre las partes enteray fraccionaria de
un numero decimal.

« Posiciones decimales: nimero de lugares detras del separador decimal.
« Usar separador de 1000: millares separados o no separadores por un delimitador.
« Delimitador: caracter que separa los millares del resto del numeral.

« Muestra: vista previa del valor del resultado con formato.

EJEMPLO:

Valor de entrada: 123

a: 2

b: 20

Valor del resultado: 2 * 123 + 20 = 266

8.2.5 VBScript

La funcion VBScript permite leer, escribir y manipular los datos que pertenecen a cualquier
origen de datos conectados.

El grupo Acerca de identifica la funcion.

« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcién: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

« Tipo de funcidn: muestra qué tipo de secuencia de comandos estéa seleccionada.
El grupo VBScript permite definir la secuencia de comandos.

« Insertar origen de datos: inserta un origen de datos existente o creado recientemente
en la secuencia de comandos.

« Verificar: valida la sintaxis de la secuencia de comandos ingresada.

« Editor de Secuencias de comandos:abre el editor, que facilita la creaciéon de secuencias
de comandos y la hace mas eficiente.

NOTA: El resultado de la secuencia de comandos debe guardarse en el 'Resultado'. El valor
del 'Resultado’ se inserta en el nombre de la funcion. Dicha funcién esté disponible como un
origen de datos dinamicos para seguir utilizandola.

EJEMPLO

La variable NAME proporciona el nombre y el apellido de una persona. La funciéon VBScript debe
separar los nombres y usar Unicamente el nombre de pila como resultado de la funcion.
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Valor inicial de la variable NAME : Gustavo Pérez
Dim Spc
Spc = InStr (NAME, " ")
if NAME <> "" then
Result = Mid(NAME, 1, Spc-1)
end if

Resultado de VBScript: Gustavo

8.2.6 Expresion VBScript

La Expresion VBScript es una version simplificada en linea de VBScript. Esta funciéon
Designerpuede usarse para:

« manipular variables existentes
« extraer subcadenas
« realizar calculos rapidos

La Expresién VBScript reduce la necesidad de escribir VBScripts dedicados. En lugar de escribir
una cadena entera, ingrese una expresion de una linea en el campo de edicién que se valida al
momento de imprimir.

SUGERENCIA: A diferencia de los comandos de VBScript, una expresién VBScript no
necesita que el valor final se almacene en Resultado.

Acercade

« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcion: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.
Expresion VBScript

- Insertar origen de datos: inserta un origen de datos existente o creado recientemente
en la expresion.

« Verificar: validacién de la sintaxis de la secuencia de comandos ingresada.

« Editor: campo para escribir y editar secuencias de comandos.
8.2.7 Secuencia De Comandos Python

La funcién Secuencia de comandos Python admite incluso las manipulaciones de datos mas
complejas en una etiqueta o formulario.

SUGERENCIA: En comparacién con VBScript, es una opcidén mas adecuada para los sistemas
de 64 bits. Ademas es una alternativa significativamente mas rapida para las secuencias.
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El grupo Acerca de identifica la funcion.

« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcidn: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

« Tipo de funcidén: muestra qué tipo de secuencia de comandos esté seleccionada.
Secuencia de comandos Python

« Insertar origen de datos: inserta un origen de datos existente o creado recientemente
en la secuencia de comandos.

« Verificar: valida la sintaxis de la secuencia de comandos ingresada.

« Editor de Secuencias de comandos:abre el editor, que facilita la creaciéon de secuencias
de comandos y la hace mas eficiente.

EJEMPLO:
La variable NAME proporciona el nombre y el apellido de una persona. La funcién Secuencia de
comandos Python debe separar los nombres y usar Unicamente el nombre de pila como resultado
de la funcién.
Valor inicial de la variable NAME : Gustavo Pérez
name = NAME.Value
Spc = name.find (' ')
if name != '' and Spc != -1:
Result.Value = name[0:Spc]

else:

Result.Value = name

Resultado de secuencia de comandos Python: Gustavo

8.2.8 HIBC

HIBC es un estandar utilizado especificamente en la industria de la salud, segun lo indicado por
la organizacion HIBCC. Este estandar admite codigos de barras compuestos y permite el uso de
varios elementos, como cédigos de elementos, cantidad y nimero de lote en un solo cédigo de
barras.

SUGERENCIA: Visite el sitio web de HIBCC para obtener mas informacién sobre el estandar.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcion: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.
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El grupo Estructura selecciona la versiéon estandar y uno de los tres Tipos de cddigos de barra
HIBC disponibles:

« Version: selector de versién HIBC. Las etiquetas que incluyen codificacién de datos HIBC
heredados se abren usando la versién 2.5. Si se est4 creando una nueva etiqueta, la
codificacion funciona dependiendo de la versién de HIBC seleccionada: 2.5 o 2.6.

« Tipo: selector del tipo de estructura de datos.

« Principal: estructura de datos fijos obligatoria que identifica el elemento y su
proveedor.

« Secundaria: estructura de datos opcional que se indica usando el delimitador "/".
Puede tener una estructura variable (pero predefinida) para contener nimeros de
serie o lote, cantidades y fechas de caducidad.

« Definicion principal: elemento necesario para definir la estructura de datos
Secundaria. Los tres campos de datos Principales de una funcion HIBC
deben agregarse a la estructura de datos Secundaria. La Definicion
primaria selecciona la funcién HIBC existente adecuada.

« Concatenadas: combina los dos primeros tipos de estructuras en una estructura
de datos simple.

El grupo Definicién define el contenido de campos de cédigos de barras HIBC:
Campos de estructuras de datos Principales:

« Cadigo de Id de etiquetadora (LIC): campo asignado y mantenido por HIBCC. El primer
caracter de este campo siempre es un caracter alfanumérico. El LIC puede identificar una
etiquetadora hasta el punto de separar subsidiarias y divisiones dentro de una orga-
nizacién principal.

« Producto o catalogo.... nimero de producto o catdlogo comprimido.

« Unidad de medida...: representacién numérica del nivel de paquete (0 a9) enlaque el 0
representa el nivel mas bajo o la "unidad de uso".

EJEMPLO: La compafia puede empacar elementos de unidad de uso en una caja, en cajas en
embalaje de cartény en embalajes de cartén en un paquete. Una manera de etiquetar seria, unidad
de uso = 0; Caja = 1; Embalaje de cartén = 3; y Paquete = 5.

Campos de datos Secundarios:

« Cantidad: campo de dos o cinco digitos que describen el nimero de unidades de uso
incluidas en el paquete identificado con la etiqueta del cédigo de barras.

« Formato de la fecha: formato de fecha preferido para utilizar con una etiqueta HIBC. Si no
debe incluirse la fecha en una etiqueta, seleccione uno de los formatos que dicen "Sin
fecha".

« Fecha: muestra la fecha presente.

« Lote: campo que puede ser alfanumérico y cuya longitud puede variar hasta un maximo de
18 caracteres. Si el campo no es necesario, debe dejarse vacio.
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« Numero de serie: campo que puede ser alfanumérico y cuya longitud puede variar hasta
un maximo de 18 caracteres. Si el campo no es necesario, debe dejarse vacio.

« Fecha de produccion: Identificador de datos con formato AAAAMMDD.
8.2.9 GS1-128

La funcion GS1-128 codifica datos de cddigos de barras usando el estandar GS1-128. El
estandar admite la codificacién de datos de texto, numeros, funciones y el conjunto total de 128
caracteres ASCIL

GS1-128 codifica los datos y define su significado estableciendo una lista de Identificadores
de aplicacion (Al). Estos identificadores definen el contenido y la longitud de los datos que
incluyen.

Los Al incluyen un campo de datos que cuenta con un nimero de caracteres fijo o variable.

SUGERENCIA: Para obtener mas informacion sobre el estandar GS-128 y los principios de
codificacion, visite el sitio web de GS1.

La lista de Al disponibles se encuentra aqui.
Acerca de

« Nombre: D de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.

« Descripcién: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.
El campo Identificadores de aplicacion muestra los Al seleccionados.

El botdn Editar definicion de funcidn abre un cuadro de didlogo para editar los identificadores.
El cuadro de didlogo Definicidon de funcidn permite al usuario Agregar, Borrar, Movery editar
los identificadores seleccionados. Hay cuatro columnas con propiedades de identificadores:

« lIdentificador: columna con nimero y descripcion de IA de identificador.

« Valor: columna con valor definido manual o dinamicamente como lo asigna el Origen de
datos seleccionado.

SUGERENCIA: La columna Valor se asegura de que los valores cumplan con el
estandar GS1-128. Los valores se vuelven a formatear automaticamente de acuerdo
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con el formato y la longitud de Al.

Packaging date: 2017-03

_ G 51-128
reformatted vale

(13)170301

« Opciones: columna con opciones de identificadores adicionales (si corresponde).
El grupo Delimitador define los caracteres delimitadores para separar los Al.

Un cédigo de barras simple puede incluir varios Al. Estos campos se separan usando los
Delimitadores de izquierda y derecha. En forma predeterminada, se utilizan los primeros dos
digitos del Al. Los delimitadores personalizados pueden definirse insertando caracteres
alfanuméricos.

El grupo Resultados de funciones adicionales define una funcién subordinada.

« Crear funcion de salida con contenido sin formato crea una funcién subordinada que
utiliza los datos sin formato codificados por la funcién de GS1-128 principal.

« Nombre de funcién: nombre de la Ultima funcién subordinada creada.

8.2.10 ANSI MH10.8.2 (ASC)

La funcion ANSI MH10.8.2 (ASC) codifica datos de cddigos de barras usando el estandar

ANSI MH10.8.2-2006. Este estandar ofrece un rango de identificadores de datos de MH 10/SC 8
e identificadores de aplicacion GS1. Permite la asignacion de nuevos identificadores de datos 'y
define la correlacién, o asignacién, de identificadores de datos e identificadores de aplicacién.

SUGERENCIA: Para obtener mas informacién sobre el estandar ANSI MH10.8.2 (ASC), visite
el sitio web oficial. ANSI MH10.8.2 pertenece al estandar ISO/IEC 15418, al cual se puede
acceder aqui.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: ID de funcidn, definido inicialmente por el tipo de funcidn.
« Descripcion: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicion del usuario.

Los Identificadores de aplicacion permiten el uso estandarizado de la industria cruzado de
identificadores de datos. Se utilizan con cualquier portador de datos alfanuméricos.
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El boton Editar definicion de funcion abre el cuadro de diadlogo Definicion de funcion.
Permite al usuario Agregar, Borrar, Mover y editar los identificadores seleccionados.

Hay tres columnas con propiedades de identificadores:
« lIdentificador: columna con Id de identificador.

« Valor: columna con valor insertado manualmente o con valor definido automaticamente
como lo asigna el Origen de datos seleccionado.

NOTA: Cada columna de Valor permite un numero limitado de caracteres. La limitacién
(formato) la define el estandar y varia segun el identificador seleccionado.

8.2.11 Transferir Sintaxis De Datos Para
Medios ADC De Alta Capacidad

Esta funcion admite el estandar internacional ISO/IEC FDIS 15434 para "Tecnologia de la
informacion — Técnicas de captura de datos e identificacién automaticas — Sintaxis para medios
ADC de alta capacidad".

El estandar define la manera en la que los datos se transfieren a medios (ADC) de captura de
datos automética de alta capacidad del sistema de informacién del proveedor, y lamanera en la
que los datos se transfieren al sistema de informacion del receptor.

El estandar utiliza tecnologias de alta capacidad, como simbolos de dos dimensiones, para
codificar multiples campos de datos. Estos campos generalmente los analiza el sistema de
informacion del receptor y se asignan a campos de datos especificos en el sistema de
informacion del receptor.

Esta funcién permite codificar datos en los objetos de etiquetas. Puede combinar diversos
datos en un solo mensaje. Cada parte comienza con un encabezado, seguido del mensaje. Cada
campo de datos puede tener un valor fijo ingresado manualmente o se puede conectar a una
variable.

NOTA: Asegurese de que la variable tenga el mismo formato datos que requiere el
identificador de datos. Los identificadores de datos generalmente tienen un formato estricto
establecido por el estandar.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: D de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcién: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.
. Identificadores de aplicacidn: configuracion estandarizada de la industria cruzada de

identificadores de datos.

SUGERENCIA: El propdsito de los identificadores es brindar una identificacién Unica de los
elementos. Para administrar los identificadores, haga clic en Editar definicion de funcion.
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El cuadro de didlogo Definicion de funcion permite al usuario Agregar, Borrar y editar los
identificadores seleccionados.

« Esquema del formato: columna que define las posiciones de comienzo y final para un ele-
mento de datos con un Formato dado. Cada Esquema del formato contiene un Enca-
bezado del formato, datos y un Finalizador del formato.

EJEMPLO:

- El esquema del formato 02 representa los datos del mensaje/transaccion EDI
completos.

- El esquema del formato 06 representa los datos que se codifican usando
identificadores de datos ASC MH 101.

« Elementos de datos: esta columna define el contenido del identificador. Inserte los
datos que se codificaran manualmente o defina un origen de datos.

NOTA: Cada identificador permite agregar muiltiples elementos.

- Datos de encabezado de formato: define dos elementos de encabezado de formato obli-
gatorios.

« Version: organizacién que controla la estructura de datos.

« Version: numero de version de estandar de medios ADC.
8.2.12 Leer Desde El Archivo

La funcion Leer desde el archivo lee el contenido de un archivo especifico. El archivo puede
accederse en forma local o remota a través de la conexion de la red.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: ID de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcion: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

El grupo de parametros de Leer desde el archivo configura los detalles de conexién del
archivo.

El Nombre de archivo establece la conexidn del archivo.
La Codificacion especifica el tipo de codificacién para los datos enviados.

« Automatica: codificacion definida automaticamente.

SUGERENCIA: De ser necesario, seleccione el tipo de codificacion preferida en la lista
desplegable.

8.2.13 Mensaje NDEF

Mensaje NDEF: esta funcién le permite definir un formato de encapsulacién de mensajes para el
intercambio de informacion en un vinculo de transmisién de datos en proximidad (NFC). El
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vinculo se establece entre dos dispositivos NFC, o entre un dispositivo NFC y una etiqueta.

SUGERENCIA: NFC es un conjunto de protocolos de comunicacion que permite a dos
dispositivos establecer comunicacion al acercarlos a menos de 4 cm (2 pulgadas) entre si.

El mensaje NDEF encapsula uno o mas registros definidos por la aplicacién, que aparecen en
diversos tipos y tamafos. Estos registros se combinan en un solo mensaje.

NOTA: El archivo de salida de esta funcién es en formato HEX.

El grupo Acerca de identifica la funcion.
« Nombre: D de funcién, definido inicialmente por el tipo de funcién.
« Descripcién: propdsito y finalidad de la funcién segun la definicién del usuario.

El grupo Estructura de mensaje NDEF muestra los registros NDEF que se incluyen en el
mensaje.

Haga clic en Editar definicion de funcion para abrir el cuadro de didlogo Mensaje NDEF. Este
cuadro de dialogo permite al usuario Agregar, Borrar, Mover y editar los registros NDEF. Hay
dos columnas con propiedades de registros:

« Tipo de registro NDEF: identifica el tipo de registro. Los tipos estandar de registros de
la lista estén disponibles en Designer:

« Uri: contiene una cadena de caracteres que identifica un recurso web.

« Texto:incluye contenido textual con informacién sobre la codificacion de texto y el
codigo de idioma.

« Péster inteligente: incluye mdltiples subregistros; UR, titulo, acciones reco-
mendadas, icono, tamano y tipo. El contenido del

NOTA: P@dster inteligente se representa como contenido de un solo registro,
aunque internamente la estructura se crea como mdltiples (sub)registros dentro
de un solo registro.

« Seleccidn de entrega por BlueTooth: conjunto de registros que incluye varios
elementos; versién de entrega, cadena de direcciones de dispositivos, cadena
local completa, clase de dispositivo y clase de servicio.

« Personalizado: tipo de registro que permite la codificacién de datos NFC no nati-

VOS.

SUGERENCIA: Arrastre y coloque los registros en el cuadro de didlogo Mensaje
NDEF para cambiar rdpidamente su posicion.

SUGERENCIA: Las descripciones detalladas de los tipos de registros
NDEF estan disponibles en las Especificaciones técnicas del foro NFC.
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« Definicion de registros: configuracién definida por el estdndar de NDEF. Las opciones
disponibles dependen del tipo de registro seleccionado.

Incluir contenedor de capacidad agrega el contenedor de capacidad a los datos codificados.
El contenedor de capacidad almacena datos de control para administrar los datos NFC en una
etiqueta o un dispositivo. Indica al dispositivo NFC que los datos recibidos son un mensaje NFC.
En los casos en los que el contenido NFC debe codificarse en una etiqueta RFID de alta
frecuencia (HF) estandar, habilite la opcién Incluir contenedor de capacidad. Esto indica al
dispositivo lector que el contenido NFC se almacena en la etiqueta. Ciertas etiquetas
compatibles con NFC ya incluyen el contenedor de capacidad, por lo cual no es necesario
incluirlo como parte del contenido generado.

8.3 Bases De Datos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de formularios y el uso de
objetos de formularios se pueden encontrar en PowerForms.

Las bases de datos pueden utilizarse como origen de datos dinamicos para objetos de
etiquetas o formularios. Para hacer que el contenido de la base de datos pueda verse y
recuperarse desde el objeto seleccionado, la conexién de la base de datos debe establecerse y
configurarse adecuadamente.

El modo mas répido y sencillo de agregar una base de datos a sus origenes de datos de etiqueta
o solucioén es utilizar el Asistente de bases de datos paso a paso.

Designer también permite que las conexiones de bases de datos se establezcan y configuren
manualmente. De este modo, puede configurarse todo el rango de parametros de la conexion.
Se recomienda que Unicamente los usuarios experimentados utilicen esta opcién.

Todas las bases de datos de soluciones o etiquetas se incluyen en el Explorador de datos
dindmicos.

Designer admite una amplia seleccién de tipos de bases de datos. Los tipos de bases de datos
admitidos se indican aqui.

Para obtener informacion sobre el modo de conectar con los tipos de bases de datos admitidas,
ingrese aqui.

Para obtener informacion sobre otros origenes de datos de objetos disponibles y sobre el
modo de utilizar el Administrador de datos dindmicos, ingrese aqui.

8.3.1 Tipos De Bases De Datos Admitidas

Designer admite varios tipos de bases de datos:
» Microsoft Excel
« Microsoft Access
» Microsoft SQL Server

o Bases de datos de archivo de texto
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» Bases de datos Oracle

« Bases de datos OLE

« Origen de datos ODBC
SUGERENCIA: NicelLabel recomienda utilizar los tipos de bases de datos estandares, como
Texto, Excel, Access, SQL Server y MySQL. El uso de tipos de bases de datos estandares es
mas sencillo y mas rapido debido al rendimiento optimizado de la aplicacion y a la interfaz de

usuario. Al trabajar con un tipo de base de datos no estandar, utilice las opciones OLE y
ODBC.

Para obtener informacién sobre el modo de conectar con los tipos de bases de datos admitidas,
ingrese aqui.

8.3.2 Opciones De Conexion De Base De Datos

Designer ofrece dos modos de conectar un objeto a una base de datos. El siguiente diagrama
muestra las dos opciones disponibles.

Base de dato

Con..l igende 2 Disponible en
Designer Proy

dﬂhs PowerForms

. Conexion
Asistente de manual
bases de dato
Estable
Establecer conexién conexién
de basededatosy
configurar
Configurar
. - conexion fle base
Edicién habilitada en
. dedatos
Designer Proy
PowerForms
Origende datos Origende datos
agregado agregado

1. El Asistente de bases de datos paso a paso ofrece un proceso guiado para:
« conectar una base de datos a un objeto de etiqueta o formulario
« agregar una base de datos alos origenes de datos de la solucién de etiquetado

El proceso para establecer y configurar una conexion de base de datos basada en el asistente
se describe aqui.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a
DesignerPro y PowerForms.
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2. Conexion de base de datos establecida y configurada manualmente.

NOTA: Esta opcidn esta diseflada para usuarios avanzados. Permite una configuracion
detallada y ofrece todos los parametros disponibles para la conexion de la base de datos.

El proceso para establecer y configurar manualmente una conexion de base de datos se
describe aqui.

8.3.3 Asistente De Bases De Datos Paso A Paso

El Asistente de bases de datos es un proceso guiado que permite al usuario configurar una
conexion con una base de datos y seleccionar qué tablas y campos se usaran. Los botones
dedicados brindan acceso instantaneo a los tipos de bases de datos mas usados. Utilice el
botén Todas las bases de datos para abrir el asistente en el modo general y para seleccionar el
tipo de base de datos durante el paso siguiente.

Dynamic Data Manager

© f &0 & S = %

Variables Functions Intermmal Global Database Step-by-Step Database  Prompt

- - Variables = variable Connections~= Wizard ™ Order
General Add Variables
S— e @SRk =
. =1 B
@ Variables Excel Access SQL Text All
+ Add new variable Server File Databases
'-‘5°.[. Variahle Step-by-5tep Database Wizard

Ji Functions
+ Add new function
2 Databases
+ Database wizard
&0 Internal Variables
&0 Global Variables
#+ Add new global variable

Editar base de datos permite editar todas las bases de datos existentes conectadas usando un
asistente.

El asistente ademas permite ordenar, filtrar, registrar y definir cudntas copias de etiquetas se
imprimiran por registro de base de datos.

8.3.3.1 Agregar Una Base De Datos
Hay tres maneras de abrir el Asistente de bases de datos:

o Opcién 1:Haga clic en el botdn de la base de datos preferida de la banda de opciones de
la pestafia del grupo Designer Datos -> Asistente de bases de datos paso a paso.
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File Home
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Server File Databases

Step-by-5Step Database Wizard

« Opcidn 2: Haga clic en el botén de la base de datos preferida en el grupo de la banda de
opciones Administrador de datos dinAmicos -> Asistente de bases de datos paso a

paso.

Dynamic Data Manager

© K D& S = 1%

Varizbles Functions Intermal Global Database Step-by-Step Database  Prompt
- - Variables~ variable Connections~ Wizard ™ Order

General Add Wariables
Search - &= O
HSSH S
4 @ Variables Excel Access SQL  Text All
+ Add new variable Server File Databases
I Variable Step-by-Step Database Wizard

4 f, Functions
+ Add new function
4 2 Databases
+ Database wizard
i Internal Variables
4¢P Global Variables
=+ Add new global variable

» Opcién 3: Haga clic en el comando +Asistente de bases de datos en el Explorador de
datos dindmicos o propiedades de objeto.

4 [ Variables
= Add new variable
E"[' Variable
4 f,. Functions
= Add new function
4 =2 Databases
+ Database wizard

A continuacidn, se incluyen las opciones disponibles del asistente. Para agregar
satisfactoriamente una base de datos, siga los pasos para cada tipo de base de datos:

« Agregar una base de datos de Excel

« Agregar una base de datos de Access

» Agregar base de datos de SQL Server.

« Agregar una base de datos de archivo de texto

« Agregar una base de datos de Oracle

« Agregar unabase de datos de MySQL
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o Agregar otra base de datos de OLE

o Agregar un origen de datos ODBC

8.3.3.2 Asistente De Bases De Datos Para Archivos Excel

Esta secciéon describe como conectar una base de datos de Excel a un objeto usando el
Asistente de bases de datos paso a paso Designer.

8.3.3.2.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion

Este paso define los parametros de conexién de la base de datos.

NOTA: Los parametros disponibles dependen del tipo de base de datos seleccionada.

El Nombre de archivo define la ubicaciéon del archivo de base de datos.

La Configuracion avanzada abre el cuadro de didlogo de la configuracion del sistema. La
ventana Propiedades de vinculo de datos le permite configurar las propiedades de conexion.
Propiedades de vinculo de datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener
més informacion sobre sus propiedades, ingrese aqui.

El botén Probar conexidn inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.2.2 Paso 2: Tablas Y Campos

Este paso define qué tabla de la base de datos y qué campos de esa tabla deben usarse como
origen de datos dinamicos.

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
« Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcién o una accién, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Siguiente.
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8.3.3.2.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el niumero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El ndmero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dinamica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El niumero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea méas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.2.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« Seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafia Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
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un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ninglin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del numero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.2.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracion adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestafia Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacién se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestafia Recuperacion de datos define como se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracién y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafia SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracidn de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de los
objetos de etiquetas y formularios.

8.3.3.3 Asistente De Bases De Datos Para Bases De Datos De Access

Esta seccidon describe cdmo conectar una base de datos de Access a un objeto usando el
Asistente de bases de datos paso a paso Designer.

8.3.3.3.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
Este paso define los detalles de la conexidn del archivo de base de datos de Access.

El Nombre de archivo selecciona el archivo de la base de datos.
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La Autenticacion requiere el Nombre de usuario y la Contraseiia para los archivos de base de
datos de Access protegidos.

La Configuracion avanzada abre el cuadro de didlogo de la configuracion del sistema. La
ventana Propiedades de vinculo de datos le permite configurar las propiedades de conexién.
Propiedades de vinculo de datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener
mas informacidn sobre sus propiedades, ingrese aqui.

El botdn Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.3.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

- Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcién o una accién, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.3.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El ndmero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dinamica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime (nicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.

Lea méas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.
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8.3.3.3.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafa Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.
Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del niumero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.3.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestaria Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccién de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.
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« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestaria Recuperacion de datos define cédmo se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracidon y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafa SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos estd lista para usarla como origen de datos de los
objetos de etiquetas y formularios.

8.3.3.4 Asistente De Bases De Datos Para Microsoft SQL Server

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Esta seccién describe cédmo conectar una base de datos de Microsoft SQL Server a un objeto
de etiqueta o formulario usando el Asistente de bases de datos paso a paso Designer.

8.3.3.4.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion

Este paso define los detalles de la conexion del archivo de base de datos.

El grupo Informacion de conexion define qué servidor aloja la base de datos a la que se esta
conectando.

« ElServidor selecciona el servidor de la base de datos.

El grupo Autenticacion define el tipo de autenticacién de usuario para el servidor de la base de
datos.

« Usar autenticaciéon de Windows. Esta opcién define la autenticacién de Windows como
método de verificacidn para conectarse a un servidor SQL. El usuario se conecta a una
base de datos usando un nombre de usuario de dominio y una contrasefia.

« Usar autenticacion de servidor SQL. Esta opcion define el nombre de usuario y la
contrasefa de la base de datos como método de verificacién. Para establecer una cone-
xién, ingrese el nombre de usuario y la contrasena provistos por el administrador de la
base de datos.

La opcién Mostrar cadena de conexion muestra la cadena de conexion de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.
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ADVERTENCIA: La edicién de la cadena de conexidn se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexion de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares del cuadro de didlogo.

El grupo Seleccion de base de datos selecciona la base de datos en el servidor conectado.

El botén Probar conexidn inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente para continuar.
8.3.3.4.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.4.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El nimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dinamicamente establece el nimero que usa en
forma dindmica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El numero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.

Lea mas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

www.nicelabel.com 232



8.3.3.4.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafa Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.
Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del niumero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.4.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestaria Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccién de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.
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« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestaria Recuperacion de datos define cédmo se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracidon y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafa SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de los
objetos de etiquetas y formularios.

8.3.3.5 Asistente De Bases De Datos Para Archivos De Texto

Esta secciéon describe cdmo usar un archivo de texto como origen de datos en objetos de
etiquetas o formularios. Un archivo de texto se conecta a un objeto usando el Asistente de
bases de datos paso a paso Designer.

8.3.3.5.1 Paso 0: Asistente De Estructura De Archivo De Texto

La ventana del Asistente de la estructura de archivos de texto se abre si no definié
anteriormente una estructura para el archivo de texto que esté conectando.

Los pasos para completar el Asistente de la estructura de archivos de texto se describen en
una seccién dedicada.

NOTA: Después de finalizar este procedimiento, se crea en la misma carpeta un archivo .sch
de definicion de texto con el mismo nombre que el archivo de la base de datos de texto. La
proxima vez que se use el asistente en el mismo archivo, este procedimiento no es
necesario.

8.3.3.5.2 Paso 1: Configuracion De La Conexion
Este paso define la ruta de acceso del archivo de texto.

El Nombre de archivo define el archivo de texto que se usara. Ingrese la ubicaciéon
manualmente o haga clic en Explorar para buscarla en el sistema.

El botdn Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
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8.3.3.5.3 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

NOTA: La seleccién de la tabla no esta disponible cuando se agrega un archivo de texto
como una base de datos. Todo el archivo de texto se trata como una tabla de bases de datos
Unica.

8.3.3.5.4 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el niumero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El ndmero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el niUmero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dinamica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El niumero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea méas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.5.5 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:
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« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafia Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botén base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefa
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.
Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El nimero de objetos agregados depende del numero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.5.6 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestana Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafia Campos muestra los campos disponibles y seleccionados. Con esta pestafia, se
puede volver a establecer la configuracion del paso 3 de esta seccion.

Lea mas acerca de larecuperaciéon de datos aqui. Lea mas acerca de la recuperacién de datos
aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos estd lista para usarla como origen de datos de los
objetos de etiquetas y formularios.
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8.3.3.6 Asistente De Bases De Datos Para Bases De Datos De Oracle

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Esta seccién describe cdmo agregar una base de datos de Oracle a un objeto de etiqueta o
formulario usando el Asistente de bases de datos paso a paso Designer.

8.3.3.6.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion

Este paso define los detalles de conexidn de la base de datos.

NOTA: El proveedor de bases de datos de Oracle debe establecer una conexién con la base
de datos de Oracle.

Origen de datos define el nombre de origen de datos de Oracle.

La opcién Autenticacién proporciona el nombre de usuario y la contrasefia para establecer la
conexion.

La opcién Mostrar cadena de conexiéon muestra la cadena de conexién de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.

ADVERTENCIA: La edicion de la cadena de conexidn se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexion de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares o el cuadro de didlogo Configuracién avanzada.

El botén Configuracion avanzada abre la ventana Propiedades de vinculo de datos para
permitir que el usuario defina las propiedades de la conexién. Propiedades de vinculo de
datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener mas informacién sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

El botdn Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

8.3.3.6.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.
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El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.6.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El niimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dindmica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime (nicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea méas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.6.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« Seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestaria Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botén base de datos.

« Seinicia el asistente en el Explorador de datos dindmicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.
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« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusion de objetos nuevos.

NOTA: El nimero de objetos agregados depende del numero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.6.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestafia Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicién: especifica las condiciones de linea Unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafa Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacién se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestafia Recuperacion de datos define como se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podré obtener detalles sobre la configuracion y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafia SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea més detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de un objeto
de etiqueta o formulario.

8.3.3.7 Asistente De Bases De Datos Para Bases De Datos De MySQL

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Esta seccién describe como agregar una base de datos de MySQL a un objeto de etiqueta o
formulario usando el Asistente de bases de datos paso a paso Designer.
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8.3.3.7.1 Paso 1: Configuracion De La Conexidon
Este paso define los detalles de conexion de la base de datos de MySQL.
- Base de datos: define la base de datos exacta en un servidor.
« Host: define la direccién de la base de datos.
« Puerto: define el puerto del servidor de bases de datos.
« Autenticacion: proporciona el nombre de usuario y la contrasefa para establecer la cone-
xion.

El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

8.3.3.7.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
« Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.7.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El ndmero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dindmica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Unicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.

Lea mas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.
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8.3.3.7.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafa Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.
Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del niumero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.7.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestaria Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccién de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.
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« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestaria Recuperacion de datos define cédmo se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracidon y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafa SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de un objeto
de etiqueta o formulario.

8.3.3.8 Asistente De Bases De Datos Para Agregar Bases De Datos Via
OLE DB

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Esta secciéon describe como agregar varios tipos de bases de datos mediante un origen de OLE
DB a un objeto de etiqueta o formulario usando el Asistente de bases de datos paso a paso
Designer.

OLE DB extrae datos de una variedad de bases de datos relacionales compatible con OLE DB
usando una tabla de bases de datos, una vista o un comando SQL.

EJEMPLO: OLE DB puede extraer datos de tablas en bases de datos Microsoft Access o SQL
Server.

8.3.3.8.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
Este paso define los detalles de la conexiéon de OLE DB.

La opcién Proveedor define el proveedor que se utilizara para acceder a los datos exponiendo
las interfaces de OLE DB.

La opcién Autenticacidén proporciona el nombre de usuario y la contrasefia para establecer la
conexion.

El botén Probar conexidn inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

La opcién Autenticacidén proporciona el nombre de usuario y la contrasefia que se utilizan para
la conexién.

Las opciones de Configuracion avanzada son:
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« Buscar tablas automaticamente muestra automaticamente las tablas de bases de datos
OLE disponibles. Si esta casilla de verificacion esta vacia, deberéd ingresar el nombre de la
tabla manualmente.

La opcion Mostrar cadena de conexidn muestra la cadena de conexion de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.

ADVERTENCIA: La edicion de la cadena de conexidn se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexion de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares o el cuadro de didlogo Configuracién avanzada.

El botén Configuracion avanzada abre la ventana Propiedades de vinculo de datos para
permitir que el usuario defina las propiedades de la conexién. Propiedades de vinculo de
datos es un cuadro de dialogo del sistema Windows; para obtener mas informacién sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

NOTA: De lo contrario, incluso después de un procedimiento de Probar conexién exitoso, no
se otorgara acceso a la base de datos. If not, even after a successful Test Connection
procedure, database access is not going to be granted.

=i Data Link Properties

Provider  Connection | Advanced | Al

Specify the following to connect to Access data
1. Select or enter a database name
Lsbel Designer Express 6%5amples‘database’Pastaxds || ...
2. Enterinformation to log on to the database

User name: | Admin

[¥] Blark password low saving password

Test Connection

Cancel Help

El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién para confirmar si se
ha establecido correctamente una conexién con la base de datos. Aparece un mensaje de
confirmacién o de error.

Haga clic en Siguiente.

8.3.3.8.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.

« Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.
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Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.8.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El nimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dindmica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El numero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea mas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.8.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafia Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dindmicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.
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« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del niumero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.8.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracién adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestaria Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccién de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestafia Recuperacion de datos define como se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuraciéon y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafia SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de un objeto
de etiqueta o formulario.
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8.3.3.9 Asistente De Bases De Datos Para Origenes De Datos ODBC

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Esta seccién describe como trabajar con el Asistente de datos paso a paso Designerpara
agregar un origen de datos ODBC.

El Administrador de origenes de datos ODBC de Microsoft® administra los controladores de
bases de datos y los origenes de datos. Esta aplicacidon se encuentra en el Panel de control de
Windows debajo de Herramientas administrativas.

Para obtener informacion detallada sobre los procedimientos del Administrador ODBC, abra el
cuadro de didlogo Administrador de origenes de datos ODBC y haga clic en Ayuda.

8.3.3.9.7 Paso 1: Informacidn De La Conexion
Este paso define los detalles de conexidn de la base de datos.

El grupo Informacion de conexion define el tipo de base de datos que se utilizara con la
conexiéon de ODBC.

« Origen de datos: define la base de datos de la cual se toman los datos. Las bases de
datos incluidas en la lista desplegable se administran utilizando el Administrador de
ODBC.

« Controlador: muestra el controlador de la base de datos de acuerdo con el origen de
datos seleccionado.

El grupo Autenticacién incluye los campos del nombre de usuario y la contrasefia para la
conexién de ODBC. La autenticacidn del usuario es necesaria en algunos casos, por ejemplo, si
se necesita la autenticacién SQL cuando se conecte a un servidor SQL.

« Nombre de usuario:ingrese el nombre de usuario correcto para acceder ala base de
datos ODBC.

« Nombre de usuario:ingrese el nombre de usuario correcto para acceder a la base de
datos ODBC.

NOTA: El nombre de usuario y la contrasefia siempre se muestran. Su uso depende de la
politica de administracion de bases de datos.

El boton Administrador de ODBC abre el cuadro de didlogo de administracién ODBC del
sistema. Consulte mas detalles sobre el cuadro de didlogo, ingrese aqui.

El botdn Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

8.3.3.9.2 Paso 2: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.
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« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

8.3.3.9.3 Paso 3: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el nUmero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El nimero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dindmica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El nimero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresion.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea mas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.9.4 Paso 4: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafia Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dindmicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:
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« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusion de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

o Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El nimero de objetos agregados depende del nimero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.9.5 Paso 5: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracion adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestafia Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccién de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafia Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacion se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestaria Recuperacion de datos define cédmo se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuraciéon y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafa SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.

Lea mas detalles sobre la configuracion de tablas de bases de datos aqui.
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Haga clic en Finalizar. La base de datos esta lista para usarla como origen de datos de un objeto
de etiqueta o formulario.

8.3.3.10 Edicion De Bases De Datos

El botén Editar bases de datos reinicia el Asistente de bases de datos paso a paso para
configurar una base de datos existente.

Para configurar correctamente una base de datos que ya se agregd, siga los pasos
mencionados a continuacion.

8.3.3.10.1 Paso 1: Definir La Tabla De La Base De Datos

Use este paso para seleccionar una de la base de datos existente. Seleccione la base de datos
y la tabla que quiera editar. Haga clic en Siguiente para continuar.

8.3.3.10.2 Paso 2: Configuracion De La Conexion

Este paso define los parametros de conexién de la base de datos.

NOTA: Los parametros disponibles dependen del tipo de base de datos seleccionada.

El Nombre de archivo define la ubicacién del archivo de base de datos.

La Configuracion avanzada abre el cuadro de didlogo de la configuracion del sistema. La
ventana Propiedades de vinculo de datos le permite configurar las propiedades de conexién.
Propiedades de vinculo de datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener
mas informacién sobre sus propiedades, ingrese aqui.

El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.10.3 Paso 3: Tablas Y Campos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
- Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcién o una accién, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.
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8.3.3.10.4 Paso 4: Copias De Etiquetas Por Registro

Este paso especifica el niumero de copias de etiquetas que se imprimiran para cada registro de
la base de datos.

El ndmero fijo de etiquetas impresas le permite insertar el nimero de copias en forma manual.

El nimero de etiquetas impresas definido dindmicamente establece el nimero que usa en
forma dinamica un valor de origen de datos.

EJEMPLO: El niumero de etiquetas impresas se define en el campo de la base de datos del registro
que se imprimira.

EJEMPLO: El nimero de registros impresos puede definirse usando un valor variable. Su valor
puede configurarse en otro objeto de etiqueta o formulario.

Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion imprime Gnicamente el registro
seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

Haga clic en Siguiente para continuar o Finalizar para continuar trabajando con el objeto.
Lea méas sobre como definir el nimero de copias impresas aqui.

8.3.3.10.5 Paso 5: Crear Objetos

En este paso se decide silos objetos nuevos que muestran el contenido recuperado de los
campos de bases de datos deben agregarse a la etiqueta/formulario o no.

El paso Crear objetos es visible cuando:

« Seinicia el asistente de la base de datos desde la banda de opciones de la pestafia Desig-
nerDatos y se agrega una nueva base de datos haciendo clic en el botdn base de datos.

« seinicia el asistente en el Explorador de datos dinamicos o se usa un objeto genérico del
selector Agregar base de datos.

SUGERENCIA: El paso Crear objetos difiere si agrega una base de datos mientras disefia
una etiqueta o un formulario. Consulte las diferencias a continuacion.

Paso Crear objetos para el disefio de etiquetas:

« Crear un objeto de texto de etiqueta para cada campo: agrega un objeto de Texto que
tiene el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ningin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.
Paso Crear objetos para el disefio de formularios:

« Crear un objeto de campo de edicion para cada campo: agrega un objeto editar
campo al formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de
datos.

« Crear un objeto de tabla de formulario: agrega un objeto de tabla de base de datos a
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un formulario. Los objetos agregados tienen el contenido de campo de la base de datos.

« No crear ninglin objeto de etiqueta: omite la inclusién de objetos nuevos.

NOTA: El numero de objetos agregados depende del numero de cambios en la base de
datos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.3.10.6 Paso 6: Vista Previa De Los Datos Y Otra Configuracion De Tablas

Este paso brinda una vista previa de los datos tomados de una base de datos. También brinda
una configuracion adicional de las tablas, como los filtros y el orden.

La pestafia Datos muestra una vista previa de los datos tomados del archivo de bases de datos.
Puede usar los controles de busqueda en la parte superior de la seccion de vista previa para
buscar un registro especifico.

NOTA: La vista previa de los datos muestra hasta 1000 filas.

La pestafa Filtro filtra los registros de archivos de bases de datos. Permite definir las
condiciones de filtrado que se usan para recuperar datos.

« Agregar condicidn: especifica las condiciones de linea unica que filtran el contenido que
cumple con los criterios establecidos.

« Agregar grupo: especifica las condiciones de grupos que filtran el contenido que cumple
con los criterios establecidos.

La pestafia Ordenar permite ordenar los datos recuperados. La ordenacién se aplica a todos los
campos que se agregan a la lista de ordenacién. Cada campo puede estar en orden ascendente
o descendente.

La pestafia Recuperacion de datos define como se deben recuperar los datos del archivo de
bases de datos conectado. Podra obtener detalles sobre la configuracién y las opciones de
recuperacion de datos aqui.

La pestafia SQL ofrece una vista previa de las instrucciones SQL generadas.
Lea mas detalles sobre la configuracidn de tablas de bases de datos aqui.

Haga clic en Finalizar.

8.3.4 Configuracion De Conexiones De Bases De Datos
Manuales

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Configurar manualmente una conexion de base de datos le brinda el control total de las
opciones de configuracion y los parametros de la conexion.
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NOTA: Esta opcidn esta disefiada para usuarios avanzados. Permite una configuracion
detallada y ofrece todos los parametros disponibles para la conexién de la base de datos.
NicelLabel recomienda utilizar el Asistente de bases de datos.

Las conexiones de bases de datos manuales se realizan en tres pasos:
1. En el primer paso se configura la conexion de la base de datos.
2. Elsegundo paso le permite seleccionar qué tablas de la base de datos se utilizaran.
3. Eltercer paso le permite configurar las tablas de la base de datos conectada.

Para conectarse a una base de datos manualmente, siga los procedimientos descritos en los
temas que se presentan a continuacion:

o Conectar a un archivo de Microsoft Excel

« Conectar a un archivo de Microsoft Access

« Conectar a un archivo de Microsoft SQL Server

o Conectar aun archivo de texto

« Conectar a una base de datos Oracle

o Conectar a una base de datos MySQL

o Conectar a una base de datos OLE

o Conectar a un origen de datos ODBC

8.3.4.1 Conectar A Un Archivo De Microsoft Excel

Las bases de datos de Microsoft Excel pueden utilizarse como origen de datos dinamicos para
objetos de etiquetas u objetos de formularios. Antes de configurar manualmente una conexién
de base de datos, abra el Administrador de datos dindmicos. Este cuadro de didlogo permite al
usuario administrar los origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Haga clic en el botdn Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dinamicos y seleccione Microsoft Excel como tipo de base de datos preferida. Se
abre la ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

Para conectarse manualmente a una base de datos de archivos Excel, complete los siguientes
pasos.

8.3.4.1.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexion permite definir el tipo de conexién de la base de datos.
El grupo Informacion de conexion define los detalles del archivo de la base de datos.

« Nombre de archivo: define el archivo de bases de datos que se utilizara para la cone-
xién.

« Configuracion avanzada: abre la ventana Propiedades de vinculo de datos. Esta ven-
tana le permite definir las propiedades de la conexién. Propiedades de vinculo de datos
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es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener mas informacion sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

« Elbotén Probar conexidn: inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Muestra si
se ha establecido correctamente una conexién con la base de datos. Aparece un men-
saje de confirmacién o de error segun el estado de la conexién.

New Database Connection Properties

Connection type Connection Information

File name:

Text File !

APastaxls | 5 Browse

® Microsoft Excel
Micresoft Access Advanced Setup Test Connection
Microsoft SQL Server
Oracle
MysQL
Other databases (OLE DB)

ODBC Data Source

0K Cancel

Haga clic en Aceptar cuando termine. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.
El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexiéon y lo describe.

« Nombre de la conexidn: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcion: permite agregar mas informacion y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexién: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracion de la cone-
xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.
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Dynamic Data Manager

> 9 A e EsaiS S B

o Variables Functions Intemal Global Database Excel Access SOL Text All Edit Prompt
31 Copy X Delete - - Variables~ variable Connections= Server File Databases Database =~ Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Search Database Connection
@ Variables Connection name: Pastals
S = =
# Add new variable Description: Manually & nected
Functions N
£ ) — Detalles de =
+ Add new function N L
S — Connection: Microsoft Excel - P, cONEXiON de bases pn sewp
Tabl
+ Database wizard anles de datos
B Pastaxis Available tables:
[ pasts Filte: .
[ Pasts.Product_ID —
[ PastaCode_EaN Create new query
P Pasta.Product_desc [ Pasta __—Seleccion de tablas|
Pasta$ —
] PastaPackage = ——_____ debases de datos

) Internal Variables
{D Global Variables
+ Add new global variable Add,

& GlobalVariable
< Remove

Add Al »»

<< Remove All

Refresh Tables

0K Cancel

8.3.4.1.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
- Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.1.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre como configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.2 Conectar A Un Archivo De Microsoft Access

Las bases de datos de Microsoft Access pueden utilizarse como origen de datos dindmicos
para objetos de etiquetas u objetos de formularios. Antes de configurar manualmente una
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conexion de base de datos, abra el Administrador de datos dinamicos. Este cuadro de didlogo
permite al usuario administrar los origenes de datos dindmicos para objetos de etiquetas 'y
formularios.

Haga clic en el botén Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dinamicos y seleccione Microsoft Access como tipo de base de datos preferida. Se
abre la ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos de archivos Access, complete los
siguientes pasos.

8.3.4.2.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexion permite definir el tipo de conexion de la base de datos.
La ventana Informacion de conexion define los detalles del archivo de la base de datos.
« Nombre de archivo: define el archivo de bases de datos que se utilizara para la cone-
xion.
El grupo Autenticacidn proporciona el Nombre de usuario y la Contraseia para conectar a un

archivo protegido.

« Configuracion avanzada: abre la ventana Propiedades de vinculo de datos. Esta ven-
tana le permite definir las propiedades de la conexién. Propiedades de vinculo de datos
es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener mas informacién sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

« Probar conexién: inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Muestra si se ha
establecido correctamente una conexion con la base de datos. Aparece un mensaje de
confirmacién o de error segun el estado de la conexién.

New Database Connection Properties

Connection type Connection Information

File name:

“\Usersi\Public\Documents\NiceLabel 20..\Pasta.accdb | | £ Browse

Microsoft Excel

Microsoft Access Authentication

Microsoft SQL Server
Oracle Password:
MySQL

Other datsbases (OLE DB) Advanced Setup Test Connection

ODBC Data Source

0K Cancel

Haga clic en Aceptar cuando termine. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.

El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexion y lo describe.
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- Nombre de la conexidn: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcidn: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos

conectada.

« Conexiodn: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Para reem-

plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracién de la cone-

xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

Dynamic Data Manager

vy -
3 Cut @ f;(

Variables Functions

&0 D

Internal  Global
[h Copy X Delete
General Add

@ Variables
# Add new variable
J Functions
+ Add new function
£ Databases
# Database wizard
B Pastaxis
H pasta
[ Pasta.Product_ID
[ PastaCode_Ean
[ Pasts.Product_desc
[ PastaPackage
&0 Internal Variables
& Global Variables
+ Add new global variable
& GlobalVariable

Database
Variables~ variable Connections~

9
1%
Prompt
Order
Variables

(=]
=

- = L = -
RSSbk S S

Excel Access SQL Text All Edit
Server File Databases Database

Step-by-Step Database Wizard
Database Connection

Connection name: Pastaxds

Description:

Connection:

Tables de datos

Available tables:

Filter tables.

[5] Create new query
[ pasta
[ Pastas

~Seleccion de tablas|
de bases de datos

Ada_
< Remove
Add All >3

<< Remove All

Refresh Tables

Manually ¢ <nected \
= Detalles de =

Microsoft Excel - P CONEXION de bases n setup

Cancel

8.3.4.2.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

. Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.

. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos

seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accién, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén

actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
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8.3.4.2.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre cdmo configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.

8.3.4.3 Conectar A Una Base De Datos De Microsoft SQL Server

La base de datos de Microsoft SQL Server puede utilizarse como origen de datos dindmicos
para objetos de etiquetas u objetos de formularios. Antes de configurar manualmente una
conexién de base de datos, abra el Administrador de datos dindmicos. Este cuadro de didlogo
permite al usuario administrar los origenes de datos dindmicos para objetos de etiquetas 'y
formularios.

Haga clic en el boton Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dinamicos y seleccione Microsoft SQL Server como tipo de base de datos preferida.
Se abre la ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos de Microsoft SQL Server, complete
los siguientes pasos:

8.3.4.3.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexion permite definir el tipo de conexién de la base de datos.
El grupo Informacion de conexion define los detalles de la base de datos.

« Servidor: define el servidor de bases de datos que se utilizara para la conexién. La lista
de servidores disponibles se muestra automaticamente. Para agregar un servidor que no
figura en lalista, inserte sunombre o ubicacién manualmente.

« Autenticacidn: selecciona el tipo de autenticacién de usuario.

« Utilizar autenticaciéon de Windows para iniciar sesién utilizando su credencial de
dominio de Windows.

« Utilizar autenticacion de SQL Server para iniciar sesién con las credenciales de
SQL Server.

El grupo Seleccion de base de datos selecciona la base de datos en el servidor seleccionado
anteriormente. Esta base de datos se utilizara como origen de datos para el objeto de etiquetas
o formularios seleccionado.

« Base de datos: define la base de datos del servidor a la cual se conectara.

La opcién Mostrar cadena de conexién muestra la cadena de conexién de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.

ADVERTENCIA: La edicion de la cadena de conexidn se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexion de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares del cuadro de dialogo.
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El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Muestra si se ha
establecido correctamente la conexién con la base de datos. Aparece un mensaje de
confirmacién o de error segun el estado de la conexién.

Connection type
Text File
Microsoft Excel

Microsoft Access

Microsoft SQL Server
Oracle

MySQL

Other databases (OLE DB}

ODEBC Data Source

New Database Connection Properties

Connection Information
Server: sunset

Authentication

®' Use Windows authentication
Use SQL Server authentication

Database Selection

Database: AdventureWorks

Connection string

Data Source=sunset;Integrated
Security=55P|; Database=AdventureWorks

Test Connection

OK Cancel

Haga clic en Aceptar cuando termine.

El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexién y lo describe.

« Nombre de la conexion: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcidn: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexioén: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuraciéon de la cone-
xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.
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Dynamic Data Manager

> 9 A e EsaiS S B

o Variables Functions Intemal Global Database Excel Access SOL Text All Edit Prompt
31 Copy X Delete - - Variables~ variable Connections= Server File Databases Database  Order

General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Search, Database Connection

@ Variables Connection name: Pastaxls

= - =
# Add new variable Description: Manually & nected
i Functions “ < Detalles de =

+ Add new function

S Databases Connection: Microsoft Excel - Py CONEXION de bases i setup
+ Database wizard Tables de datos
B Pastaxis Available tables:
R s E— . )
[ Pasts.Product_ID — I
[ Pasta.Code_EAN Create new query
P Pasta.Product_desc [ Pasta __—Selecci6n de tablas
Pasta$ T
(] Posta Pockoge Bree ——______ debases de datos

) Internal Variables
{D Global Variables
+ Add new global variable Add,

& GlobalVariable
< Remove

Add Al »»

<< Remove All

Refresh Tables

0K Cancel

8.3.4.3.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
- Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.3.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos

Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre como configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.

8.3.4.4 Conectar A Un Archivo De Texto

La base de datos de Archivo de texto puede utilizarse como origen de datos dindmicos para
objetos de etiquetas u objetos de formularios.
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Los archivos de texto requieren cierto trabajo adicional antes de transformarse en una base de

datos "real". Al principio, los archivos de texto contienen valores de datos, pero no tienen

informacién sobre la estructura de los datos, los campos de nombres y las longitudes maximas

de los campos. Estos parametros faltantes deben especificarse antes de que el archivo de
texto se transforme en una base de datos que pueda utilizarse como origen de datos de

objetos.

EJEMPLO:

Un ejemplo de base de datos de texto ampliamente utilizada son los archivos .csv. En un archivo
.csv, un delimitador separa los campos de la base de datos. Cada linea proporciona los datos para

una sola etiqueta; por lo tanto, puede entenderse como un "registro" en la nomenclatura de la base

de datos.

Abra el Administrador de datos dinamicos. Este cuadro de didlogo permite al usuario administrar

los origenes de datos dindmicos para objetos de etiquetas y formularios.

Haga clic en el boton Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador

de datos dinamicos y seleccione Archivo de texto como tipo de base de datos preferida.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos de archivo de texto, complete los

pasos incluidos a continuacion.

8.3.4.4.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion

La ventana Informacion de conexion define los detalles del archivo de base de datos.

« EINombre de archivo define la ubicacién del archivo.

« Probar conexidn: inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Muestra si se ha
establecido o no una conexién con la base de datos. Aparece un mensaje de con-

firmacién o de error segun el estado de la conexién.

New Database Connection Properties

Connection type Connection Information

®) Text File
Microsoft Excel

Microsoft Access

Microsoft SQL Server
Oracle

MySQL

Other databases (OLE DB)

ODEBC Data Source

File name:

igner\PowerForms\SamplesiLabels\Databask\Pasta.csv | | £5 Browse

Test Connection

QK Cancel

Haga clic en Aceptar cuando termine. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.

El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexién y lo describe.
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- Nombre de la conexidn: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcidn: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexioén: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracién de la cone-
xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

Dynamic Data Manager

e @ KD E ESEERES S %

Variables Functions Intenal Global Database Excel Access SQL Text All Edit Prompt

h Copy X Delete Variables~ variable Connections~ Server File Databases Database Order

General Add Stap-by-Step Database Wizard Variables
Searcl Database Connection
6 Variables Connection name: Pasta.csv
# Add new variable Description: @ :|
Ji Functians “ >4 Detalles de 4
+ Add new function R ..
€ Databases Connection: Teafile-Pasta.ch, - cONEXion de bases pnseup
+ Database wizard Fields | Data Retrieving | Data de datos
[ Pastacsv
[ pastacsv.ProductD Available fields:

[ pastacsv.coderan
[ pastacsv.ProductName
[ pastacsv.Package

Filter fields.

[ ProductiD (Pasta.csv.Product

[ PastacsvCategory [ CodeEAN (Pasta.csv.CodeEAN
[ Pasta.csv.Description [ ProductName (Pasta.csv.Proc
i Internal Variables [ Package (Pasta.csv.Package)
D Global Variables ~ [ category (Pasta.csw.Category

+ Add new global variable N [ Description (Pasta.csv.Descriy
& GlobalVariable . P .

Configuracion de
campos de bases de
datos

N

T T »

Define fields Refresh Fields

oK Cancel

8.3.4.4.2 Paso 1a: Asistente De Estructura De Archivo De Texto

La ventana del Asistente de la estructura de archivos de texto se abre si no definié
anteriormente una estructura para el archivo de texto que esté conectando.

Los pasos para completar el Asistente de la estructura de archivos de texto se describen en
una secciéon dedicada.

NOTA: Después de finalizar este procedimiento, se crea en la misma carpeta un archivo .sch
de definicion de texto con el mismo nombre que el archivo de la base de datos de texto. La
préxima vez que se use el asistente en el mismo archivo, este procedimiento no es
necesario.

8.3.4.4.3 Paso 2: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre cdmo configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.
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Haga clic en Aceptar cuando termine.

8.3.4.5 Conectar A Una Base De Datos Oracle

La base de datos Oracle puede utilizarse como origen de datos dindmicos para objetos de
etiquetas u objetos de formularios.

Abra el Administrador de datos dinamicos. Este cuadro de dialogo permite al usuario administrar
los origenes de datos dindmicos para objetos de etiquetas y formularios.

Haga clic en el botdn Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dinamicos y seleccione Oracle como tipo de base de datos preferida. Se abre la
ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos Oracle, complete los siguientes
pasos:

8.3.4.5.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexion permite definir el tipo de conexién de la base de datos.
El grupo Informacién de conexion define los detalles del archivo de la base de datos.

« Servidor: define el servidor de bases de datos que se utilizara para la conexién. La lista
de servidores disponibles se muestra automaticamente. Para agregar un servidor que no
figura en lalista, inserte sunombre o ubicacién manualmente.

El grupo Autenticacién selecciona el tipo de autenticacion de usuario.

« Utilizar autenticacion de Windows: permite iniciar sesién con su credencial de dominio
de Windows.

« Utilizar autenticacion de SQL Server: permite iniciar sesién con las credenciales de
SQL Server.

La opcién Seleccion de base de datos selecciona la base de datos en el servidor seleccionado
anteriormente. Esta base de datos se utilizara como origen de datos para el objeto de etiquetas
o formularios seleccionado.

« Laopcion Base de datos define la base de datos del servidor a la cual se conectara.

La opcion Mostrar cadena de conexion muestra la cadena de conexion de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.

ADVERTENCIA: La edicion de la cadena de conexién se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexidn de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares del cuadro de dialogo.

El botén Probar conexidn inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Muestra si se ha
establecido correctamente la conexién con la base de datos. Aparece un mensaje de
confirmacién o de error segun el estado de la conexién.
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Connection type

Microsoft Excel

Microsoft Access

Microsoft SQL Server
Oracle

MySQL

Other databases (OLE DB)

ODBC Data Source

New Database Connection Properties

Connection Information
Data Source:
Authentication
User name:

Password:

Connection string

Oracle database

username

Provider=0raOLEDB.Oracle:Data Source=COracle database:User
ID=username;Password=password

Advanced Setup | | Test Connection

0K Cancel

Haga clic en Aceptar cuando termine. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.

El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexion y lo describe.

« Nombre de la conexion: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre

nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcién: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos

conectada.

« Conexion: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Para reem-

plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracion de la cone-

xion. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexién de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

vy -
3 Cut @ f;t

[ Copy X Delete
General

@ Variables
+ Add new variable
[ Functions
# Add new function
= Databases
+ Database wizard
By Pastaxis
] pasta
[ Pasta.Praduct_ID
[ Pasta.Code_EAN
[ PastaProduct_desc
[ pasta.Package
B Internal Variables
&2 Global Variables
+ Add new global variable
& GlobalVariable

Variables Functions Internal  Global

Dynamic Data Manager

Do s ESEh S S 5

Database  Excel Access SQL Text Al Edit Prompt
Variables = variable Connections~ Server File Databases Database  Order
Add Step-by-Step Database Wizard Variables

Database Connection

Connestion name: Pastads

s Detalles de =

Connection: Microsoft Excel - P, cONEXiON de bases pn setup
Tables de datos

Available tables:

Filter tables... r b

Create new query

Hresta _—Seleccion de tablas
Pasta$ A

B —____ debases de datos

Ada,

< Remove

Add All >

<< Remove All

Refresh Tables

oK Cancel
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8.3.4.5.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
. Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.5.3 Paso 3: Configurar La Base De Datos Conectada
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre cdmo configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.

8.3.4.6 Conectar A Una Base De Datos MySQL

La base de datos de MySQL puede utilizarse como origen de datos dindmicos para objetos de
etiquetas u objetos de formularios. Antes de configurar manualmente una conexién de base de
datos, abra el Administrador de datos dinamicos. Este cuadro de didlogo permite al usuario
administrar los origenes de datos dinamicos para objetos de etiquetas y formularios.

Haga clic en el botén Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dindmicos y seleccione MySQL como tipo de base de datos preferida. Se abre la
ventana de propiedades de conexiéon de la nueva base de datos.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos de MySQL, complete los siguientes
pasos:

8.3.4.6.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexidén permite definir el tipo de conexidén de la base de datos.
La ventana Informacién de conexion define los detalles del archivo de base de datos.

- Base de datos: define la base de datos exacta en un servidor. Ingrese el nombre
correcto.

o Host: define la direccion IP o el nombre del servidor de bases de datos.

« Puerto: define el puerto del servidor de bases de datos.
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El grupo Autenticacion proporciona el nombre de usuario y la contraseia para establecer la

conexion.

« Elbotén Probar conexioén inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba

si Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

atabase Connection Properties

Connection type Connection Information

Database: MySQL database

Text File Host: host

Microsoft Excel p 23306
rt

Microsoft Access °

) Authentication
Microsoft SQL Server

Oracle User name: username

® MysaL Password: [ensasead

Other databases (OLE DB)

ODBC Data Source

0K

Haga clic en Aceptar cuando termine. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.

El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexion y lo describe.

« Nombre de la conexion: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre

nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcién: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos

conectada.

« Conexién: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracion de la cone-

xion. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexioén de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.
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Dynamic Data Manager

> 9 A e EsaiS S B

o Variables Functions Intemal Global Database Excel Access SOL Text All Edit Prompt
31 Copy X Delete - - Variables~ variable Connections= Server File Databases Database =~ Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Search Database Connection
@ Variables Connection name: Pastals
S = =
# Add new variable Description: Manually & nected
Functions N
£ ) — Detalles de =
+ Add new function N L
S Databases Connection: Microsoft Excel - P, cONEXiON de bases pn sewp
Tabl
+ Database wizard anles de datos
B Pastaxis Available tables:
] pasta Filter tables... 7 1
[ Pasts.Product_ID — I
B Pasta.Code_EAN Create new query
P Pasta.Product_desc [ Pasta __—Seleccion de tablas|
Pasta$ -
] PastaPackage = ——_____ debases de datos

) Internal Variables
{D Global Variables
+ Add new global variable Add,

& GlobalVariable
< Remove

Add Al »»

<< Remove All

Refresh Tables

0K Cancel

8.3.4.6.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
- Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botdn Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.6.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre como configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.

8.3.4.7 Conectar A Otras Bases De Datos (OLE DB)

Pueden conectarse varios tipos de bases de datos a objetos de etiquetas u objetos de
formularios a través del origen OLE DB. Abra el Administrador de datos dinamicos. Este cuadro
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de didlogo permite al usuario administrar los origenes de datos dinamicos para objetos de
etiquetas y formularios.

Haga clic en el botén Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dindmicos y seleccione Otras bases de datos (OLE DB) como tipo de base de datos
preferida. Se abre la ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

OLE DB extrae datos de una variedad de bases de datos relacionales compatibles con OLE DB
utilizando una tabla de base de datos, una vista o un comando SQL.

EJEMPLO: OLE DB puede extraer datos de tablas en bases de datos Microsoft Access o SQL
Server.

Para conectar manualmente un objeto a otras bases de datos a través de OLE DB, complete los
pasos incluidos a continuacioén:

8.3.4.7.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Tipo de conexion permite definir el tipo de conexién de la base de datos.
El grupo Informacion de conexion define los detalles de la base de datos.

« Proveedor: define el proveedor que se utilizara para acceder a los datos exponiendo las
interfaces de OLE DB.

La opcién Autenticacién proporciona el nombre de usuario y la contrasefia para establecer la
conexion.

El botén Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

New Database Connection Properties

Connection type Connection Information

Provider: Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider (32 bit) -

Microsoft Excel Authentication

Microsoft Access User name:
Microsoft SOL Server Password:
Oracle Advanced Configuration

MysQL Automatically browse for tables
Other databases (OLE DB)

ODEBC Data Source Advanced Setup Test Connection

QK Cancel

Las opciones de Configuracion avanzada son:

« Laopcion Examinar tablas automaticamente (seleccionada de manera predeterminada)
muestra automaticamente las tablas de bases de datos OLE disponibles. Cuando la casilla
de verificacion esta desmarcada, se omite este paso.
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La opcién Mostrar cadena de conexion muestra la cadena de conexion de la base de datos
activa y permite insertarla o modificarla.

ADVERTENCIA: La edicién de la cadena de conexidn se reserva Unicamente para usuarios
avanzados. Para configurar la conexion de la base de datos, se recomienda a los usuarios
utilizar las entradas estandares o el cuadro de didlogo Configuracién avanzada.

El botén Configuracion avanzada abre la ventana Propiedades de vinculo de datos para
permitir que el usuario defina las propiedades de la conexién. Propiedades de vinculo de
datos es un cuadro de didlogo del sistema Windows; para obtener mas informacién sobre sus
propiedades, ingrese aqui.

=i Data Link Properties

Provider  Connection | Advanced | Al

Specify the following to connect to Access data
1. Select or enter 2 database name

Lsbel Designer Express 6%5amples‘database’Pastaxds || ...

2. Enter information to log on to the database

User name: | Admin

Blank password

Test Connection

Cancel Help

NOTA: Al conectarse a una base de datos protegida por contrasefia, asegurese de que la
opcién Permitir guardar contraseia esté seleccionada. De lo contrario, incluso después de
un procedimiento de Probar conexion exitoso, no se otorgara acceso a la base de datos.

El botdn Probar conexion inicia un procedimiento de prueba de la conexiéon para confirmar si se
ha establecido correctamente una conexién con la base de datos. Aparece un mensaje de
confirmacién o de error.

Haga clic en Aceptar. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.
El grupo Conexi6n de bases de datos define el nombre de la conexidn y lo describe.

« Nombre de la conexidn: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

« Descripcién: permite agregar mas informacion y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexioén: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracion de la cone-
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xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

Dynamic Data Manager

> 9 A e BEaSlE S 1%

Variables Functions Intenal Global Database Excel Access SOL Text All Edit Prompt
Oh Copy X Delet= - - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Database Order

General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Search Database Connaction

& Variables Connection name: Pastaxds

# Add new variable Description: Manually & nected f \
Jx Functions “<d  Detalles de 4

+ Add new function

= Databases Connection: Microsoft Excel - P CONEXION de bases n setup
+ Database wizard Tables de datos
B Pastaxis Available tables:
] pasta Filter tables ~
[ Pasta.Product_ID —
[ Pasta.Code_EaN Create new query
P Pasta.Product_desc [ Pasta _—Seleccién de tablas
Pasta$
] pstaPaciage Bre ——______ debases de datos

&P Internal Variables
& Global Variables
+ Add new global variable Add,
& GlobalVariable
< Remaove

Add All > >

<< Remove All

Refresh Tables

0K Cancel

8.3.4.7.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
« Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.

El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.7.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre cdmo configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
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8.3.4.8 Conectar A Un Origen De Datos ODBC

Pueden conectarse varias bases de datos a objetos de etiquetas u objetos de formularios a
través del Administrador de origenes de datos ODBC. Abra el Administrador de datos
dinamicos. Este cuadro de dialogo permite al usuario administrar los origenes de datos
dindmicos para objetos de etiquetas y formularios.

Haga clic en el botdn Conexiones de bases de datos en la banda de opciones Administrador
de datos dindmicos y seleccione Origen de datos ODBC como tipo de base de datos preferida.
Se abre la ventana de propiedades de conexién de la nueva base de datos.

Para conectar manualmente un objeto a una base de datos utilizando el ODBC, complete los
siguientes pasos:

8.3.4.8.1 Paso 1: Configuracion De La Conexion
El grupo Informacién de conexion define los detalles de la base de datos.

o Laopciéon Origen de datos define el origen para recuperar los datos.

« Laopcion Controlador muestra el controlador de la base de datos de acuerdo con el ori-
gen de datos seleccionado.

El grupo Autenticacién incluye los campos del nombre de usuario y la contrasefia para la
conexién de ODBC. La autenticacidn del usuario es necesaria en algunos casos, por ejemplo, si
se necesita la autenticacion SQL cuando se conecte a un servidor SQL.

« Nombre de usuario:ingrese el nombre de usuario correcto para acceder ala base de
datos ODBC.

« Nombre de usuario:ingrese el nombre de usuario correcto para acceder a la base de
datos ODBC.

Elboton Administrador de ODBC abre el cuadro de didlogo de administracién ODBC del
sistema. Para obtener méas detalles sobre el cuadro de didlogo, ingrese aqui.

El botén Probar conexidn inicia un procedimiento de prueba de la conexién. Comprueba si
Designer puede conectarse con la base de datos satisfactoriamente.

New Database Connection Properties

Cannection type Connection Information

Data Source: Excel Files ~

ext File
Microsoft Excel
Microsoft Access Authentication

Microsoft SQL Server User name:
Oracle Password:
MysQL

Other databases (OLE DB} ODBC Administrator || Test Connection

® ODBC Data Source

OK Cancel
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Haga clic en Aceptar. Se abre la ventana de propiedades de bases de datos.
El grupo Conexion de bases de datos define el nombre de la conexién y lo describe.

« Nombre de la conexién: define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre
nuevo para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dinamicos.

« Descripcién: permite agregar mas informacién y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexioén: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botdn Configuracién de la cone-
xién. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexion de la nueva base de
datos; repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

Dynamic Data Manager

) - @ f % % = - &= s S (=] ]
% cut x al o) = = E 5 %
o Variables Functions Intemal Global Database Excel Access SOL Text All Edit Prompt
4 Copy X Delete - = Variables~ variable Connections~ Server File Databases Database  Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Searcl Database Connection
@ Variables Connection name: Pastaxls ) }
+ Add new variable Description: Manually ¢ pected
Functions \
£ ) - Detalles de =
# Add new function N L
€ Databases Connection: Microsoft Excel - P, cONEXion de bases bn setup
Table
+ Database wizard anles de datos
B Pastaxis Available tables:
[ Pasta Filter tables... r b
[ Pasta.Product_ID —
[ PastaCode_EaN Create new query
[ Pasta.Product_dese [ Pasta _—Seleccion de tablas
Pasta.Pack: Pasta$ "
[ PastoPackoge = — de bases de datos

i Internal Variables
&2 Global Variables
# Add new global variable Add,

& GlobalVariable
< Remove

Add All >>

<< Remove All

Refresh Tables

0K Cancel

8.3.4.8.2 Paso 2: Seleccion De Tablas De Bases De Datos

El grupo Tablas le permite seleccionar qué tablas de la base de datos conectada deben
utilizarse como origen de datos.

« Tablas disponibles: tablas disponibles de la base de datos seleccionada.
« Tablas seleccionadas: tablas que se utilizan como origen de datos.

Haga clic en los botones Agregar > o < Eliminar para agregar las tablas desde los Campos
seleccionados.

NOTA: Al editar una base de datos existente, una tabla no se puede eliminar si se usa en una
secuencia, una funcidén o una accioén, o si esta conectado a un objeto de etiqueta o formulario.
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El botén Actualizar tablas garantiza que los datos de la base de datos conectada estén
actualizado.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.8.3 Paso 3: Configuracion De Tablas Y Campos De Bases De Datos
Para obtener informacién sobre como configurar la tabla conectada, ingrese aqui.

Para obtener informacién sobre cdmo configurar los campos de la base de datos conectada,
ingrese aqui.

Haga clic en Aceptar cuando termine.
8.3.4.9 Configuracidon De Tablas De Bases De Datos

El grupo Configuracion de tabla permite configurar la tabla de la base de datos conectada. Use
las pestanas siguientes para explorar las diversas opciones de configuracion.

« Nombre de tabla: muestra el nombre de la tabla de bases de datos seleccionada.

« Alias de tabla: asigna un nombre Unico a una tabla. El alias de tabla es Util cuando se
agrega la misma etiqueta mas de una vez en la conexién de la misma base de datos. El
alias identifica estas tablas cuando se usan en Designer.

Dynamic Data Manager

e @ KD E ESEE S S %

o Variables Functions Intenal Global Database Excel Access SQL Text All Edit Prompt
- Copy X Delete - - Variables~ variable Connections~ Server File Databases Database Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables
Searc! Table Configuration
@ Variables Table name: Pasta

+ Add new variable Table alias: Pasta
Jfx Functions

4 Add new function Fields | Filter | Sorting | DataRetrieving | SQL | Data
£ Databases

# Database wizard

Available fields: Selected fields:

B Pastaxis Fifier el
[ pasta [ Product.ip [ Code_EAN (Pasta.Code_EAN)
[ Pastacode EAN [ Product desc (PastaProduct
[ Pasta.Product desc B Package (Pasta Package)

[ PastaPackage
&0 Internal Variables
& Global Variables
+ Add new global variable
& GlobalVariable

Add All > >

<< Remove All

Refresh Fields

oK Cancel

8.3.4.9.1 Pestaria Campos

El marco Campos disponibles incluye los campos disponibles de la tabla de bases de datos
conectadas. Seleccione los campos de la lista.

Los Campos seleccionados muestran los campos que se utilizan como origen de datos
conectados.
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Se pueden agregar o eliminar campos de los Campos seleccionados usando los botones
Agregar >y < eliminar. Para usar todo el rango de campos disponibles, use los botones
Agregar todo >> y << Eliminar todo.

Actualizar campos vuelve a leer la tabla de la base de datos conectada y muestra los campos
disponibles actualizados.

8.3.4.9.2 Pestana Filtro

Los comandos Activar filtro activan los filtros de la tabla. Use esta opcién para filtrar los
campos de la base de datos mostrados segun la definicién de una condicién o un grupo de
condiciones.

El botén Agregar condicion crea un filtro personalizado. Seleccionar calificadores estandares:
esigual a, no es igual a, es menor que, es menor o igual que, es mayor que, es mayor o igual que,
€S como, no es como, esta vacio, no esta vacio.

El botén Agregar grupo activa el anidamiento de dos o mas condiciones para un filtro. Use un
grupo para crear una condicién de filtrado mas compleja para un campo. Las condiciones
pueden unirse usando los calificadores l6gicos Y (todas las condiciones deben ser verdaderas
para mostrar el registro) y O (solo una condicién debe ser verdadera para mostrar el registro).

La lista de condiciones y grupos definidos se coloca debajo de la tabla. Elimine los filtros
haciendo clic en el botén Eliminar.

8.3.4.9.3 Pestana Ordenar

La columna Campo permite decidir qué campo debe usarse en una tabla para ordenar los datos.

Criterio de ordenacidn define silos registros se muestran en orden Ascendente o
Descendente. Seleccione el criterio de ordenacion del menu desplegable.

EJEMPLO: En la base de datos de muestra Pasta.xlsx, seleccione el campo Desc_prod con el orden
Ascendente. Los datos aparecen organizados segun la descripcién del producto y ordenados
alfabéticamente de la A la Z.

Product_ID,... |v Find

Packags

BIGOL 500G

BIGOU FR

BIGDLUI FR250G
CABDOEG: CAPPROSCCRUDD 250G-DL 12
PASD04 CAPELLI DVANGELD 1KG 2

PASSOY CAPELLI DPANGELD 250G

PASHDY CAPELLI DrANGELD 500G

8.3.4.9.4 Pestana Recuperacion De Datos

El grupo Seleccion de datos en la inicializacion de la impresion define la seleccién de
registros y las opciones de impresiéon al momento de imprimir bases de datos.
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« Mostrar la seleccion de registros en al momento de la impresion permite la seleccién
manual de los registros de las bases de datos antes de imprimir. El contenido de los regis-
tros seleccionados se muestra en los objetos de etiquetas y se imprime.

SUGERENCIA: Al activar esta opcidén, se agrega una columna de seleccioén a la tabla de
la base de datos en el cuadro de didlogo de impresion. Esta columna permite la
seleccion individual de los registros que se imprimiran.

« Impresién predeterminada: define qué registros de la base de datos se seleccionaran
en el cuadro de didlogo de impresidn en forma predeterminada.
« Todos los registros: imprime el rango completo de registros seleccionados.
« Primer registro:imprime Unicamente el primer registro de la tabla.
. Ultimo registro: imprime tinicamente el Gltimo registro de la tabla.

El grupo Nimero de copias por registro configura la cantidad de impresiones para cada
registro de la base de datos.

« Copias por registro: define cuantas etiquetas deben imprimirse por cadaregistro de la
base de datos.

o Numero de copias puede cambiar al momento de imprimir: permite configurar el
numero de copias de etiquetas impresas para un registro Unico de la base de datos justo
antes de imprimir.

SUGERENCIA: Al activar esta opcién, se agrega una columna a la tabla de la base de datos en
el formulario de impresidn. Esta columna permite la configuracién individual de la cantidad de
impresiones para el registro seleccionado.

El grupo Opciones avanzadas le permiten configurar como se muestran los registros miltiples
de la base de datos.
« Recopilar registros: muestra el contenido de multiples registros en un solo objeto.

« Delimitador: define qué caracteres deben separar los valores de registro de la
base de datos cuando aparecen en un objeto.

« Limitar el nimero de registros recopilados: permite el nimero maximo de registros
mostrados en un solo objeto.

« Registros: configura el nimero méaximo de registros de la base de datos que se
muestran en un objeto.

« Distribuir multiples etiquetas: muestra los registros recopilados de un objeto en
la primera etiqueta y contintia mostrando los registros recopilados que siguen en
las siguientes tablas en el trabajo de impresién.

Ejemplo: en forma predeterminada, Designer imprime una etiqueta para cada
registro de la base de datos.
1. Con la base de datos Pasta.xlsx conectada, el resultado es:
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Product ID: CAS006

Product description:
CASONCELLIALLA CARNE 250G

2. Con la opcion Recopilar registros (3 registros) habilitada, el resultado es:

Product ID: CAS006
PASS501
PASS502GI

Product description:

CASONCELLI ALLA CARNE 250G
BIGOLI 250G
TAGLIATELLE 250G

Observe que todas las etiquetas impresas contienen los mismos datos de la
tabla recopilada (datos de las primeras 3 filas) y un nimero infinito de etiquetas
se imprimird en forma predeterminada (opcion Imprimir todas las etiquetas
(ilimitado) seleccionada). Para limitar el nGmero de etiquetas, ingrese el
numero de etiquetas impresas.

3. Con la opcion Recopilar registros habilitada (3 registros) y la opcién
Distribuir maltiples etiquetas habilitada, el resultado es:

CAS006 PAS503GI PAS506GI

PAS501 PAS504 PAS507

PAS502GI PAS505 PAS508
CASONCELLIALLA CARNE 250G TAGLIOLINI 250G SFOG LASAGNE 250G
BIGOLI 250G CAPELLI D'’ANGELO 250G MACCHERONCINI 250G
TAGLIATELLE 250G PAPPARDELLE 250G RUQTE 250G

Con 3 registros recopilados definidos, todas las etiquetas se imprimen con el
contenido de los 3 registros recopilados. Cada etiqueta incluye datos de esos
tres registros, si esta habilitada la opcion Imprimir todas las etiquetas
(ilimitadas), todos los registros de la base de datos se imprimen como estan
ordenados en la tabla.
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« Utilizar el mismo registro para todo el trabajo de impresion: imprime Unicamente el
registro seleccionado en todo el rango de etiquetas de un trabajo de impresién.

8.3.4.9.5 Pestaria SQL

La pestafia SQL muestra las instrucciones SQL actuales que se utilizan con la base de datos
conectada. Los comandos de las instrucciones SQL determinan cédmo obtener los datos de la
base de datos (orden de datos, campos, filtros). La sentencia SQL que se muestra se genera
autométicamente.

En forma predeterminada, la instruccién SQL es de solo lectura. Designer también permite
modificar o escribir su propia oracion.

« Editar SQL: convierte un objeto de tabla en un objeto de consulta. Este botén
permite definir tablas personalizadas basadas en consultas de SQL.

NOTA: Estaopcion es para usuarios experimentados Unicamente. Si
comete un error y crea una instruccién SQL invdlida, los resultados de la
consulta seran impredecibles. No se tomara ningln dato de la base de
datos o seraimposible conectarse con base de datos.

« Exportar: guarda la instrucciéon SQL actual como un archivo SQL en un disco.
« Importar: permite usar instrucciones SQL externas con la base de datos activa.

8.3.4.9.6 Pestana Datos

La pestaria Datos muestra la tabla del archivo de la base de datos conectada. Use el campo de
busqueday el selector de campo para buscar los registros.

8.3.4.10 Configuracion De Campos De Bases De Datos

El grupo Detalles permite definir las propiedades de los campos de la base de datos conectada.
Configure estas propiedades para hacer uso de una base de datos lo mas simple y eficazmente
posible.
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. Details
@ Variables Field name: AddressLine?

+ Add new variable Field alias: Address AddressLine2

“I Output
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T Variable not start with a digit,
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+ Add new function e
- Length:
£ Databases
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B sunsetAdventureWorks Data
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[ Address.rowguid
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@ Internal Variables
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+ Add new global variable
£ GlobalVariable
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& GlobalVariable 2

Code page: None ~

oc || canca | |

« Nombre de campo: definido automaticamente por el archivo de la base de datos de ori-
gen.

« Alias de campo: asigna un nombre Unico a un campo.

ADVERTENCIA: Al usar una secuencia de comandos de Python o Visual Basic, utilice
nombres de alias de campos que tengan caracteres alfanuméricos y guiones bajos
Unicamente. Los nombres no deben comenzar con un digito.

« Tipo:identifique el tipo de datos de un campo de la base de datos. Esta propiedad
depende del campo de la base de datos conectaday no se puede editar.

« Longitud: (no esta disponible para Archivo de texto) muestra la longitud del campo seguin
lo definido por la base de datos.

« Pagina de coédigos: brinda soporte para los caracteres usados en los diferentes paises o
regiones. Las paginas de cédigos se mencionan por numero, seleccione el correcto de la
lista desplegable.

El grupo Datos establece las limitaciones de longitud del campo de base de datos.

« Limitar longitud de campo (trunca el exceso de contenido): permite el limite de la lon-
gitud de campo maxima. Los caracteres que sobran se eliminan.

« Longitud (caracteres): define la longitud de campo méxima exacta usando el
numero de caracteres permitidos.

« Valor provisional:define el valor variable de un marcador de posicién personalizado en
un objeto al disefar etiquetas o formularios. En un objeto de etiqueta, el valor provisional
se reemplaza por el valor real de la variable al momento de laimpresién. En un objeto de
formulario, el valor real de la variable aparece cuando se ejecuta el formulario.
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SUGERENCIA: En caso de bases de datos conectadas, el valor del primer registro se
toma como valor provisional.

El grupo Datos de salida le permite almacenar contenido de registros de base de datos y usarlo
en acciones.

NOTA: Los datos de salida pueden asignarse a una variable con los siguientes objetos de
formulario: Campo Editar, Campo Memoria, Cuadro combinado, Cuadro de listay Grupo de
opcion.

« Fijar valor a variable define la variable de salida que almacena el valor copiado desde la
variable de la base de datos.

EJEMPLO
La variable de salida es util en los siguientes casos:

1. Ciertas acciones en soluciones se desencadenan cuando cambia el contenido de la base
de datos. El valor cambiado se guarda en la variable de base de datos. Debido a que el
valor de la variable de base de datos no puede usarse directamente para establecer la
accion, use la variable de salida. Esta variable obtendrd y almacenara el valor modificado
y desencadenara la accién cuando cambia su valor.

2. Los cambios en los campos de base de datos se reflejan directamente en la base de
datos conectada. Use la variable de salida para demorar esas actualizaciones de la base
de datos.

3. En determinados casos, las actualizaciones de la base de datos se realizan usando una
instrucciéon SQL personalizada. En este caso, las actualizaciones también se realizan
usando la variable de salida.

8.3.4.11 Bases De Datos Consultas De SQL Personalizadas

Designer permite definir tablas personalizadas basadas en consultas de SQL. Hay dos métodos
disponibles para crear una consulta de SQL personalizada:

1. Cree una consulta de SQL nueva.

Vaya a Administrador de datos dinamicos -> Conexion con base de datos Tablas y haga clic
en Crear nueva consulta en el campo Tablas disponibles.

2. Convierta unatabla de bases de datos existente en un objeto de consulta.

Vaya a Administrador de datos dinamicos -> Configuracion de tabla -> Pestaina SQL y haga
clic en el botén Editar SQL. Esto convierte la base de datos conectada en un objeto de
consulta.

NOTA: Esta opcidn es para usuarios experimentados unicamente. Si comete un errory crea
una instruccién SQL invélida, los resultados de la consulta seran impredecibles. No se tomara
ningun dato de la base de datos o serd imposible conectarse con base de datos.

NOTA: Esta opcidn no esta disponible para los archivos de bases de datos de texto.
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Inserte una consulta personalizada en el campo de edicién. Haga clic en Aceptar cuando
termine.

NOTA: El campo de instruccién SQL no debe estar vacio. Aparece un error siintenta
continuar sin definir una instruccion.

8.3.4.12 Configuracion De La Conexion De Bases De Datos

Las conexiones de las bases de datos existentes se configuran en cualquier momento. Para
agregar o eliminar tablas de un archivo de bases de datos conectadas, abra el Administrador de
datos dindmicos y haga doble clic en la base de datos en el Explorador de datos dinéamicos.

El grupo Conexion de bases de datos brinda informacién sobre la base de datos conectada.
« Nombre de la conexién: define el nombre del archivo de la base de datos conectada.

« Descripcion: permite agregar mas informacion y sugerencias para la base de datos
conectada.

« Conexién: identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Parareem-
plazar el archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracion de la cone-
xiéon. Vuelve a aparecer la ventana Propiedades de conexién de la nueva base de datos;
repita el paso 1 para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

NOTA: Puede agregar la misma tabla de bases de datos mas de una vez si se necesita filtrar u
ordenar un registro diferente.

El grupo Tablas muestra las tablas de bases de datos disponibles y las tablas seleccionadas
para usar.

« Campos disponibles: marco con las tablas disponibles de la base de datos conectada.
Seleccione las tablas de la lista.

« Tablas seleccionadas tablas que se seguiran usando como origen de datos.

Se pueden agregar o eliminar tablas de las Tablas seleccionadas usando los botones Agregar
>y < eliminar. Para usar todo el rango de tablas disponibles, use los botones Agregar todo >>
y << Eliminar todo.

« Actualizar tablas: vuelve a leer el archivo de la base de datos conectada y muestra las
tablas disponibles actualizadas.

NOTA: Las tablas que ya estan en uso como origen de datos de un objeto no se pueden
eliminar. Aparece una advertencia al intentar eliminar esas tablas.

8.3.4.13 Utilizar El Asistente De Estructura De Archivo De Texto

Una base de datos "real" debe contener datos estructurados. Las bases de datos carecen de
estructura de datos, por lo cual esta debe definirse antes de que un archivo de texto pueda
utilizarse como origen de datos. Defina la estructura utilizando el Asistente de estructura de
archivo de texto.
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NOTA: El Asistente de estructura de archivo de texto se abre si un archivo de texto al que
se estd conectando no se ha utilizado anteriormente como origen de datos de objetos.

Para utilizar el asistente de estructura de archivo de texto, complete los pasos descritos a
continuacion.

8.3.4.13.1 Paso 1: Bienvenida

La ventana de Bienvenida muestra el archivo de texto que se va a convertir en una base de
datos y utilizar como origen de datos de un objeto. Aseglrese de que se muestre el archivo de
texto correcto en Archivo de texto seleccionado.

Haga clic en Siguiente.
8.3.4.13.2 Paso 2: Codificacion De Datos
Este paso establece el tipo de Codificacion. Estan disponibles los siguientes tipos:
« Automatica
« ASCIl
. UTF-8
o UTF-16
. UTF-16BE

En caso de dudas sobre qué codificacién debe utilizarse, seleccione Automatica para detectar
automaticamente el tipo de codificacion. La opcién Automatica identifica el tipo de codificacion
leyendo el caracter Unicode BOM. Si BOM no esta incluido o se interpreta errbneamente,
Automatica asume que el texto utiliza codificacion ASCII.

La identificacion inadecuada del tipo de caracter puede ocasionar que la estructura de la base
de datos se muestre incorrectamente.

NOTA: Al seleccionar el tipo de codificacion, verifique el campo de vista previa. Se deben
mostrar los valores correctos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.4.13.3 Paso 3: Estructura De Datos

Este paso define los campos que se utilizaran en la base de datos de texto. Existen dos
opciones:

« Delimitados: los campos se separan mediante un delimitador.
« Ancho fijo:los campos tienen una longitud predefinida (fija).

« Laprimera fila contiene nombres de campo: define silos nombres de campo se inclu-
yen en la primera fila del archivo de base de datos.

« Comenzar a importar en la fila define la fila del archivo de base de datos desde
donde se inicia la importacion de datos. Esta opcidon permite omitir las filas que no
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incluyen datos.

Verifique el campo de vista previa. Haga clic en Siguiente si el contenido de texto se muestra
correctamente.

8.3.4.13.4 Paso 4: Establecer Saltos De Columna

Este paso depende de la opcién de estructura de datos seleccionada anteriormente:
Delimitados o Ancho fijo.

La opcién Delimitados abre la ventana Delimitador de datos.

« Delimitador: define el caracter delimitador. Seleccione entre caracteres estandares o
ingrese un delimitador personalizado en el campo Otros.

» Calificador de texto: caracter que indica contenido textual. El calificador de texto debe
utilizarse si un delimitador forma parte del contenido del campo de texto. El calificador de
texto debe utilizarse para encerrar dicho campo; el texto que se encuentra entes dos cali-
ficadores de texto se trata como un solo campo, aunque contenga un delimitador.

La opcion Ancho fijo abre la ventana Establecer saltos de columna. Utilice el puntero del mouse
para ubicar las lineas verticales en las que se separaran los campos de datos. Las lineas indican
dénde comienzan los nuevos campos.

Haga clic en Siguiente.
8.3.4.13.5 Paso 5: Campos

La ventana Campos le permite manipular y ajustar los nombres de los campos y el orden en que
se muestran. También estan disponibles los parametros incluidos a continuacion:

o En el caso de los campos Delimitados, el Nombre de campo puede personalizarse.
o Conlos campos de Ancho fijo, se permiten los siguientes parametros:

o Incluir: incluye un campo en la seleccién.

« Nombre de campo: nombre de campo personalizado.

- Desplazamiento: distancia de la linea de separacién desde el borde izquierdo de la
tabla.

« Longitud: longitud del campo.

Haga clic en Finalizar. La estructura de la base de datos de archivo queda configurada.

8.3.4.14 Configuracion De La Conexion De Bases De Datos Para Archi-
vos De Texto.

El Nombre de la conexién define el nombre del archivo de la base de datos conectada. De
manera predeterminada, muestra el nombre del archivo conectado. Ingrese un nombre nuevo
para facilitar la busqueda en el DesignerExplorador de datos dindmicos.

La Descripcion es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias para la base
de datos conectada.
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La Conexion identifica el archivo de la base de datos actualmente conectada. Para reemplazar el
archivo actualmente conectado, haga clic en el botén Configuracién de la conexion. Vuelve a
aparecer la ventana Propiedades de conexién de la nueva base de datos; repita el paso 1
para conectar a un archivo de base de datos alternativo.

8.3.4.14.1 Pestana Campos

El marco Campos disponibles incluye los campos disponibles del archivo de las bases de datos
conectadas. Seleccione los campos de la lista.

Los Campos seleccionados muestran los campos (columnas) que se seguiran usando como
origen de datos.

Se pueden agregar o eliminar campos de los Campos seleccionados usando los botones
Agregar >y < eliminar. Para usar todo el rango de campos (columnas) de tablas disponibles,
use los botones Agregar todo >> y << Eliminar todo.

Definir campos abre el Asistente de la estructura de archivos de texto. Este asistente define
los campos de la base de datos del archivo de texto.

NOTA: Es necesario redefinir los campos cuando se editan los campos o cuando la estructura
del campo cambia (columna insertada, registro borrado, etc.).

Actualizar campos vuelve a leer el archivo de la base de datos conectada y muestra los campos
disponibles actualizados.

8.3.4.14.2 Pestafna Recuperacion De Datos

El grupo Seleccion de datos en la inicializacion de la impresion define la seleccién de
registros y las opciones de impresiéon al momento de imprimir bases de datos.

« Mostrar la seleccion de registros en la inicializacion de la impresion permite selec-
cionar manualmente los registros de las bases de datos antes de imprimir. El contenido
de los registros seleccionados se muestra en los objetos de etiquetas y se imprime. Al
activar esta opcién, se agrega una columna de seleccién a la tabla de la base de datos.
Esta columna permite la seleccién individual de los registros que se imprimiran.

« Impresién predeterminada define cuantos registros de la base de datos se imprimiran
de manera predeterminada.

« Todos los registros imprime el rango completo de registros seleccionados.
o Primer registro imprime Gnicamente el primer registro de la tabla.
. Ultimo registro imprime tnicamente el Gltimo registro de la tabla.

Numero de copias por registro configura la cantidad de impresiones para cada registro de la
base de datos.

« Copias por registro define cuantas etiquetas deben imprimirse por cada registro. El
valor puede definirse manual o dindmicamente usando un origen de datos.
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o Laopciéon Nimero de copias puede cambiar al momento de imprimir le permite con-
figurar el numero de copias de etiquetas impresas para un registro Unico de la base de
datos. Al activar esta opcidn, se agrega una columna a la tabla de la base de datos. Esta
columna permite la configuracion individual de la cantidad de impresiones para el registro
seleccionado.

Las Opciones avanzadas le permiten configurar cbmo se muestran los registros multiples.
« Recopilar registros muestra el contenido de mdiltiples registros en un solo objeto. El

« Delimitador define cdmo se separan los registros cuando se muestran en un
objeto. Configure una linea nueva (CR/LF) o seleccione un caracter especial de la
lista.

« Limitar el nimero de registros recopilados permite el nimero maximo de registros
mostrados en un solo objeto.

« Registros configura el numero maximo de registros que se muestran en un objeto.

« Distribuir maltiples etiquetas permite que los registros se muestren en un
objeto en multiples etiquetas.

« Usar el mismo registro para todo el trabajo imprime Unicamente el registro
seleccionado.

8.3.4.14.3 Pestana Datos

La pestafia Datos brinda una vista previa del archivo de las bases de datos conectadas. Permite
filtrar los campos y buscar registros.

NOTA: Se muestran hasta 1000 filas en la vista previa.

8.3.5 Reemplazo De Cadena De Conexidn De Bases De Datos

El archivo de configuracién Designer puede incluir comandos de reemplazo de cadenas de
conexion de la base de datos. Estos comandos permiten al usuario configurar una solucién en la
que ciertas partes de la cadena de conexién de la base de datos se reemplacen mientras se
ejecuta el formulario con una base de datos conectada. Como resultado, la solucién continda
utilizando la configuracién de la base de datos sin modificar, pero en realidad se conecta al
servidor de una base de datos diferente.

SUGERENCIA: La cadena de conexidn de bases de datos permite al usuario configurar
acciones en los entornos de desarrollo y ejecutarlas en el entorno de produccién sin ningdan

cambio en la configuracion de la base de datos.

La I6gica de reemplazo de la cadena de conexidn esté definida en el archivo llamado
DatabaseConnections.Configen lacarpeta del sistema de Designer.

%$PROGRAMDATA%\NiceLabel\NiceLabel 2017
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El archivo de configuracion define los pares desde-hasta en una estructura XML. La etiqueta

<Replacement> contiene un elemento <From> Unico y un elemento <To> Unico. Durante una
accion, la cadena "desde" se reemplaza con la cadena "hasta". Puede definir todos los elementos

<Replacement> que sean necesarios.

El archivo de configuracidn no esta instalado en Designer. Puede agregarlo usted mismo
usando una estructura mostrada en el ejemplo siguiente. Se aplicaran las mismas reglas de
buscar y reemplazar a todas las acciones que se ejecutan definidas en una solucién que se
ejecuta en esta maquina.

NOTA: Vuelva a ejecutar la solucidon después de agregar el archivo de configuracion en la
carpeta del sistema de Designer.

SUGERENCIA: El reemplazo de cadenas de conexién de bases de datos funciona Unicamente
durante la ejecucion (cuando se ejecuta la solucién). Utilice este método con aplicaciones de
ejecucion, tales como NicelLabel Imprimir y NiceLabel Automation.

Ejemplo

La accion existente tiene una conexién al servidor Microsoft SQL Server llamado mySQLServer
y la base de datos llamada myDatabase. Debe actualizar la cadena de conexién de bases de
datos para utilizar la base de datos llamada NEW myDatabase en el servidor llamado NEW
mySQLServer.

Se deben definir dos elementos de reemplazo, el primero para cambiar el nombre del servidor y
el segundo para cambiar el nombre de la base de datos.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DatabaseConnectionReplacements>
<Replacement>

<From>Origen de datos=mySQLServer</From>
<To>Origen de datos=NEW_mySQLServer</To>
</Replacement>

<Replacement>

<From>Catéalogo original=myDatabase</From>
<To>Catalogo original=NEW_myDatabase</To>
</Replacement>

</DatabaseConnectionReplacements>
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8.4 Variables Internas

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

Una variable interna se comporta como un origen de datos dinamicos con un valor que se toma
automaticamente de un entorno del sistema y la aplicacién en ejecucién.

Seleccione las variables internas haciendo clic en el botén Variables internas en la banda de
opciones Origenes de datos. Seleccione las casillas de verificacion de variables adecuadas.

Dynamic Data Manager

QO LDl & RS TR S 1%

Wariables Functions] Internal | Glokal Database Excel Access SOL  Text Al Prompt
- - Variables ~ prariable Connections~ Server File Databases Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables

NOTA: Las variables de este conjunto no se pueden editar ni modificar. Su valor se actualiza
con cada etiqueta impresa.

Lista de variables internas disponibles con descripcion:

LabelFileName Ruta de acceso y nombre del archivo de la etiqueta abierto
actualmente.

ShortLabelName Nombre del archivo de la etiqueta abierto actualmente.

RequestedQuantity Cantidad de etiquetas solicitadas para imprimir. Es el nUmero de

etiquetas impresas.

TotalQuantityPrinted Cantidad total de etiquetas impresas. El nimero es la suma de las
cantidades de etiquetas de todos los lotes.

CurrentBatchQuantity Numero de etiquetas logradas en el lote de etiquetas actual. El
valor se restablece al comienzo del proceso de impresion de cada
lote de etiquetas.

LabelPrinterName Nombre del controlador de la impresora seleccionada actualmente
para imprimir.

DefaultPrinterName Nombre del controlador de laimpresora predeterminada.

UserName Nombre de usuario de la aplicacion del usuario registrado

actualmente. Tendrd un valor Unicamente si se activa la
autenticacion en la aplicacion.

SystemUserName Nombre de usuario de Windows del usuario registrado
actualmente.

ComputerName Nombre de la computadora en la que se ejecuta la aplicacién.

SolutionFileName Nombre del archivo de la solucion actual.

ShortSolutionFileName Nombre corto del archivo de la solucién actual.

SolutionFilePath Ruta de acceso al nombre de archivo de la solucién.
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FormName Ruta de acceso y nombre de la aplicacion del formulario utilizada
para imprimir etiquetas en lugar del cuadro de diadlogo Imprimir.

ShortFormName Nombre corto de la aplicacion del formulario utilizada para imprimir
etiquetas en lugar del cuadro de didlogo Imprimir.

EPCData Datos EPC como se leen en la etiqueta RFID.

LabelRevision Descripcién de larevisién de etiquetas.

8.5 Variables Globales

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:E| uso de Centro de control solo es
aplicable a LMS Pro y LMS Enterprise.

La variable global es un tipo de variable que se puede compartir entre muiltiples NiceLabel 2017
documentos. Una vez que se define, se almacena fuera de la etiqueta actual.

El dltimo valor de la variable global se almacena después de cada confirmacién y con cada accion
de impresidn. Los valores almacenados son utiles cuando se requiere la numeracién continuada

desde trabajos de impresién anteriores. Los valores de variables globales se almacenan en una

archivo aparte en un disco o en un Centro de control.

SUGERENCIA: En forma predeterminada, la ubicaciéon de almacenamiento de variables
globales se configura como C: \ProgramData\NiceLabel\Global Variables\.El
nombre del archivo es Globals. tdb.

Las variables globales se crean manualmente en el Administrador de datos dindmicos o
utilizando un Centro de control.

o Agregary administrar variables globales.

« Configurar variables globales.

Al crear una copia del archivo de etiqueta que utiliza variables globales y utilizarla en otra
computadora, asegurese de poder acceder al origen de variables globales (archivo o Centro de
control).

NOTA: Si omite este paso, la aplicacién de etiquetado no encontrara la variable global
correspondiente. Aparecerd un mensaje de advertencia.

SUGERENCIA: Todas las variables globales de soluciones y etiquetas se administran en el
Explorador de datos dinamicos.
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8.5.1 Agregar Variables Globales Como Origenes De Datos De
Objetos

Para agregar una nueva variable global en el Administrador de datos dinamicos, utilice uno de
los siguientes métodos.

« Haga clic en el bot6n Variables globales en la banda de didlogo. Aparece la ventana de
configuracion de variables globales.

Dynamic Data Manager

<a = =k = o)
@ f;‘ "} y — H =1 sEen —1 l @
Variables Functions Intemnal Database Excel Access SQL  Text All Prompt
- - Varniables =] variable |Connections = Server File Databases Order
General Add Step-by-Step Database Wizard Variables

» Haga clic en Agregar nueva variable global debajo de Variables globales en el Explo-
rador de datos dinamicos. Aparece la ventana de configuracion de variables globales.

0 Wariables
+ Add new variable
E"T Variable
J. Functions
+ Add new function
= Databases
#+ Database wizard
5 Internal Variables
&1 Global Variables
+ Add new global variable

SUGERENCIA: Aparece una variable global nueva en la barra de herramientas que esta lista
para usarse como un origen de contenido de objeto dinamico. Agregue un objeto para la
superficie de disefo y asignele la variable global.

8.5.2 Configuracion De Variables Globales

La variable global es un tipo de variable que se puede compartir entre mdltiples etiquetas. Una
vez que se define, se almacena fuera de la etiqueta actual.

NOTA: Si una variable global no estéa definida o no es accesible, aparece una advertencia en
la parte superior de la ventana del cuadro de didlogo. Para crear una variable global, haga clic
en el vinculo dentro de la advertencia. Asegurese de que se haya definido el origen de datos
correcto en el cuadro de didlogo Opciones.

8.5.2.1 Pestana General

El grupo de configuracion Acerca de identifica la variable global y configura su definicién.
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. ID permanente: identifica la variable global. Sirve de referencia Unica desde cualquier ori-
gen conectado. Los valores permitidos son de 10000 a 99999.

« Nombre: nombre de variable global Unico. Este nombre se utiliza como identificador facil
de usar.

NOTA: Evite utilizar caracteres no alfanuméricos cuando defina el nombre de la
variable.

SUGERENCIA: Escriba el nombre de la variable de modo que sea facil buscarla cuando
esté en una lista con otras variables en el explorador de datos dinamicos.
« Descripcidn: es un campo que permite agregar mas informacién y sugerencias.

« Valor actual: valor que se asigna a una variable global cuando se crea. Se define uti-
lizando uno de los siguientes métodos:

« Ingresando manualmente un valor fijo. Se permite el uso de caracteres de cualquier
grupo de caracteres permitidos.

o Usar un caracter especial;

« el caracter especial puede ingresarse manualmente usando los signos de
menor que/mayor que, por ejemplo <CR>, <LF> ...

« Los caracteres especiales pueden seleccionarse en la lista desplegable.

SUGERENCIA: Asegurese de que los valores actuales que inserte cumplan con los
criterios definidos con las Reglas de salida de cada tipo de datos.

Los pardametros del grupo Contador le permiten configurar variables globales que desempefian
la funcién de un contador.

« No utilizar un contador: previene que la variable global se utilice como contador de
etiquetas.

« Contador incremental: el valor del contador aumenta junto con las etiquetas impresas.

« Contador que disminuye: el valor del contador disminuye junto con las etiquetas
impresas.

« Paso: cantidad de unidades que representan el estado siguiente del valor del
contador.

« Repeticién: cantidad de repeticiones para cada valor del contador.

NicelLabel 2017 le permite disefar e imprimir simultdneamente mlltiples etiquetas usando la
misma variable globales de contador. Debido a que el propdsito de la variable de contador
global es asegurar la continuidad del valor del contador en multiples etiquetas, su valor queda
bloqueado mientras que el archivo de variables globales esta en uso, es decir mientras se
imprime una etiqueta. La vista previa de la etiqueta para todas las etiquetas muestra el dltimo
valor que se toma del archivo de variables globales (o desde Centro de control si se utiliza),
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mientras que los valores de contador en etiquetas impresas obtienen y muestran sus valores
reales.

Ejemplo:

Etiqueta A: valor actual = 1; cantidad de impresiones = 5. Los valores impresos del contador global
son1,2,3,4,5.

Etiqueta B: valor actual después de imprimir Etiqueta A = 6; cantidad de impresiones = 5. Los
valores impresos del contador global son 6, 7, 8, 9, 10.

8.5.2.2 Pestarnia Reglas De Entrada
Datos define los criterios de entrada del contador.

« Caracteres permitidos: caracteres permitidos para los valores variables. Los grupos de
caracteres permitidos para filtrar la entrada de datos se describen en la seccién Grupos
de caracteres permitidos.

EJEMPLO: También se pueden usar caracteres no numéricos como valores del contador.
Alfanumeérica configura la secuencia con Paso = 3y Valor inicial=1como 1,4,7,A,D,G,J,M, P, S,
V.Y, b, e, h,..

« Longitud limite: longitud maxima de un valor variable.

« Longitud (caracteres): especifica el nUmero exacto de caracteres permitidos.

« Longitud fija: la variable debe tener el nimero exacto de caracteres como se define enla
Longitud de variable limite.

8.5.2.3 Pestarfa Reglas De Salida

Prefijo y sufijo son caracteres que se agregan a un valor variable.
« Prefijo: texto ubicado adelante del valor variable.
« Sufijo: texto ubicado detréas del valor variable.

El Caracter de relleno ocupa la posicién de caracteres vacios hasta que se alcanza la longitud
maxima de una variable. El caracter de relleno solo esta activado si estd habilitada la Longitud
de variable limite en la pestafia Reglas de entrada.

« Relleno: define el modo de relleno.
« No se usa: no se usarelleno.
« Alaizquierda: agrega caracteres de relleno a la izquierda del valor de datos.

« Ala derecha: agrega caracteres de relleno a la derecha del valor de datos.
Alrededor del valor: agrega caracteres de relleno a ambos lados del valor de datos.

« Caracter: caracter que se usa pararelleno.
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8.6 Grupos De Caracteres De Entrada

Permitidos

Existen varios formatos de variables que pueden utilizarse para filtrar las entradas. Esto ayuda a
evitar errores al ingresar datos. El usuario Unicamente puede ingresar los caracteres permitidos.

Todos Seleccione este formato cuando no haya necesidad de limitar los datos
de entrada variables. Por ejemplo: una variable puede utilizarse para
definir cambios en cédigos de barras, textos y graficos.

Numérico Utilice este formato para las variables numéricas, como nimeros de

serie, codigos de barras UPC y EAN. Unicamente se pueden ingresar los
caracteres numéricos en elrangode 0 a 9.

Secuencia: 0123456789

Alfanumérico

Utilice este formato cuando se mezclen nimeros y caracteres enla
misma variable. Se pueden ingresar caracteresdelOal9ydelaAalaZ

Secuencia:
0123456789ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Zabcdefghijklmnopgrstuvw
Xyz

Letras

Utilice este formato para las variables que solo tienen letras.

Secuencia:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Zabcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Digitos y mayus-
culas

Utilice este formato para las variables que solo tienen digitos y mayUs-
culas.

Formato ASCII de 7
bits

La variable tendra unicamente caracteres con el codigo ASCll de 0 a 127.

Hexa

Utilice este formato para permitir el ingreso de nimeros hexadecimales.

Secuencia: 0123456789ABCDEF

Personalizado

Utilice este formato para personalizar el rango de los caracteres
permitidos.

Cédigo 39, Cadigo
128A, Cédigo 128B,
Cédigo 128C,
Cédigo128,
Codabar

Utilice estos formatos para permitir tnicamente el uso de caracteres que
estén incluidos en los estandares de codigos de barras
correspondientes.

8.7 Accesos Directos De Caracteres Especiales

Designer incluye varios caracteres de control predefinidos, que se seleccionan en el menu
desplegable de cualquier cuadro de didlogo con entrada de texto habilitada. Un botdn de flecha
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que se encuentra a la derecha del campo de edicién presenta los accesos directos.

EJEMPLO: El cardcter FNC1 puede codificarse simplemente como <FNC1>.

Si un caréacter especial especifico no esta disponible en la lista de accesos directos, consulte la
secciéon Opciones de entradas adicionales.

Cédigo ASCIl |Abreviatura utilizada en la aplicacion Descripcion del caracter
1 SOH Principio de encabezado

2 STX Principio de texto

3 ETX Final de texto

4 EOT Fin de la transmision

23 ETB Fin de la transmision del bloque
25 EM Fin del medio

5 ENQ Peticion

6 ACK Confirmacion

7 BEL Campana

8 BS Retroceso

9 HT Pestafa horizontal

11 VT Pestafa vertical

13 CR Retorno de carro

10 LF Avance de linea

12 FF Avance de pagina

14 SO Desplazar hacia afuera

15 Si Desplazar hacia adentro
16 DLE Escape de vinculo de datos
17 DC1 XON - Control de dispositivo 1
18 DC2 Control de dispositivo 2

19 DC3 XOFF - Control de dispositivo 3
20 DC4 Control de dispositivo 4

28 FS Separador de archivos

29 GS Separador de grupos

30 RS Separador de registros

31 us Separador de unidades

21 NAK Confirmacion negativa

22 SYN Inactividad sincroénica

24 CAN Cancelar

26 SUB Sustituir

27 ESC Escape

188 FNC Cédigo de funciones 1
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189 FNC Cédigo de funciones 2
190 FNC Cédigo de funciones 3
191 FNC Cédigo de funciones 4
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9 Soluciones

9.1 Crear O Editar Una Solucidn

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.

Crear una solucion Designer significa crear un "kit" de etiquetado completo que incluye
etiquetas y formularios.

La ventaja principal de crear una solucién es la capacidad de usar un solo archivo de impresién
de etiquetas compacto que funciona como un marco comun para las etiquetas, los origenes de
datos conectados, las acciones y los formularios. El resultado final del uso de una solucién
Designer es una experiencia del usuario ampliamente mejorada y una mayor eficacia en la
impresion de etiquetas.

SUGERENCIA: Una solucién puede incluir miltiples etiquetas y formularios. El ndmero de
componentes de las soluciones de etiquetas y formularios varia segun los requisitos del
trabajo de impresién actual.

Para comenzar a trabajar con una solucion, vaya a Archivo > Nuevo y seleccione Nueva
solucion.

New

New Label

Create a basic label for printing.

New Solution
Create an advancad labeling solution with labels and forms.

New From Sample Templates
Create a document based on a selection of industry standard compliant templates.

Se abrird una nueva péagina de solucién vacia. Las siguientes opciones estan disponibles de
inmediato en la pestafa Solucion:

o Agregar etiqueta nueva.

« Agregar formulario huevo.

o Importar a solucién.
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9.2 Acceder A Archivos De Una Solucion

Al crear una solucién, no es necesario almacenar las etiquetas y los formularios dentro del
mismo archivo de solucién. Puede decidir donde almacenar los archivos de acuerdo con los
requisitos de la solucién actual. NiceLabel recomienda los siguientes enfoques:

1. Las etiquetas y los formularios de un solo archivo/documento de solucién, si corres-
ponde:

« lasoluciéon contiene etiquetas similares con origenes de datos compartidos.
« Las plantillas de etiquetas raramente se modifican.
« Lasolucion cubre un Unico proceso.

2. Las etiquetas almacenadas en lugares separados, los formularios contenidos en un
archivo de solucion, si corresponde:

« Plantillas de etiquetas cambian regularmente

« Lasolucion cubre un solo proceso y utiliza origenes de datos compartidos

3. Las etiquetas y los formularios almacenados en archivos/documentos separados, si
corresponde:

« Cada etiqueta o formulario cubre un proceso diferente

« Origenes de datos no compartidos

9.3 Crear O Editar Una Etigueta En Una Solucién

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

Para crear una etiqueta nueva como parte de una solucién, haga clic en Etiqueta nuevaen la
pestana Solucion de la banda de opciones, o agréguela usando el Explorador de soluciones.

= m H
File Home Data View
I = -
z
Add New Add New mport into
Label Form Solution
Clipboard New Action Import and Export

Se abre la ventana Asistente de configuracion de etiquetas. Siga los pasos del asistente para
configurar la etiqueta.

Para comenzar a trabajar con una etiqueta, tenga en cuenta las siguientes secciones:
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» Familiarizarse con el area de trabajo.

o Configurar propiedades de etiquetas.

« Familiarizarse con objetos de etiquetas.

o Definir origenes de datos para objetos variables.

9.4 Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms.

El formulario NiceLabelDesigner sirve como panel para ingresar, manipular y ver los datos. La
ventaja de usar un formulario son los procesos de entrada de datos y de impresién de etiquetas
simplificados para el usuario final.

En NiceLabel Designer, se crea un formulario dentro de una solucién de impresién. Es decir,
generalmente se crea un formulario junto con una etiqueta predisefiada.

SUGERENCIA: Los formularios le permiten crear un sistema de administracion de datos
totalmente personalizados que se adaptan a las necesidades comerciales actuales.

Lea méas acerca de como crear, disefiar o editar un formulario agui.
9.4.1 Crear O Editar Un Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.
Para crear un formulario, abra una solucién nueva o existente y haga clic en el botén Formulario

nuevo en la pestafia Solucion de la Designerbanda de opciones o en el Explorador de
soluciones..

Para comenzar a trabajar con un formulario, tenga en cuenta las siguientes secciones:

« Familiarizarse con el érea de trabajo.

« Configurar propiedades de formularios.

o Familiarizarse con objetos de formularios.

« Definir origenes de datos para objetos variables.

« Familiarizarse con las acciones.

9.4.2 Propiedades Del Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.

El cuadro de diadlogo Propiedades del formulario se utiliza para definir las diversas propiedades
de los formularios.
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SUGERENCIA: Para abrir el cuadro de dialogo Propiedades del formulario, haga doble clic
en superficie de disefno.

Basic Settings Basic settings

Additional Settings

F1 Help Size
Events
Variable Events

Info

Title:

- Show form title bar
Style Allow closing form
Tab Order Allow resizing form

Width:

Height: 768 px
Initial form state
Maximized

@' Default form size

Startup form position

Screen center b

Form Properties X

Form

1024 px

44

10 px

ARAIR R

10 px

Cancel

Esta configuracién esta disponible en los paneles de dialogo mencionadas a continuacion.

Propiedades del
formulario

Descripcion

Configuracién
basica

Define el titulo del formulario, el tamafio, el estado del formulario inicial y la
posiciéon del formulario inicial.

Configuracion adi-
cional

Selecciona el idioma de la secuencia de comandos del formulario.

Estilo

Define el color y laimagen de fondo de un formulario. Permite insertar una
imagen y guardarla como archivo externo.

Orden de tabu-
lacion

Define el orden del desplazamiento de enfoque entre los formularios del
formulario.

Ayuda F1 Contiene el texto de ayuda del formulario que se muestra al usuario des-
pués de presionar F1 cuando se ejecuta el formulario.
Eventos Define el evento que ocurre después de cargar y cerrar el formulario, y

después de que termina un intervalo de tiempo especifico.

Eventos variables

Selecciona las variables que estan monitoreadas para verificar los cam-
bios de valor.

Datos de puerto
serial

Agrega una variable que almacena los datos recibidos a través de un
puerto serial.
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Propiedades del |Descripcion
formulario

Informacién Define el contenido que sirve como sugerencia 0 como guia para el usua-
rio del formulario.

9.4.2.1 Configuracion Basica

La pestafia Configuracion basica define el titulo, el tamafio y el comportamiento de inicio de un
formulario.

Titulo establece el titulo de la ventana del formulario.

« Mostrar barra de titulo del formulario: barra de titulo de la ventana visible u oculta una
vez abierto el formulario.

o Permitir cierre del formulario: permite o no el cierre del formulario usando el botén

Cerrar.

SUGERENCIA: Con esta opcion desactivada, el formulario se puede cerrar desde la
barra de tareas.

« Permitir ajuste de tamaiio del formulario: tamafo personalizado o fijo del formulario.
SUGERENCIA: Desactive esta opcidn para bloquear el tamafno del formulario.

El grupo Tamaiio define el Ancho y el Alto del formulario.
El grupo Estado inicial del formulario define el estado del formulario en el inicio.
« Maximizado: el formulario se abre en modo de pantalla completa.

« Tamaiio del formulario predeterminado: cuando se ejecuta el formulario, aparece con
los tamanos definidos manualmente.

El grupo Posicion de inicio del formulario define la posicién en pantalla de un formulario una
vez abierto.

« Como esta definido: el formulario aparece en la ubicacién definida por la distancia en
pixeles desde la lzquierda (borde izquierdo del formulario) y Arriba (borde superior del
formulario).

o Centro de pantalla: el centro de la pantalla es la posicion inicial del formulario.

9.4.2.2 Configuracion Adicional

El panel Configuracion adicional selecciona el idioma de la secuencia de comandos del
formulario. Hay dos idiomas de la secuencia de comandos disponibles para los Designer objetos
de formularios: VBScript y Python.

o VBScript: secuencia de comandos para operaciones de datos avanzadas, comparaciones
y calculos directos en un formulario.
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« Python: apropiado para sistemas de 64 bits. Es una alternativa bastante mas rapida para
VBScript.

9.4.2.3 Estilo

El panel Estilo define el color o laimagen de fondo de un formulario. También permite insertar
una imagen y guardarla como archivo externo.

« ElColor de fondo se define mediante la seleccién de color Estandar o Avanzado.
Alterne entre estas dos opciones haciendo clic en el botén Avanzado o Basico.

« Busque lalmagen de fondo de la etiqueta o inserte la ruta directa.
« Guardarimagen en archivo: laimagen insertada se guarda en un archivo.

« Guardar imagen en archivo:
« laimagen insertada se guarda en un archivo.

- Eliminar imagen insertada: laimagen insertada se elimina del documento del for-
mulario.

« Posicién de la imagen: centrar imagen de fondo, para ajustarla a las dimensiones
de la etiqueta, o estirarla.

9.4.2.4 Orden De Tabulacidén

La pestaiia Orden de tabulacion personaliza el orden de configuracién del enfoque en objetos
de formulario al presionar la tecla Tab.

« Tecla ENTRAR se comporta como tecla de tabulacidn: la tecla Entrar tiene la misma
funciéon que la tecla Tabulacion.

« Seleccione el Objeto del formulario y muévalo hacia arriba o abajo para definir el orden de
cambio del enfoque.

9.4.2.5 Ayuda F1

La pestafia Ayuda F1 define el contenido de ayuda para los formularios personalizados a fin de
ayudar al usuario final a disefiar o utilizar un formulario. El texto se vuelve visible después de

presionar la tecla F1 cuando se ejecuta el formulario.

SUGERENCIA: Escriba el texto personalizado en el campo de edicion y haga clic en Aceptar.

9.4.2.6 Eventos
El panel Eventos permite configurar los eventos de formularios basicos.
« En carga de formulario: la accion se ejecuta al cargar el formulario.
o En cierre de formulario: la acciéon se ejecuta cuando se cierra el formulario.

« En cronémetro de formulario: la accién se ejecuta después de un intervalo de tiempo
especifico.

« Intervalo: duracion del intervalo de tiempo (en milisegundos).
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« En inactividad de formulario: ejecuta la accién definida cuando el formulario ha estado
inactivo durante un intervalo determinado. La inactividad del formulario se define como la
ausencia de presion de teclas. Cualquiera de estas acciones del usuario restablece el cro-
németro de inactividad.

« Intervalo: duracion del intervalo de tiempo (en minutos).

SUGERENCIA: Haga clic en el botén Acciones ... para configurar las acciones que se ejecutan
segun la lista de eventos.

9.4.2.7 Eventos Variables

Eventos variables el panel selecciona las variables que estan monitoreadas para verificar los
cambios de valor. Si los valores de estas variables cambian, el evento Al cambiar desencadena
una accion.

« Agregar: agrega una Variable ala lista.

« Eliminar: quita una Variable de la lista.

SUGERENCIA: Haga clic en Acciones ... para configurar y administrar las acciones que se
desencadenan a partir de los cambios de valor de las variables de la lista.

9.4.2.8 Datos De Puerto Serial

El panel Datos de puerto serial selecciona puertos seriales (RS-232) para leer los datos desde
los dispositivos seriales conectados. Los valores se almacenan en una variable nueva o creada
recientemente.

« Agregar: agrega un puerto serial a los dispositivos seriales conectados de la lista.

« Eliminar: elimina el puerto de los dispositivos seriales conectados de la lista.

SUGERENCIA: Haga clic en Editar para configurar la comunicacion con el puerto serial.

9.4.2.8.1 Configuracion De Datos De Puerto Serial

La ventana Datos de puerto serial define los parametros de conexién para el puerto serial
seleccionado. Los pardmetros en este cuadro de didlogo deben coincidir con la configuracion
del dispositivo conectado. Consulte la documentacion de su dispositivo de comunicacion serial
para configurar los parametros de comunicacién correctamente.

NOTA: Si la configuracion en NiceLabel 2017 y en el dispositivo no coinciden, no puede
establecerse la comunicacion.

El grupo Puerto define el puerto serial desde el cual leer los datos.

« Nombre de puerto: nombre del puerto al cual se conecta un dispositivo externo. Puede
ser un puerto de hardware o un puerto COM virtual.

El grupo Configuracion de puerto define los parametros adicionales de la conexién del puerto:
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« Bits por segundo: tasa de velocidad utilizada por el dispositivo externo para comunicarse
con la PC. El alias habitual que se utiliza con la configuracion es "velocidad en baudios".

« Bits de datos: especifica la cantidad de datos en cada caracter. En casi todos los dis-
positivos mas modernos, se utilizan 8 bits de datos.

« Paridad: especifica el método de deteccidon de errores durante la transmisién en curso.
La configuracién de paridad mas comun es "ninguna", y la deteccién de errores estd a
cargo de un protocolo de comunicacion (control de flujo).

« Detener bits: detiene los bits que se envian al final de cada caracter, con lo cual permite
al hardware receptor de sefial detectar el final de un caracter y resincronizarse con la
secuencia de caracteres. Los dispositivos electrénicos por lo general utilizan una deten-
cion unica de bits.

« Control de flujo: el puerto de serie puede utilizar senales de interfaz para pausar y rea-
nudar la transmisién de datos.

EJEMPLO: Es posible que los dispositivos lentos necesiten enlazarse con el puerto de serie para
indicar que los datos deben pausarse mientras el dispositivo procesa los datos recibidos.

El grupo Opciones incluye los siguientes parametros:

« Enviar datos de inicializacidn: especifica la cadena que se envia al puerto de serie selec-
cionado antes de que se lean los datos. Esta opcidn permite que la accion inicialice el dis-
positivo para que pueda suministrar los datos. La opcién puede también utilizarse para
enviar una pregunta especifica al dispositivo y para recibir una respuesta especifica. Haga
clic en el botdn de flecha para ingresar caracteres especiales.

« Usar sondeo de datos:especifica que el desencadenador solicitara activamente datos al
dispositivo. Dentro de los intervalos de tiempo especificados, el desencadenador
enviard los comandos proporcionados en el campo Contenido. Este campo puede incluir
caracteres binarios.

El grupo Filtro le permite configurar los criterios de filtrado de datos del puerto serial.

« Usar filtro: habilita el filtrado de datos seriales. Esta opcidn filtra todos los caracteres
relevantes de los datos recibidos.

« Posiciodn inicial: establece el caracter inicial para los datos extraidos.

« Posicion final: establece el caracter final para los datos extraidos.

EJEMPLO: Los datos sin procesar recibidos incluyen los siguientes caracteres: q###12345$$$1.
Después de configurar la posicién inicial en 5y posicion final en 9, los datos extraidos son
12345.

El grupo Evento de ejecucion especifica cuando se debe disparar el desencadenador y
comenzar a ejecutar las acciones.

« Cuando se recibe cierta cantidad de caracteres: especifica que el evento se produce
cada vez que se recibe la cantidad requerida de caracteres. En este caso, la aplicacion de
terceros puede mantener una conexién abierta y enviar datos continuamente. Todos los
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segmentos de datos deben tener el mismo tamafio.

« Cuando se recibe una secuencia de caracteres. Especifica que el evento se produce
cada vez que se recibe la secuencia de caracteres requerida. Utilice esta opcién si sabe
que el "final de los datos" siempre esta identificado por un conjunto Unico de caracteres.
Puede insertar caracteres especiales (binarios) utilizando el botdn que se encuentra
junto al campo de edicién.

« Incluir en los datos: la secuencia de caracteres que se utiliza para determinar que
el activador del evento no se elimina de los datos, sino que esta se incluye con los
datos. El desencadenador recibe la secuencia completa de datos recibidos.

« Cuando no se recibe nada después del intervalo de tiempo especificado: el evento
se produce después del intervalo de tiempo especificado (en ms) desde el dltimo carac-
ter recibido.

9.4.2.9 Informacidn

El panel Informacidn incluye una Descripcion que sirve como sugerencia o como guia para el
usuario que trabajara con el formulario.

Definala Descripcion del formulario escribiendo en el campo.
9.4.3 Agregar Objetos A Un Formulario

Después de configurar las propiedades del formulario, se debe comenzar a agregar el contenido
en el formulario. Los objetos de los formulario son elementos de disefio basicos que se utilizan
para agregar y editar varios tipos de contenido.

Agregue un objeto en un formulario haciendo clic en él en la barra de herramientas de objetos 'y
arrastrelo hasta la superficie de disefo. Cada formulario contiene multiples objetos con
cualquier combinacion.

SUGERENCIA: Utilice ayudas visuales al colocar un objeto.
9.4.4 Objetos De Formularios

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.

Cada objeto de formulario tiene su propia funcién como se describe en la tabla a continuacion.

Objetos de for- Icono Descripcion
mularios
Marco r--a Crea un area en forma de rectangulo en un formulario.
Lo
Frame
Texto Objeto parainsertar contenido de texto.
— T~
Text
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Objetos de for- Icono Descripcion
mularios
Imagen Objeto para insertar contenido grafico.
Imagen v ] P g
Picture
Botdn Crea un objeto de formulario que se puede personalizar y

(ox) v

Button

seleccionar con un clic.

Campo de edicion

o+

Edit Field

Objeto parainsertar y editar texto de unalinea.

Campo Memoria

abc*
v

Memao Field

Permite insertar valores con varias lineas.

Cuadro combinado

Combo Box

Permite al usuario seleccionar una opcién de una lista des-
plegable o insertar un valor personalizado.

Cuadro de lista

Permite al usuario seleccionar una opcién de una lista sin valo-

v .
res personalizados.
List Box
Grupo de opcién ®— Permite al usuario seleccionar un solo elemento de un con-
o= | .
o= junto de elementos mutuamente exclusivos.
Radic Group
Casilla de veri- Permite al usuario elegir una opcién binaria: seleccionar o qui-
ficacion tar la seleccion de las opciones de la lista.
Check Box
Tabla de bases de % Muestra una tabla de las bases de datos seleccionadas en un
v .
datos formulario.
Databasze
Table
Navegador de = Herramienta para manipular los registros de la base de datos
= v .
bases de datos HikH en un formulario.
Database
Mavigator
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Objetos de for- Icono Descripcion
mularios
Busqueda en bases = Herramienta de busqueda para las bases de datos en un for-
de datos Qv mulario.
Databaze
Search
Vista previa de la ml“ Campo de vista previa que muestra el disefio de la etiqueta en
etiqueta " un formulario en tiempo real.
Label
Preview
Inicializacion de " Panel para asignar valores iniciales a las variables de eti-
datos quetas.
Data
Initialization

Configuracién de la

Impresora

=
Printer
Settings

Permite ajustar la velocidad de impresion y la oscuridad mien-
tras se ejecuta el formulario.

Cantidad de impre-
sion

Print
Quantity

Define el numero de etiquetas impresas y las paginas mien-
tras se ejecuta el formulario.

Hay varias maneras de agregar un objeto de formulario en la superficie de disefio. Obtenga mas
informacion sobre los métodos disponibles aqui.

9.4.4.1 Marco

El objeto Marco crea areas de forma rectangular en un formulario. Su funcién es separar
visualmente las areas de un formulario.

9.4.4.1.1 Estilo

La pestana Estilo define la apariencia visual de un objeto:

« Color de fondo: color de fondo del objeto.

« Transparente: marco transparente.

o Mostrar borde: muestra/oculta el borde del marco.

« Color de los bordes: seleccion del color de los bordes del objeto.

« Ancho de los bordes: definicién del ancho de los bordes.

« Estilo de los bordes selecciona el estilo de los bordes del objeto.

« Ninguno: borde invisible.

« Bajado: el objeto aparece mas abajo que la superficie del formulario.
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« Elevado: el objeto aparece mas arriba que la superficie del formulario.

« Borde bajado: el borde del objeto aparece mas abajo que la superficie del for-
mulario.

- Borde elevado: el borde del objeto aparece mas arriba que la superficie del for-
mulario.

9.4.4.1.2 Posicion

La pestaria Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicién del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamafio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamario ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamaro ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.1.3 General

La pestafia General identifica el objeto y define el estado del objeto en el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

www.nicelabel.com 304



Las Sugerencias (informacion sobre herramientas) ayudan a los usuarios de formularios

mediante una breve explicacidon de por qué o cdmo usar un objeto. Al desplazar el mouse sobre

el objeto seleccionado se muestra la sugerencia al usuario.

El grupo Estado inicial al iniciar formulario define el comportamiento del objeto cuando el
formulario se ejecuta por primera vez:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario, o no.

« Condicidn: un objeto esta activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

9.4.4.2 Texto

Texto es un objeto de formulario para insertar y mostrar contenido de texto.

9.4.4.2.7 Contenido

El Origen de datos conectados define el origen del contenido del objeto seleccionado.
. Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.
9.4.4.2.2 Configuracion

La pestafia Configuracion de texto define si el tamafio del objeto o el texto debe adaptarse
segun la cantidad de contenido ingresado.

« Ajustar tamafio automaticamente: adapta automaticamente el tamafio del objeto al
tamafo del texto ingresado.

« Ajuste de linea: ajusta el texto para que quepa en el cuadro de texto.

SUGERENCIA: Si el cuadro de texto es demasiado pequefo, aparece una barra de
desplazamiento vertical.

9.4.4.2.3 Estilo
La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.

« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.

Fuente selecciona el tipo de letra.
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La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
La Alineacién define la posicion horizontal del contenido ingresado.

« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.

« Centro: texto en posicion central.

« Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

« Justificado: distribuye el texto entre ambos bordes verticales del objeto.

9.4.4.2.4 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicién define la posicidn del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafno actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.2.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.
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SUGERENCIA: Consulte la seccién Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
« Al entrar con el mouse: la accidon se ejecuta entrando con el mouse.
« Al salir con el mouse: la accién se ejecuta saliendo con el mouse.

« Al hacer clic: la accion se ejecuta haciendo clic con el mouse.
9.4.4.2.6 General
La pestana General identifica el objeto y define el estado del objeto en el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias (informacion sobre herramientas) ayudan a los usuarios de formularios
mediante una breve explicacidon de por qué o cdmo usar un objeto. Al desplazar el mouse sobre
el objeto seleccionado se muestra la sugerencia al usuario.

El grupo Estado inicial al iniciar formulario define el comportamiento del objeto cuando el
formulario se ejecuta por primera vez:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario, o no.

« Condicidn: un objeto esta activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
9.4.4.3 Imagen

Imagen es un objeto de formulario para insertar contenido gréfico. Se admiten los siguientes
formatos de archivo:

« Portable Network Graphic (*.png)

o PDF (*.pdf)

o Adobe Photoshop (*.psd)

« Scalable Vector graphics (*.svg)

o Paintbrush (*.pcx)

« Mapa de bits JPEG (*.jpg, *.jpeg. *.jpe)
« Mapas de bits TIFF (*.tif,*.tiff)

« Enhanced Windows Metafile (*.emf)
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o Windows Metafile (*.wmf)
« Mapa de bits de Windows (*.bmp)
9.4.4.3.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

- Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacion de datos de entrada.

- Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

Para definir o redefinir el Contenido del objeto, haga clic en Examinar y busque el archivo que
se mostrara en la etiqueta.

Insertar imagen en un documento define laimagen como parte integral del archivo de
etiquetas.

Guardar imagen insertada en archivo guarda laimagen insertada como un archivo externo.
Buscar una ubicacion y guardarlo alli.

9.4.4.3.2 Posicidén

La pestafia Posicién define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafio actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con

formulario: el tamafio del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafios del
formulario.
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« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamaio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

La pestaiia Ajustar tamaio de graficos define el ajuste del tamafio de laimagen de origen
variable.

El grupo Opciones de ajuste de tamaiio define cdmo las dimensiones del archivo de origen se
adaptan al tamano del objeto cuando se ejecuta el formulario.

NOTA: Las opciones de ajuste de tamafio estan disponibles Gnicamente si el objeto Imagen
se define dinamicamente.

« Mantener tamaiio original de imagen: desactiva el ajuste de tamafo. El archivo de la ima-
gen de origen se muestra en objeto Imagen con su tamafo original.

« Ajustar tamafio proporcionalmente: hace que el tamafo del archivo de origen se ajuste
proporcionalmente. La relacion de aspecto del tamafio del archivo de origen se conserva.

« Ajustar tamaiio al tamaio disefado: ajusta el archivo de laimagen de origen hori-
zontalmente y verticalmente para que se ajuste al rectdngulo delimitador. Al usar esta
opcidn probablemente se distorsione laimagen.

El grupo Tamaiio original indica al usuario el tamafio del archivo de laimagen de origen.

Volver al tamaio de la imagen original ajusta el tamafo del objeto Imagen a las dimensiones
originales del archivo de laimagen de origen.

9.4.4.3.3 Eventos

La pestafia Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
« Al entrar con el mouse: la accién se ejecuta entrando con el mouse.
« Al salir con el mouse: la accién se ejecuta saliendo con el mouse.
« Al hacer clic: la accion se ejecuta haciendo clic con el mouse.

9.4.4.3.4 General

La pestafa General identifica el objeto y define el estado del objeto en el inicio del formulario.
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El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias (informacion sobre herramientas) ayudan a los usuarios de formularios
mediante una breve explicacién de por qué o cdmo usar un objeto. Al desplazar el mouse sobre
el objeto seleccionado se muestra la sugerencia al usuario.

El grupo Estado inicial al iniciar formulario define el comportamiento del objeto cuando el
formulario se ejecuta por primera vez:

» Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario, o no.

« Condicién: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
9.4.4.4 Boton

El Botén agrega un objeto que se puede seleccionar y personalizar en un formulario. Su funcién
es activar diversas acciones.

9.4.4.4.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Datos fijos: texto fijo ingresado manualmente.
« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto.
« Funciones: herramientas de transformacién de datos de entrada.

» Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto.

El campo Contenido se usa para introducir el contenido del objeto.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de solo lectura. El origen de datos conectados
Unicamente define su contenido.
9.4.4.4.2 Configuracion

El Acceso directo del teclado define las teclas para que funcionen como accesos directos. Si
se presiona la tecla definida, funciona como si el usuario hiciera clic con el mouse para ejecutar la
accion.

El Botén de formulario predeterminado invoca la accién designada cuando un usuario
presiona Entrar.

SUGERENCIA: Solo se puede definir un botén como el botén de formulario
predeterminado.
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El Ajuste de linea divide el texto en varias lineas. Se asegura de que el texto no sea mas ancho
que el botdn.

El grupo Usar una imagen en el boton define un archivo grafico para mostrar en un botén.
« Nombre de archivo de imagen: archivo grafico seleccionado para usar en un botén.

- Imagen insertada en un documento: imagen insertada en el documento.

SUGERENCIA: Siempre que se necesite insertar una imagen, se toma del documento y
no del sistema de archivos.

« Guardar imagen en archivo: laimagen insertada se guarda en un archivo.

. Eliminar imagen insertada: laimagen insertada se elimina del documento del formulario.

SUGERENCIA: Si laimagen esta insertada, esta accién permite guardarla en una
ubicacion seleccionada. La imagen ya no esta insertada.

« Posicion de la imagen: posicion de laimagen en relacion con el texto del objeto.

« Forzar tamaiio original: el grafico de tamafio total sin ajustar el tamafio se utiliza en un
botén.

9.4.4.4.3 Estilo

La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
La Alineacion define la posicion horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
o Centro: texto en posicién central.
« Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

9.4.4.4.4 Posicion

La pestaria Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.

El grupo Posicion define la posicién del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.
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« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.4.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

El objeto Eventos disponibles para botén es:
« Al hacer clic:laaccién se ejecuta haciendo clic con el mouse.
9.4.4.4.6 General
La pestafia General identifica el objeto y define el estado del objeto en el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias (informacion sobre herramientas) ayudan a los usuarios de formularios
mediante una breve explicacidon de por qué o cdmo usar un objeto. Al desplazar el mouse sobre
el objeto seleccionado se muestra la sugerencia al usuario.
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El grupo Estado inicial al iniciar formulario define el comportamiento del objeto cuando el
formulario se ejecuta por primera vez:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
9.4.4.5 Campo De Edicidon
El objeto Campo de edicidn se utiliza para insertar y editar una sola linea de texto.
9.4.4.5.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: variables que se utilizan como origen de contenido del objeto, o variables que
almacenan el contenido del objeto del Campo de edicion.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto. El
objeto también se puede utilizar para agregar o editar el contenido de la base de datos.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de lectura y escritura. Es decir, el objeto se utiliza
para mostrar el contenido dinamico conectado y para introducir o editar los origenes de
datos conectados.

9.4.4.5.2 Configuracion
La pestafia Configuracién contiene dos propiedades que se pueden editar:

- Mover automaticamente enfoque a siguiente control: el siguiente objeto definido en
un formulario se activa automaticamente después de insertar un valor. La opcion Campo
de edicidon debe estar conectada a un origen de datos y debe tener una longitud limite
definida.

« Campo Contraseia: oculta los caracteres del Campo de edicidn. Los caracteres estan
enmascarados con asteriscos.

« Correccion ortografica: marca las palabras incorrectamente escritas cuando se ejecuta
el formulario. El idioma se define mediante el teclado seleccionado actualmente. La selec-
cion de idiomas disponibles depende de su sistema operativo.

SUGERENCIA: La opcion Campo de edicion debe estar conectada a un origen de datos y
debe tener unalongitud limite definida.

9.4.4.5.3 Estilo

La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.

Color de fondo define el color de fondo del objeto.
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« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
La Alineacioén define la posicién horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
« Centro: texto en posicion central.
« Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

9.4.4.5.4 Posicidén

La pestaiia Posicién define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

o XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafno actual de la ventana.

« Ajustar tamaino horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamafio del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafnos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamaiio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
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9.4.4.5.5 Eventos

La pestafia Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles para el objeto del campo de edicién son:
« Al enfocar: la accién se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.
« Al salir:la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.
« Al cambiar: la accidon se ejecuta cuando hay un cambio en el objeto Campo de edicién.

9.4.4.5.6 General

La pestafia General define el objeto y la configuracién del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacién de por
qué o como usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
€ imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.

« Condicién: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Solo lectura: evita la entrada de origenes de datos conectados y la edicion del
contenido.

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no
« Condicién: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

El grupo Contenido después de una accion de impresion define como se manejara el
contenido del objeto después de cada impresion.

« Restablecer contenido después de imprimir: el contenido del objeto se restablece des-
pués de laimpresion.

« Borrar contenido: el objeto se vacia después de la impresién.

« Restablecer contenido inicial: el contenido se restablece después de laimpre-
sién con el contenido del objeto definido inicialmente.

9.4.4.6 Campo Memoria

El objeto campo Memoria se utiliza para insertar contenido de texto en mlltiples lineas.
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9.4.4.6.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: variables que se utilizan como origen de contenido del objeto, o variables que
almacenan el contenido del objeto.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto. El
objeto también se puede utilizar para agregar o editar el contenido de la base de datos.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de lectura y escritura. Es decir, el objeto se utiliza
para mostrar el contenido dinamico conectado y para introducir o editar los origenes de
datos conectados.

9.4.4.6.2 Configuracion
El grupo Configuracion contiene dos propiedades que se pueden editar:

« Mover automaticamente enfoque a siguiente control activa automaticamente el
siguiente objeto definido en un formulario después de insertar un valor.

« Laopcion del campo Contrasefia oculta los caracteres de este campo de edicion. Estan
enmascarados con asteriscos.

« Correccion ortografica: marca las palabras incorrectamente escritas cuando se ejecuta
el formulario. El idioma se define mediante el teclado seleccionado actualmente. La selec-
cion de idiomas disponibles depende de su sistema operativo.

9.4.4.6.3 Estilo

La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
La Alineacioén define la posicién horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
« Centro: texto en posicion central.
- Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

9.4.4.6.4 Posicidén

La pestafia Posicién define la ubicacion del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.

El grupo Posicion define la posicion del objeto.
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o XeY:coordinadas del punto de anclaje.
« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.6.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles para el objeto del campo de memoria son:

« Al enfocar: la accidn se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.

« Al salir: la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.

« Al cambiar: la accidon se ejecuta cuando hay un cambio en el objeto Campo de edicién.
9.4.4.6.6 General
La pestafia General define el objeto y la configuracion del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.
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Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacién de por
qué o como usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
€ imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Solo lectura: evita la entrada de origenes de datos conectados y la ediciéon del
contenido.

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no
« Condicién: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

El grupo Contenido después de una accion de impresion define como se manejara el
contenido del objeto después de cada impresion.

« Restablecer contenido después de imprimir: el contenido del objeto se restablece des-
pués de laimpresion.

« Borrar contenido: el objeto se vacia después de la impresién.

« Restablecer contenido inicial: el contenido se restablece después de laimpre-
sién con el contenido del objeto definido inicialmente.

9.4.4.7 Cuadro Combinado

El Cuadro combinado se utiliza como un objeto para la entrada del usuario. Su funcién es
permitir al usuario seleccionar una opcién de una lista desplegable o agregar un valor
personalizado a la lista.

9.4.4.7.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: variables que se utilizan como origen de contenido del objeto, o variables que
almacenan el valor seleccionado en el objeto Cuadro combinado.

» Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como valores que se pueden
seleccionar en el Cuadro combinado. El objeto también se puede utilizar para agregar o
editar el contenido de la base de datos.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de lectura y escritura. Es decir, el objeto se utiliza
para mostrar el contenido dindmico conectado y para introducir o editar los origenes de
datos conectados.

9.4.4.7.2 Configuracion

La pestafia Configuracion define informacién especifica de la edicién del contenido del objeto
y muestra los valores.
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Permitir entrada en modo Ejecutar permite ingresar valores personalizados cuando se
ejecuta el formulario.

Permitir duplicados permite duplicar el valor que aparece en el objeto.

Ordenada ordena los elementos de la lista en orden ascendente. Usar orden por maytsculas
o minusculas determina ademas si las mayusculas o mintsculas deben afectar el orden o no.

El grupo de configuracion Valores permite definir los elementos de lalista:
- Origen de elementos: define el origen de los elementos de la lista.
« Valores personalizados: valores estaticos definidos por el usuario.
« Impresoras instaladas: lista de impresoras instaladas.
« Campo Base de datos: valores tomados de una base de datos conectada.

o Campo: seleccién del campo de base de datos conectada de la cual se
tomara el contenido.

« Usar otro campo para origen de datos conectados: conecta otro campo
de base de datos al origen de datos conectados. Los valores del Campo aln
se muestran, pero el origen de datos conectados reciben el valor
seleccionado de un campo que se especifica en el campo Valor.

« Campo Valor: selecciona el campo de la base de datos que se envia al
Origen de datos conectados del objeto y lo muestra como su contenido.

Ejemplo
1. Detalles de objeto de cuadro combinado/de lista

Origen de elementos:
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Table Cell Outside Table: Table Cell Outside Table: Table Cell Outside Table:|Descripcion

Table Cell Outside Table: ID de producto

Table Row Outside Table:
Table Cell Outside Table: CASONCELLI ALLA CARNE 250G

Table Cell Outside Table: CAS006

Table Row Outside Table:
Table Cell Outside Table: BIGOLI 250G

Table Cell Outside Table: PAS501

Table Row Outside Table:
Table Cell Outside Table: TAGLIATELLE 250G

Table Cell Outside Table: PAS502GlI

TAGLIOLINI 250G
PAS503GlI

Campo de base de datos: Descripcion

Origen de datos conectados: Variable1
2. Detalles de objeto de texto

El objeto de texto agregado solo debe coincidir con los valores del ID del producto.
Origen de datos conectados: Variable1

Resultado: Descripcion seleccionada en los resultados del cuadro combinado/de
lista del ID de producto correspondiente en el objeto de texto.

Description Product ID

CASONCELLI ALLA CARNE 250G v CASO006

CASONCELLI ALLA CARNE 250G
BIGOLI 250G
TAGLIATELLE 250G

m

« Nombres de archivos: muestra una lista con todos los archivos del directorio
seleccionado.

« Directorio: define la ruta desde la cual se tomara la lista de las etiquetas.

« Mascara de archivos: especifica el filtro para seleccionar los archivos de la
lista.

EJEMPLO:
**se muestra una lista de todos los archivos
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*.nlbl tnicamente se muestra una lista de archivos con extension .nlbl.
t*.nlbl se muestra una lista de archivos que comienzan con "t" y tienen la extensién
.nlbl.

« Mostrar la ruta del archivo: se muestra toda la ruta de acceso del archivo
en lalista.

« Mostrar la extension del archivo: la extension del archivo estd visible en la
lista.

« Nombre de las fuentes: lista de las fuentes instaladas.
« Etiquetas en soluciones: lista de las etiquetas dentro de las soluciones.

« Editar: convierte los elementos definidos por el sistema en la lista de contenido
de valores en una lista de valores personalizados.

« Lista de contenido de valores: muestra el contenido del valor actual.

« Configurar como predeterminado: convierte la seleccién activa actual en un valor
predeterminado.
El valor predeterminado es un valor que se selecciona automaticamente cuando se
ejecuta el formulario.

NOTA: Todos los valores, excepto los valores personalizados, se llenan cuando se ejecuta el
formulario. Los valores mostrados en el momento del disefio son ejemplos tomados del
sistema. Al hacer clic en Editar, el disefiador toma una captura de los valores y los vuelve
editables en el cuadro de didlogo Valores personalizados.

9.4.4.7.3 Estilo
La pestafia Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
9.4.4.7.4 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.

El grupo Posicién define la posicidn del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.
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« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.7.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
« Al enfocar: la accidn se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.
« Al salir: la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.
« Al cambiar: la accidon se ejecuta cuando hay un cambio en el objeto Campo de edicién.

9.4.4.7.6 General

La pestafia General define el objeto y la configuracion del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacién de por
qué o como usar el objeto seleccionado.
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El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
€ imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Solo lectura: evita la entrada de origenes de datos conectados y la edicion del
contenido.

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no
« Condicién: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

SUGERENCIA: Si la opcion de solo lectura esta habilitada, el cuadro combinado se comporta
como una lista desplegable normal.

El grupo Contenido después de una accion de impresion define como se manejara el
contenido del objeto después de cada impresion.

« Restablecer contenido después de imprimir: el contenido del objeto se restablece des-
pués de laimpresion.

« Borrar contenido: el objeto se vacia después de la impresién.

« Restablecer contenido inicial: el contenido se restablece después de laimpre-
sién con el contenido del objeto definido inicialmente.

9.4.4.8 Cuadro De Lista

El Cuadro de lista sirve como un objeto de entrada del usuario. Su funcién es permitir al usuario
seleccionar una opcién predefinida de una lista.

SUGERENCIA: A diferencia del Cuadro combinado, el Cuadro de lista no permite insertar
valores personalizados.

9.4.4.8.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: variables que se utilizan como origen de contenido del objeto, o variables que
almacenan el valor seleccionado en el objeto Cuadro de lista.

« Bases de datos: base de datos que almacena los valores seleccionados en el objeto Cua-
dro de lista.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de solo lectura. El origen de datos conectados
Unicamente define su contenido.
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9.4.4.8.2 Configuracion

La pestafia Configuracién define informacién especifica de la edicion del contenido del objeto
y muestra los valores.

Permitir duplicados permite que se muestren valores duplicados en la lista desplegable.

Ordenada ordena los elementos de la lista en orden ascendente. Usar orden por maylsculas
o minusculas determina ademas si las mayusculas o minusculas deben afectar el orden o no.

El grupo de configuracion Valores define qué elementos se incluiran en el objeto Cuadro de
lista:

« Origen de elementos: define el origen de los elementos incluidos en la lista.
« Valores personalizados: valores estaticos definidos por el usuario.
- Impresoras instaladas: lista de impresoras instaladas.
« Campo Base de datos: valores tomados de una base de datos conectada.

« Campo: seleccién del campo de base de datos conectada de la cual se
tomara el contenido.

« Usar otro campo para origen de datos conectados: conecta otro campo
de base de datos al origen de datos conectados. La lista de contenidos de
valores muestra los valores del Campo, pero el origen de datos conectados
recibe el valor seleccionado desde un campo del campo Valor.

EJEMPLO:

Campo: CampoDeObjeto1

Campo Valor: CampoDeObjeto2

Origen de datos conectados: Variable1

Resultado:
El objeto conectado a Variable1 muestra el contenido del CampoDeObjeto1 y envia el
contenido de CampoDeObjeto2 a Variable1.

« Campo Valor: selecciona el campo de la base de datos que se envia al
Origen de datos conectados del objeto y lo muestra como su contenido.

« Nombres de archivos: muestra una lista con todos los archivos del directorio
seleccionado.

« Directorio: define la ruta desde la cual se tomara la lista de las etiquetas.

« Mascara de archivos: especifica el filtro para seleccionar los archivos de la
lista.

EJEMPLO:

**se muestra una lista de todos los archivos

*.nlbl tnicamente se muestra una lista de archivos con extension .nlbl.

t*.nlbl se muestra una lista de archivos que comienzan con "t" y tienen la extensién
.nlbl.
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« Mostrar la ruta del archivo: se muestra toda la ruta de acceso del archivo
en la lista de archivos.

« Mostrar la ruta del archivo: la extensién del archivo se muestra en la lista
de archivos.

« Nombre de las fuentes: lista de las fuentes instaladas.
« Etiquetas en soluciones: lista de las etiquetas dentro de las soluciones.

« Editar: convierte los elementos definidos por el sistema en la lista de contenido
de valores en una lista de valores personalizados.

. Lista de contenido de valores: muestra el contenido del valor actual.
« Configurar como predeterminado: convierte la seleccién activa actual en un valor

predeterminado.

SUGERENCIA: El valor predeterminado es un valor que se selecciona
automaticamente cuando se ejecuta el formulario.

NOTA: Todos los valores, excepto los valores personalizados, se llenan cuando se ejecuta el
formulario. Los valores mostrados en el momento del disefio son ejemplos tomados de la
computadora actual.

9.4.4.8.3 Estilo

La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.8.4 Posicion

La pestaiia Posicién define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

o XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

www.nicelabel.com 325



« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.8.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
« Al enfocar: la accidn se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.
« Al salir: la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.
« Al hacer clic:la accién se ejecuta haciendo clic con el mouse.

9.4.4.8.6 General

La pestafia General identifica el objeto y define la configuracion del objeto para el inicio del
formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacion de por
qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:
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« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al inicial el formulario, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condiciéon dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.
« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

El grupo Contenido después de una accién de impresion define codmo se manejaré el
contenido del objeto después de cada impresion.

« Restablecer contenido después de imprimir: el contenido del objeto se restablece des-
pués de laimpresion.

« Borrar contenido: el objeto se vacia después de laimpresion.

« Restablecer contenido inicial: el contenido se restablece después de laimpre-
siéon con el contenido del objeto definido inicialmente.

9.4.4.9 Grupo De Opcion

Utilice el objeto Grupo de opcion para permitir al usuario seleccionar un solo elemento de un
conjunto de elementos mutuamente exclusivos.

9.4.4.9.1 Origen

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: valores variables predefinidos que se utilizan como contenido del objeto Grupo
de opcion.

« Bases de datos: valores de bases de datos que se utilizan como contenido del objeto
Grupo de opcion.

NOTA: El botén del objeto de flecha hacia abajo brinda acceso directo a origenes de datos
dinamicos. Haga clic en la flecha para agregar un objeto nuevo en la superficie de disefio y
para conectarla con los origenes de datos seleccionados simultdneamente.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de solo lectura. El origen de datos conectados
Unicamente define su contenido.
9.4.4.9.2 Configuracion

La pestaiia Configuracién define informacién especifica de la edicién del contenido del objeto
y muestra los valores.

Permitir duplicados permite que se muestren valores duplicados en la lista desplegable.

Ordenada ordena los elementos de la lista en orden ascendente. Usar orden por mayusculas
o minisculas determina ademas si las mayusculas o mindsculas deben afectar el orden o no.
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El grupo de configuracién Valores permite definir los elementos de la lista:
« Origen de elementos: define el origen de los elementos de lalista.
« Valores personalizados: valores estéticos definidos por el usuario.
« Impresoras instaladas: lista de impresoras instaladas.
« Campo Base de datos: valores tomados de la base de datos conectada.

o Campo: seleccién del campo de base de datos conectada de la cual se
tomara el contenido.

« Usar otro campo para origen de datos conectados: conecta otro campo
de base de datos al origen de datos conectados. La lista de contenidos de
valores muestra los valores del Campo, pero el origen de datos conectados
recibe el valor seleccionado desde un campo del campo Valor.

EJEMPLO:

Campo: CampoDeObjeto1

Campo Valor: CampoDeObjeto2

Origen de datos conectados: Variable1

Resultado:
El objeto conectado a Variable1 muestra el contenido del CampoDeObjeto1 y envia el
contenido de CampoDeObjeto2 a Variable1.

« Campo Valor: selecciona el campo de la base de datos que se envia al
Origen de datos conectados del objeto y lo muestra como su contenido.

« Nombres de archivos: muestra una lista con todos los archivos del directorio
seleccionado.

« Directorio: define la ruta desde la cual se tomara la lista de las etiquetas.

« Mascara de archivos: especifica el filtro para seleccionar los archivos de la
lista.

EJEMPLO:

** se muestra una lista de todos los archivos

*.nlbl tnicamente se muestra una lista de archivos con extension .nlbl.

t*.nlbl se muestra una lista de archivos que comienzan con "t" y tienen la extension
.nlbl.

« Mostrar la ruta del archivo: se muestra toda la ruta de acceso del archivo
en lalista.

« Mostrar la extension del archivo: la extension del archivo estd visible en la
lista.

« Nombre de las fuentes: lista de las fuentes instaladas.
« Etiquetas en soluciones: lista de las etiquetas dentro de las soluciones.

« Editar: convierte los elementos definidos por el sistema en la lista de contenido
de valores en una lista de valores personalizados.

www.nicelabel.com 328



. Lista de contenido de valores: muestra el contenido del valor actual.
« Configurar como predeterminado: convierte la seleccién activa actual en un valor

predeterminado.

SUGERENCIA: El valor predeterminado es un valor que se selecciona
automaticamente cuando se ejecuta el formulario.

NOTA: Todos los valores, excepto los valores personalizados, se llenan cuando se ejecuta el
formulario. Los valores mostrados en el momento del disefio son ejemplos tomados de la
computadora actual.

9.4.4.9.3 Estilo

La pestana Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.9.4 Posicién

La pestaria Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

o Anchoy Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamano del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamarios del
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formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamaiio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.9.5 Eventos

La pestafa Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccién Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
« Al enfocar: la accidn se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.
« Al salir:la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.
« Al hacer clic: la accion se ejecuta haciendo clic con el mouse.
9.4.4.9.6 General
La pestafia General identifica el objeto y define el estado del objeto en el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias (informacion sobre herramientas) ayudan a los usuarios de formularios
mediante una breve explicacidon de por qué o cdmo usar un objeto. Al desplazar el mouse sobre
el objeto seleccionado se muestra la sugerencia al usuario.

El grupo Estado inicial al iniciar formulario define el comportamiento del objeto cuando el
formulario se ejecuta por primera vez:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al iniciar el formulario, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.

« Condicién: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
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9.4.4.10 Casilla De Verificacion

La Casilla de verificacion es un objeto de formulario que permite al usuario elegir una opcion
binaria: seleccionar o quitar la seleccién de las opciones de lalista.

9.4.4.10.1 Origen
La pestafia Origen define las reglas de preguntas, valores, tipos de datos y origenes de datos.

El Origen de datos conectados es el origen de los datos dindmicos que estan conectados al
objeto.

« Variables: variables que almacenan el valor seleccionado de la Casilla de verificacion.

« Bases de datos: base de datos que almacenan el valor seleccionado de la Casilla de veri-
ficacién.

SUGERENCIA: Es un objeto de formulario de lectura y escritura. Es decir, el objeto se utiliza
para mostrar el contenido dindmico conectado y para introducir o editar los origenes de
datos conectados.

9.4.4.10.2 Configuracion

La pestaiia Configuracién define informacién especifica para la edicién del contenido del
objeto y mostrar los valores.

El campo de texto de la Casilla de verificacién sirve para escribir el texto en la Casilla de
verificacion.

« Activada: estado predeterminado de la Casilla de verificacion (seleccionada/vacia)
cuando se ejecuta el formulario.

« Ajuste de linea: el texto esta dividido en varias lineas para garantizar que no exceda el
ancho de la Casilla de verificacion.

Valores de estado es el estado que se almacena en el valor de la variable conectada.

« Valor activado: de manera predeterminada fijado en Verdadero. La opcién seleccionada
confirma la accién asignada.

« Valor desactivado de manera predeterminada fijado en Falso. La opcién seleccionada
rechaza la accion asignada.

SUGERENCIA: Los valores Activado y Desactivado se pueden personalizar. Estos
valores pueden definirse manual o dinamicamente usando un Origen de datos.

9.4.4.10.3 Estilo
La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.

« Transparente: fondo del objeto transparente.

Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
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Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.10.4 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicién define la posicidn del objeto.

o XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.10.5 Eventos

La pestana Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.

Los eventos disponibles son:
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« Al enfocar: la accién se ejecuta cuando el enfoque se establece en el objeto.
« Al salir:la accién se ejecuta cuando el enfoque se mueve a otro objeto.

« Al hacer clic:laacciéon se ejecuta haciendo clic con el mouse.
9.4.4.10.6 General

La pestafia General identifica el objeto y define la configuracion del objeto para el inicio del
formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacién de por
qué o como usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) al inicial el formulario, o no.

« Condicién: un objeto estéd activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no.
« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".

El grupo Contenido después de una accion de impresion define coémo se manejara el
contenido del objeto después de cada impresion.

« Restablecer contenido después de imprimir: el contenido del objeto se restablece des-
pués de laimpresion.

« Borrar contenido: el objeto se vacia después de laimpresion.

« Restablecer contenido inicial: el contenido se restablece después de laimpre-
sién con el contenido del objeto definido inicialmente.

9.4.4.11 Tabla De Bases De Datos

El objeto Tabla de bases de datos muestra una tabla de la base de datos seleccionada en un
formulario. Dicha tabla permite buscar, filtrar y seleccionar tablas y registros de bases de datos
en un formulario.

9.4.4.11.1 Configuracion
La pestafia Configuracién permite seleccionar la tabla de las bases de datos conectada.

El grupo Tabla muestra la tabla de las bases de datos utilizada actualmente (activa). Seleccione
la tabla de la base de datos que debe mostrarse en el objeto de la tabla de base de datos.
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SUGERENCIA: Agregar una base de datos ejecutando el Asistente de bases de datos o
seleccionandolo de las bases de datos que se definieron utilizando el Administrador de datos
dinamicos.

« Activar seleccion miltiple de filas permite seleccionar varios registros de bases de
datos simultaneamente.

« Habilitar seleccién con casilla de verificacion: casilla de verificacion de
seleccidon agregada frente a los registros de la base de datos.

SUGERENCIA: Esta opcién mejora el uso de los dispositivos con pantalla tactil.
La seleccion de varios registros facilita el uso.

« Laopcién Mostrar controles de bisqueda muestra/oculta los comandos de bldsqueda
de bases de datos en el formulario. El

. campo de busqueda en base de datos le permite ingresar cadenas de buUsqueda.
Si se encuentra una coincidencia en la tabla de la base de datos conectada, la fila
que coincide se resalta. Para borrar el campo de blusqueda en base de datos, haga
clic en el signo borrar que aparece en el campo después de que ingresa la cadena.
El

- campo Selector de base de datos le permite seleccionar los campos en los
cuales se deben buscar las cadenas. De manera predeterminada, todos los
campos estan seleccionados. Marque o borre los campos usando la lista
desplegable.

NOTA: Sise detecta una coincidencia, la fila de la base de datos actualmente
seleccionada se configura como la primera fila que coincide con los criterios de
busqueda.

NOTA: Sielcampo de labase de datos consultada esta conectado con otro
objeto de formulario, este objeto muestra los datos de la fila que coincide. El
botén

« Buscar inicia la busqueda.
« Guardar niimero de fila seleccionada en variable: guarda el nimero de la fila de tabla

seleccionada en una variable.

SUGERENCIA: Si se seleccionan multiples filas, la variable almacena el nimero de la
Ultima fila seleccionada.

El grupo Columnas permite administrar las columnas de la tabla de bases de datos conectadas.

« Estilo: este botén abre la ventana de dialogo de estilo de columnas. Esta ventana
permite al usuario personalizar la apariencia visual de una columna o celda de la tabla
seleccionada.
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« Subir: este botdn coloca el registro seleccionado una posicidén mas arriba.
« Bajar: este botdn coloca el registro seleccionado una posicidn mas abajo.

« Alias de campo: esta columna muestra el nombre del campo de la tabla definido en la
base de datos de origen.

« Titulo: permite definir un nombre de columna personalizado.
« Ancho: define el ancho de columna de la tabla.
« Visible: muestra u oculta la columna de la tabla en un formulario.

« Variable: variable que almacena el valor de un registro de base de datos seleccionado.

NOTA: La visibilidad de las columnas también puede definirse cuando se ejecuta el formulario.
Mostrar u ocultar columnas de tabla usando la accién Establecer propiedad de objeto. A
continuacién se muestra un ejemplo de como debe configurarse el formulario.

1. Agregar objeto Tabla de base de datos al formulario y conectarlo a una base de datos.
2.| Agregarobjeto Botén al formulario.

3.| Configurar el objeto Boton agregado para desencandenar la accién Establecer propiedad de
objeto con un clic. Establecer el evento Al hacer clic como desencadenador.

« IraPropiedades de botén > Pestaiia Eventos .
« Hacer clic en Acciones ... para configurar la accion Establecer propiedad de objeto.

« Establecer nombre de Objeto: nombre del objeto de formulario Tabla de base
de datos en el que desea ocultar algunas columnas.

« Seleccione la Propiedad: Columnas visibles.

o Definir valor: insertar nombres separados por coma de columnas de tabla. Use
el caracter " si el nombre del valor incluye una coma.

4.| Ejecutar el formulario.

5.| Hacer clic en el botén. Ahora, solo las columnas seleccionadas son visibles en la tabla.

9.4.4.11.2 Estilo
La pestania Estilo define la apariencia visual de la tabla Objeto de bases de datos.
« Alineacion: alineacion de fila de encabezado de tabla.
» Color de fondo:: color de fondo de la tabla.
« Color de fuente: color de fuente de la tabla.
« Fuente:tipo de letra del texto de la tabla y sus propiedades (Negrita, Cursiva y tamaio).

El grupo Estilo de celda define la apariencia visual de una celda en una tabla de bases de datos.

www.nicelabel.com 335



« Alineacion: alineacién del contenido de las celdas de una tabla.
« Color de fondo: color de fondo de las celdas.
o Color de fuente: colores de fuente y subrayado de las celdas.

El grupo Fuente define la fuente del texto de la celda y sus propiedades (Negrita, Cursiva y
tamaio).

9.4.4.11.3 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Ancho y Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de diserio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafio actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaio verticalmente con
formulario: el tamafio del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafios del

formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto

se adapte al tamaiio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

9.4.4.11.4 Eventos

La pestafia Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta Util
herramienta Designer.
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El evento disponible para el objeto Tabla de base de datos es:

« En cambio de seleccion la acciéon se ejecuta al iniciar el formulario o después de selec-
cionar o cancelar la selecciéon de una fila (o de mdltiples filas) en la tabla.

9.4.4.11.5 General
La pestafna General define el objeto y la configuracion del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacion de por
qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.

« Condicidn: un objeto esta activado si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

« Solo lectura: evita la entrada de origenes de datos conectados y la edicién del
contenido.

SUGERENCIA: La opcién Solo lectura se habilita si la base de datos seleccionada es
una base de datos "real". Las bases de datos de Excel no se pueden editar y, por lo
tanto, son de solo lectura.

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
9.4.4.11.6 Cuadro De Dialogo Estilo De Columna

El cuadro de didlogo Estilo de columna permite definir las propiedades de la tabla relacionadas
con el estilo del objeto Tabla de bases de datos.

El grupo Estilo de columna define la apariencia visual de las columnas de la tabla.

« Invalidar estilo predeterminado de tabla: permite personalizar el estilo de la columna
seleccionada.

« Alineacion: define la alineacion del contenido de la fila de encabezado.

« Color de fondo: define el color de fondo de la columna. Transparente hace que el fondo
de la columna seainvisible.

« Color de fuente: especifica el color de la fuente.

« Fuente: permite especificar el tipo de letray sus propiedades: Tamaiio, Negrita y
Cursiva.

El grupo Estilo de celda define la apariencia visual de las celdas de la tabla.
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« Invalidar estilo predeterminado de tabla: permite personalizar el estilo de la celda selec-
cionada.

« Color de fondo: define el color de fondo de la celda. Transparente hace que el fondo de
la celda seainvisible.

« Color de fuente: especifica el color de la fuente.

« Fuente: permite especificar el tipo de letray sus propiedades: Tamaio, Negritay
Cursiva.

9.4.4.12 Navegador De Bases De Datos

El objeto Navegador de bases de datos es una herramienta para navegar, agregar y eliminar
registros de las bases de datos en un formulario.

9.4.4.12.1 Configuracion

Tabla define la tabla de la base de datos que debe navegarse utilizando el objeto Navegador de
bases de datos.

SUGERENCIA: Agregar una base de datos ejecutando el Asistente de bases de datos o
seleccionandolo de las bases de datos que se definieron utilizando el cuadro de dialogo
Administrador de datos dindmicos.

Los comandos del navegador de bases de datos difieren de acuerdo con el estado inicial de la
tabla de la base de datos seleccionada al iniciar el formulario: Lectura y escritura o Solo lectura.
El primero permite la edicién, mientras que la segunda opcién evita que el usuario realice
cambios en la base de datos conectada.

Los comandos del modo Lectura y escritura son (de izquierda a derecha):

N B N BE B REVAR S ¢

« Primer registro: se ubica en el primer registro de la tabla de la base de datos conectada.

« Registro anterior: se ubica en el registro previo.

« Registro siguiente: se ubica en el préximo registro.

« Ultimo registro: se ubica en el dltimo registro de la tabla de la base de datos conectada.
« Insertar registro: inserta un registro nuevo en la tabla de la base de datos conectada.

. Eliminar registros: elimina un registro de la tabla de la base de datos conectada.

« Publicar edicidn: publica el registro cambiado en la tabla de la base de datos conectada.
« Cancelar edicion: cancela la edicidon del registro y elimina los cambios aplicados.

« Actualizar datos: actualiza los datos mostrados en la tabla de la base de datos conec-
tada.

El modo Solo lectura incluye un conjunto reducido de comandos:
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« Primer registro: se ubica en el primer registro de la tabla de la base de datos conectada.

« Registro anterior: se ubica en el registro previo.

« Registro siguiente: se ubica en el préximo registro.

. Ultimo registro: se ubica en el tltimo registro de la tabla de la base de datos conectada.

« Actualizar datos: actualiza los datos mostrados en la tabla de la base de datos conec-

tada.

9.4.4.12.2 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafio actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamano del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamarnos del
formulario.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.

« Ajustar tamaio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamario ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamaio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

www.nicelabel.com

339



9.4.4.12.3 General

La pestafia General define el objeto y la configuracién del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios mediante una breve explicacién de por
qué o como usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
€ imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.

« Condicidn: un objeto estd activado si el resultado de la condiciéon dada es
"Verdadero".

« Solo lectura: evita la entrada de origenes de datos conectados y la edicion del
contenido.

« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicidn: un objeto es visible si el resultado de la condicién dada es "Verdadero".
9.4.4.13 Busqueda En Bases De Datos

El objeto Busqueda en bases de datos es una herramienta de blsqueda para las bases de
datos que estan conectadas a objetos de formulario.

1234 | &3] addressip ¥
Campo de
. - Men( de campos
bisqueda en base de b de dat
de datos e bases de datos

« Elcampo de busqueda en base de datos le permite ingresar cadenas de blsqueda. Si
se encuentra una coincidencia en la tabla de la base de datos conectada, la fila que coin-
cide se resalta.

NOTA: Sise detecta una coincidencia, la fila de la base de datos actualmente
seleccionada se configura como la primera fila que coincide con los criterios de
busqueda.
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NOTA: Siel campo de la base de datos consultada esta conectado con otro objeto de
formulario, este objeto muestra los datos de la fila que coincide.

« Elbotén Buscar inicia la busqueda.

- Elmend de campos de bases de datos le permite seleccionar los campos en los cuales
se deben buscar las cadenas. De manera predeterminada, el primer campo de la tabla
esta seleccionado.

9.4.4.13.1 Configuracion

La Tabla define la base de datos en la que se realizara la busqueda.

SUGERENCIA: Agregar una base de datos ejecutando el Asistente de bases de datos o
seleccionandolo de las bases de datos que se definieron utilizando el cuadro de diadlogo
Administrador de datos dindmicos.

« Buscar cada vez que se pulsa una tecla (busqueda incremental): resalta y selecciona
las filas con secuencia de caracteres coincidente después de ingresar cada caracter.

« Seleccionar registro solo cuando se encuentra una coincidencia exacta: resaltay
selecciona las filas con una secuencia completa de caracteres que coinciden con el tér-
mino de busqueda ingresado.

9.4.4.13.2 Estilo
La pestana Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.13.3 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

o Anchoy Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.

El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
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« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.13.4 General

La pestafia General define el objeto y la configuracion del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios de impresién mediante una breve
explicacion de por qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estard activo (editable) en el formulario de impresién, o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicién: un objeto estd activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

9.4.4.14 Vista Previa De La Etiqueta

El objeto Vista previa de la etiqueta ofrece una vista preliminar en vivo con los pardmetros de
impresion definidos para la etiqueta seleccionada.

9.4.4.14.1 Configuracion

Etiqueta especifica el archivo de la etiqueta cuya vista previa se muestra en el objeto.
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SUGERENCIA: Haga clic en Etiqueta nueva para crear una nueva etiqueta dentro de la
solucién. Si la etiqueta no deberia ser parte de la solucién, busquela utilizando el botén
Examinar. La etiqueta también se puede definir dinamicamente utilizando un origen de datos
conectados.

Impresora define laimpresora cuya configuracion se utiliza para generar la vista previa.

SUGERENCIA: Si no se define otra impresora, se utiliza la que se defini6 para la etiqueta
activa. La impresora también se puede definir dinamicamente utilizando un origen de datos
conectados.

El grupo Contenido define qué incluye la Vista previa de la etiqueta:

« Mostrar una sola etiqueta: vista previa del drea de impresion de la etiqueta.

« Mostrar todas las etiquetas de la pagina: vista previa de toda la pagina que tiene las eti-
quetas.

NOTA: Esta opcion es util cuando esta en uso la opcién Etiguetas a lo largo o cuando esta
abierta la vista previa de los margenes de la etiqueta.

El grupo Cantidad define el nUmero de etiquetas en vista previa.

« Etiquetas: numero de etiquetas que se mostraran en la Vista previa de la etiqueta.

« Todas (cantidad ilimitada): imprime todo el rango de etiquetas en funcién de los datos.
El Nimero de etiquetas omitidas define el niUmero de etiquetas que se omitiran en la primera

pagina de la vista previa.

SUGERENCIA: Esta opcion se utiliza con Etiquetas a lo largo.

Copias idénticas por etiqueta define la cantidad de copias por cada etiqueta en la vista previa.

Cantidad de conjuntos de etiquetas especifica cuantas veces debe repetirse toda la vista
previa de las etiquetas.

Tamaiio de la etiqueta define el lado de la etiqueta que se muestra en la vista previa.
« Mostrar frente: aparece el lado frontal de la etiqueta en la vista previa.

« Mostrar reverso: aparece el lado de atras de la etiqueta (si esta disponible) en la vista
previa.

NOTA: Si se seleccionan ambas opciones, aparecen ambos lados de la etiqueta en la vista
previa.

9.4.4.14.2 Estilo

La pestafia Estilo define la apariencia visual de un objeto.
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« Color de fondo: color de fondo de la Vista previa de la etiqueta.

« Transparente: fondo del objeto transparente.

« Mostrar borde: borde visible del objeto Vista previa de la etiqueta.

« Color de los bordes: color de los bordes de la Vista previa de la etiqueta.

« Ancho de los bordes: ancho de los bordes de la Vista previa de la etiqueta.

9.4.4.14.3 Posicion

La pestaiia Posicién define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posiciéon del objeto.

o XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:
« Ajustar tamaio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los

bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamafnos del
formulario.

« Ajustar tamaio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamario ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamario ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.14.4 Eventos

La pestafia Eventos define las acciones que ejecutan varios eventos relacionados con objetos.

SUGERENCIA: Consulte la seccion Editor de acciones para leer mas acerca de esta (til
herramienta Designer.

www.nicelabel.com 344



Los eventos disponibles son:
« Al entrar con el mouse: la accidon se ejecuta entrando con el mouse.
« Al salir con el mouse: la accién se ejecuta saliendo con el mouse.
« Al hacer clic:laaccién se ejecuta haciendo clic con el mouse.

9.4.4.14.5 General

La pestafia General define el objeto y la configuracidn del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios de impresién mediante una breve
explicacion de por qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estard activo (editable) en el formulario de impresién, o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicién: un objeto estd activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

9.4.4.15 Inicializacion De Datos

El objeto Inicializacion de datos es un panel para asignar valores a las variables en la etiqueta
seleccionada.

9.4.4.15.1 Configuracion
La opcidn Etiqueta selecciona la etiqueta que se utilizara con el objeto Inicializacién de datos.
SUGERENCIA: Si la etigueta no es parte de la solucién, puede buscarse utilizando el botén

Examinar. La etiqueta también se puede definir dinamicamente utilizando un Origen de datos
conectados.

« Enfocar inicializacién de datos cuando la etiqueta cambia: define el enfoque de la
tabla Inicializacion de datos cuando cambia la etiqueta seleccionada. De este modo, la
tabla puede editarse instantaneamente.

« Mostrar seleccién de etiquetas desde la solucién: agrega una lista desplegable que
habilita al usuario para seleccionar una etiqueta incluida en la solucién.

SUGERENCIA: Esta lista desplegable permite al usuario modificar la etiqueta activa que se
imprimira. Si la opcion permanece desactivada, seleccione la etiqueta al configurar el origen

de datos de la Etiqueta.

El grupo Inicializacidn de tabla habilita la seleccion de registros en la base de datos conectada.
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conectada a una etiqueta.

NOTA: Una pestaia separada se agrega para cada tabla de bases de datos que esté

El grupo Columnas configura el ancho de la tabla de inicializaciéon de datos y sus columnas
Pregunta, Valor y Valor con formato.

« Tamaiio automatico: ajuste automatico del tamario de las columnas.

« Mostrar valor con formato: muestra la columna Valor con formato en la tabla de obje-

tos cuando se ejecuta el formulario.
9.4.4.15.2 Estilo
La pestafia Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.
La Alineacioén define la posicién horizontal del contenido ingresado.
« lzquierda: texto alineado al borde izquierdo del objeto.
« Centro: texto en posicion central.
- Derecha: texto alineado al borde derecho del objeto.

9.4.4.15.3 Posicion

La pestaiia Posicién define la ubicacién del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posicion del objeto.

o XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultdneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafno actual de la ventana.

www.nicelabel.com

346



« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamario del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamanos del
formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamafio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultdneamente al formulario con tamafio ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.15.4 General
La pestafia General define el objeto y la configuracidn del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios de impresién mediante una breve
explicacion de por qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estard activo (editable) en el formulario de impresién, o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicién: un objeto estd activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

9.4.4.16 Configuracion De La Impresora

El objeto Configuracion de la impresora permite ajustar la velocidad de impresién vy la
oscuridad en un formulario.

NOTA: El objeto invalida la configuracion del controlador definida actualmente, la impresién
dentro de la solucion activa utiliza las propiedades como se definieron usando este objeto.

9.4.4.16.1 Configuracion

La Etiqueta especifica el archivo de la etiqueta que se utilizara con el objeto Configuracion de la
impresora.

SUGERENCIA: Si la etiqueta no es parte de la soluciéon, puede buscarse utilizando el botén

Examinar. La etiqueta también se puede definir dinamicamente utilizando un Origen de datos
conectados.
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Impresora define la impresora cuya configuracion se utiliza.

SUGERENCIA: Si no se define otraimpresora, se utiliza la que se definio para la etiqueta
activa. La impresora también se puede definir dinamicamente utilizando un origen de datos
conectados.

Mostrar configuracion de velocidad configura la velocidad de impresién disponible.
Mostrar configuracién de oscuridad configura la oscuridad de impresiéon disponible.

9.4.4.16.2 Estilo

La pestaria Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.16.3 Posicion

La pestafia Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.
El grupo Posicion define la posiciéon del objeto.

« XeY:coordinadas del punto de anclaje.

« Anchoy Alto: dimensién horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamano del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamarnos del

formulario.

« Ajustar tamaio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto

se adapte al tamario ajustado del formulario.
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« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamaio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.16.4 General

La pestafia General define el objeto y la configuracién del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto Unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios de impresidén mediante una breve
explicacion de por qué o cémo usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
€ imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estara activo (editable) en el formulario de impresién, o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicidn: un objeto esta activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

9.4.4.17 Cantidad De Impresion

El objeto Cantidad de impresidn define el nimero de etiquetas (o paginas de etiquetas) que se
imprimiran.

9.4.4.17.1 Configuracion

La Etiqueta especifica el archivo de la etiqueta que se utilizara con el objeto Cantidad de
impresion.

La Cantidad de impresion se define utilizando un valor variable conectado.

SUGERENCIA: La variable debe utilizarse como la cantidad que se define para la accién de
impresion.
El grupo Mostrar configuracion adicional permite definir las siguientes propiedades:

. EINumero de variables de etiquetas omitidas asigna a la variable seleccionada un
numero de etiquetas que se omitirdn en la primera pagina.

NOTA: Al definir el nUmero de etiquetas omitidas, duplicados o conjuntos de
etiquetas, aparece una ventana nueva. Esta ventana permite al usuario introducir los
valores.
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SUGERENCIA: Esta opcion se utiliza con Etiquetas a lo largo.

« Copias idénticas por variables de etiquetas: asigna a la variable seleccionada un
numero de copias por cada etiqueta en un trabajo de impresion.

« Numero de variables de conjuntos de etiquetas: asigna a la variable seleccionada un
valor que especifica cuantas veces debe repetirse el proceso total de impresion de eti-
quetas.

ADVERTENCIA: Al menos una variable debe definirse cuando se habilita la opcion Mostrar
configuracién adicional.

9.4.4.17.2 Estilo

La pestana Estilo define la apariencia visual de un objeto.
Color de fondo define el color de fondo del objeto.
« Transparente: fondo del objeto transparente.
Color de fuente define los colores de fuente y subrayado.
Fuente selecciona el tipo de letra.
La fuente puede aparecer en Negrita, Cursiva, Subrayada o como texto Tachado.

9.4.4.17.3 Posicion

La pestaria Posicion define la ubicaciéon del objeto y el comportamiento relacionado a su
posicion.

El grupo Posicion define la posicion del objeto.
« XeY:coordinadas del punto de anclaje.
o Anchoy Alto: dimension horizontal y vertical del objeto.

« Mantener la relacion de aspecto: cambio simultaneo de las dimensiones del objeto
mientras se ajusta la escala.

« Bloquear: previene que el objeto se mueva durante el proceso de disefio.
El grupo Tamaiio configura las dimensiones del objeto:

« Ajustar tamaiio de punto de anclaje: define la distancia fija de un objeto desde los
bordes del formulario.

SUGERENCIA: Elija el punto de anclaje mas apropiado para asegurar la visibilidad del
objeto independientemente del tamafo actual de la ventana.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario y Ajustar tamaiio verticalmente con
formulario: el tamano del objeto se adapta automaticamente a los distintos tamarios del
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formulario.

« Ajustar tamaiio horizontalmente con formulario: hace que el ancho del objeto
se adapte al tamaiio ajustado del formulario.

« Ajustar tamaiio verticalmente con formulario: hace que el alto del objeto se
adapte al tamafio ajustado del formulario.

NOTA: Siambas opciones estan habilitadas, el ancho y el alto del objeto se
adaptan simultaneamente al formulario con tamario ajustado.

El grupo Angulo de giro configura el &ngulo del objeto segun la superficie de disefio.
9.4.4.17.4 General

La pestafa General define el objeto y la configuracion del objeto para el inicio del formulario.

El Nombre configura un ID de objeto unico. Se usa como referencia del objeto al definir
funciones, variables, secuencias, etc.

La Descripcion permite agregar notas y anotaciones para un objeto.

Las Sugerencias ayudan a los usuarios de formularios de impresion mediante una breve
explicacion de por qué o como usar el objeto seleccionado.

El grupo Estado inicial al configurar formulario define el comportamiento del objeto al editar
e imprimir un formulario:

« Habilitado: define si el objeto estaréa activo (editable) en el formulario de impresién, o no.
« Visible: define si el objeto seleccionado aparecera en el formulario o no

« Condicién: un objeto estd activado o visible si el resultado de la condicién dada es
"Verdadero".

9.4.5 Ejecutar Un Formulario

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La creacién de soluciones esta
disponible en PowerForms.

A fin de que el formulario sea operable, debe cambiar sumodo de disefar a ejecutar. Cuando
termine de disefiar un formulario, ejecutelo para activarlo o para probar si todo funciona tal lo
esperado.

Hay multiples formas de abrir un formulario.

» Haga clic en Ejecutar formulario en el grupo Accién de la banda de opciones de la pes-
tafa Inicio

= By
Print Run
- Form

Action
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« Presione el acceso directo del teclado Ctrl+R

o Use el menual hacer clic con el botén derecho en el administrador de soluciones.

4 [E] Forms

=+ Add new form

00 |

E Form

Cut

Copy

Delete

P SILET: 4

Edit
Fename

=p Fun

El formulario en modo ejecutar se abre en una ventana separada. Para continuar con el diseio,
cierre la ventana del formulario y continte editando.

editarlo.

NOTA: Solo puede regresar al modo disefio si el modo ejecutar se inicié desde el modo
diseno. Los usuarios que abren el formulario directamente en modo ejecutar, no pueden

9.4.6 Depurador De Formulario

beta.

NOTA: El Depurador de formulario se incluyé en la version de NiceLabel 2017.1 como version

El Depurador de formulario es una herramienta de evaluacién, revisidn y solucién de problemas

de formularios. Para abrir el Depurador de formulario, cree/abra una solucién, ejecute un

formularioy presione Ctrl + Shift + F12.

=]
Data sources
Category 4
Name.
 Category:Varisble
VisTLocation
PN
visitD an2us
Doe 1071372016
John

priner SATO CLage
w

MRN 1235678

~l Origenes de datos de
\_ formulario con valores
iniciales o actuales

Datasets

Form Debugger (Beta)

Actions

D eventtype (Al

Acciones
. ejecutadas con
formulario

Action execution log

[10/13/2015 09:50:8) et Priner: SATO CLEDge
[10/13/2015 09:50:28) rin Label: Labek Label, Pinter: SATO CL608e, Quantity: 1
[10/13/2015 0950:29] Open Labe: Acton completed

Dr2g 3 column header hre to group by tht column
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El area Origenes de datos proporciona una descripcién general de los origenes de datos que
usan los objetos de formulario.

« Categoria: clasifica las categorias de origenes de datos (campos de base de datos, varia-
bles, funciones). De manera predeterminada, los origenes de datos conectados se agru-

pan segun esta columna.
« Nombre: nombre del origen de datos.

« Valor (cadena):rrepresentacion en cadena del valor del origen de datos. Este campo es
editable.

El area Acciones detalla el conjunto de acciones que se estan ejecutando actualmente (o que
se ejecutaron por ultima vez). La accién que se esta ejecutando actualmente se marca con color
verde. Una vez que se ejecuta una accion, el area también muestra la hora de ejecucién.

« Ejecucion paso a paso: hace que el Depurador de formulario se detenga antes de que se
ejecute una accion.

« Boton Paso: ejecuta una acciéon en la que el Depurador de formulario se ha detenido.

« Tipo de evento: permite que filtre los eventos de acuerdo con su origen. Los eventos
pueden iniciarse mediante:
« laaccion del usuario (clic, ingresar el objeto, pasar el mouse, etc.)

« automaticamente (usando el cronémetro)

El campo Registro de ejecucion de acciones enumera los detalles de las acciones ejecutadas.
Estas acciones se detallan usando el siguiente formato: [date time] action name

value/string.

Conjunto de datos enumera las tablas cargadas por formulario. Seleccione una tabla para
mostrar los datos que contiene.

NOTA: El Depurador de formulario no esta disponible en entornos de produccién. Solo puede
ejecutarse durante el desarrollo de la solucién con acceso de lectura/escritura al archivo de

solucion.

SUGERENCIA: El Depurador de formulario también le permite depurar las acciones de inicio
del formulario. Para hacerlo, ejecute el depurador mientras disefia el formulario. Presione
Crtl + Shift + R.Elformularioy el Depurador de formulario se abriran simultdéneamente.

9.5 Como

9.5.1 Imprimir Con Formularios

Utilizar formularios de impresion es un método muy eficiente de acelerar y alinear el proceso de
impresidn con el proceso empresarial. A diferencia de las etiquetas, laimpresién con formularios
se realiza mediante acciones de formulario.
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SUGERENCIA: Antes de crear y disefiar un formulario que vaya a ser utilizado parala
impresion, asegurese de que la etiqueta esté disefiada correctamente y lista para imprimir.
Recuerde seleccionar la impresora adecuada en el didlogo Propiedades de etiquetas.

o Impresién simple con formularios. Utilice formularios de objetos para iniciar la impresién.
Las acciones relacionadas con la impresién se pueden asignar a varios objetos del for-
mulario. Las acciones asignadas se desencadenan a través de eventos: si se des-
encadena un evento, se inicia el proceso de impresién.

« Imprimir etiquetas cuyos nombres se leen de la base de datos. Utilice un formulario para
definir dindmicamente una etiqueta que se imprimira. Este método representa una
actualizacion de la impresion simple con formularios, ya que lee el nombre de las
etiquetas de una base de datos conectada.

9.5.2 Importacion Y Exportacion

El grupo Importar y exportar permite importar, publicar y exportar archivos de soluciones.

Importar a solucién le permite importar documentos a la solucién. Los formatos de archivos
compatibles son:

« Archivo de solucién (.nsin)
« Archivo de etiqueta (.nlbl)
« Archivo de etiqueta (V6) (.Ibl)
« Archivo d formulario (V6) (.xff)

Cuando se envia un comando de importacidn, se abre el cuadro de didlogo Abrir. Seleccione el
archivo que quiera importar. El archivo importado aparece visible en el administrador de
soluciones.

NOTA: Los archivos de etiquetas .Ibl y de formularios .xff son tipos de archivos NicelLabel
heredados utilizados con la versién 6 o versiones anteriores.

Exportar etiqueta: guarda el documento en el disco y la habilita para usarla en otra solucién.
Después de hacer clic en Exportar etiqueta, aparece el cuadro de didlogo Exportar etiqueta.
Seleccione la ubicacién para guardar la etiqueta.

9.6 Definir Acciones

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.

Las acciones son una parte esencial de las soluciones de etiquetado automéatico. Cada accion
ejecuta un comando predefinido (o una serie de comandos) cuando se produce un evento
definido.

Designer incluye un amplio rango de acciones. Su propdsito es eliminar la necesidad de
comenzar desde cero con la programacion de la solucién.
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Administre las acciones utilizando el cuadro de dialogo Editor de acciones.

A continuacién, se describen las propiedades y conceptos basicos de la Accion.

« Acciones disponibles: el rango de acciones incluidas en Designer. Estas acciones se agru-
pan en conjuntos funcionales.

« Definicion de acciones: las acciones se definen en el Editor de acciones haciendo clic
en elicono de accién correspondiente en el grupo de la banda de opciones Agregar. La
banda de opciones principal contiene acciones utilizadas cominmente y, mas adelante,
las acciones que usted define como acciones comunes. Para ver todas las acciones dis-
ponibles, haga clic en Todas las acciones.

« Acciones anidadas: acciones que no pueden utilizarse independientemente. Sus carac-
teristicas especificas requieren que estén anidadas dentro de otra accion. Utilice los
botones del grupo de la banda de opciones Orden de las acciones para cambiar la ubi-
cacion de las acciones. Cada accidn se identifica con un numero de ID que indica su posi-
cién en lalista, incluidas sus acciones anidadas. Este numero de ID se muestra en el
mensaje de error potencial para que encuentre la accién problematica mas rapidamente.

La accion Imprimir etiqueta es un ejemplo de este tipo de accion. Esta accidn esta
anidada dentro de la accién Abrir etiqueta, de modo que hace referencia a la etiqueta
exacta que debe imprimirse.

« Ejecucion de acciones: las acciones de la lista (activas) se ejecutan una vez por cada
evento. El orden de las acciones es crucial; la ejecucién comienza desde arriba y contintia
hacia abajo en la lista.

« Acciones condicionales: las acciones condicionales solo se ejecutan cuando las con-
diciones dispuestas permiten su ejecucioén. La condicidn se define con una sola linea
Expresiéon VBScript o secuencia de comandos Python.

« Errores en las acciones: si una accién no estd completamente configurada, se marca
con un icono de exclamacion rojo. Dicha accién puede incluirse en la lista de eventos,
pero no puede ejecutarse.

NOTA: Siuna de las acciones anidadas indica un error, todas las acciones principales
también estaran marcadas en rojo. Esto sirve de indicacién de error de las acciones
anidadas.

« Deshabilitacion de acciones: previene la ejecucién de una acciéon. En forma pre-
determinada, todas las acciones agregadas estan activadas. Las acciones que no son
necesarias pueden deshabilitarse y conservarse en la configuracion. El acceso directo a
la habilitacién y deshabilitacidon de acciones es la casilla de verificacidn que se encuentra
junto al nombre de accién en la lista de acciones definidas.

« Copiado de acciones: todas las acciones pueden copiarse y pegarse. Utilice los accesos
directos convencionales del teclado de Windows o haga clic con el botén derecho en la
accion.
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9.6.1 Acciones Disponibles

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable a PowerForms.
Las acciones Designer se agrupan en multiples conjuntos funcionales. A continuacion, se
presentan los grupos con descripciones de las acciones basicas.

El grupo General contiene los comandos que se utilizan frecuentemente relacionados con la
activacién y la apertura de etiquetas:

» Abrir etiqueta

o Imprimir etiqueta

« Abrir documento/programa

« Ejecutar secuencia de comandos

o Crear variante de etiqueta

El grupo Impresora contiene acciones relacionadas con la impresién:

« Establecerimpresora

« Definir configuracién de impresora

« Establecer nombre de trabajo de impresion

o Redireccionar impresion a archivo

« Establecer parametro de impresion

o Redireccionar impresién a PDF

o Estado de impresora

o Almacenar etiqueta en impresora

El grupo Formulario define acciones relacionadas con los objetos del formulario:

o Abrir otro formulario

« Mensaje
o Salir
« Mover enfoque

« Obtener fila de tabla seleccionada

o Seleccionar fila de tabla

o Establecer propiedad de objeto

o Traducir formulario

El grupo Variables define acciones relacionadas con las variables:
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o Establecer variable

o Guardar datos de variable

« Cargar datos de variable

o Manipulacién de cadenas

El grupo Datos y conectividad define las acciones relacionadas con las bases de datos; el
envio, lalectura o larecepcién de datos; y las redes.

« Ejecutar instruccién SQL

o Actualizar tabla

« Importar datos en la tabla

o Enviar datos a puerto TCP&IP

o Enviar datos a puerto de serie

o Leer datos desde puerto de serie

o Enviar datos aimpresora

 Solicitud de HTTP

o Servicio Web
El grupo Operaciones de archivos define las acciones relacionadas con los archivos activos:

o Guardar datos en el archivo

o Leer datos desde el archivo

¢ Eliminar archivo

o Examinar archivo/carpeta

El grupo Control de flujo define varias secuencias de acciones:
« Parabucle

o Paracadaregistro

o Intentar

« Grupo

El grupo Otras contiene acciones especificas para ejecutar comandos, enviar comandos
personalizados y verificar las licencias:

« Ejecutar archivo de comando

« Enviar comandos personalizados

« Verificar licencia

« Registrar evento
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9.6.1.1 General
9.6.1.1.7 Abrir Etiqueta

La accion Abrir etiqueta especifica el archivo de etiqueta que se imprimira. Cuando se ejecutala
accion, la plantilla de la etiqueta se abre en la memoria caché. La etiqueta permanece en el
caché siempre y cuando la utilicen los desencadenadores o eventos.

No hay limite para la cantidad de etiquetas que pueden abrirse simultaneamente. Si la etiqueta
ya esta cargada y vuelve a solicitarse, NiceLabel Automation determinara primero si hay una
versién mas nueva disponible y aprobada para la impresién y luego la abrira.

En este ejemplo, NiceLabel 2017 carga la etiqueta 1abel .n1bl desde la carpeta
C:\ProjectA\Labels.

C:\ProjectA\Labels\label.nlbl

Configuration Items | File X

m @ # About
Settings  Variables  Actions Name: Open Label
Action LN 4 Description:
1. [ Open Label Vi Vi
1T R PrintLabel V] Action type: Open Label

Settings
Label name: CAProjectAlLabelshlabel.nlbl €[ Data source

Sino se encuentra la etiqueta especificada, NiceLabel 2017 intenta encontrarlas en ubicaciones
alternativas. Para obtener més informacion, consulte el tema.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
Usar rutas de acceso relativas

NicelLabel 2017 admite el uso de rutas relativas para hacer referencia a su archivo de etiquetas.
La carpeta raiz es siempre la carpeta en la que se almacena el archivo de configuracion (MISX).

Con la siguiente sintaxis, la etiqueta se cargara relativamente desde la ubicacion del archivo de
configuracion. La etiqueta se buscara en la carpeta Proyectoa, que se encuentra dos niveles
arriba de la etiqueta actual, y luego en la carpeta Et iquetas.

..\..\ProjectA\Labels\label.nlbl

El grupo Configuracion selecciona el archivo de etiqueta.
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« Nombre de etiqueta especifica el nombre de la etiqueta. Puede integrarse como parte
del cédigo, y la misma etiqueta se imprimira todas las veces. La opcién Origen de datos
permite que el nombre del archivo se defina de forma dinamica. Seleccione o agregue
una variable que contenga la ruta de acceso o el nombre del archivo. una vez que se
ejecuta un desencadenador o que se lleva a cabo un evento.

SUGERENCIA: Generalmente, el valor de la variable se asigna segun un filtro.

NOTA: Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacién,
consulte eltema.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

www.nicelabel.com 359



9.6.1.1.2 Imprimir Etiqueta

Esta accién ejecuta la impresion de etiquetas. Siempre debe anidarse dentro de la accion Abrir.
etiqueta. El anidamiento permite obtener la referencia a la etiqueta que se imprimira. Esto a su
vez le permite conservar mlltiples etiquetas abiertas al mismo tiempo y le permite especificar
qué etiqueta se debe imprimir.

Al emitir esta accion, la etiqueta se imprime utilizando el controlador de la impresora definida en
la plantilla de la etiqueta. Si el controlador de laimpresora definido no se encuentra en el
sistema, la etiqueta se imprime utilizando el controlador de la impresora predeterminada del
sistema. Puede invalidar el controlador de la impresora utilizando la accién Impresora.

Para lograr una impresion de etiquetas de alto rendimiento, NiceLabel 2017 activa dos
configuraciones de manera predeterminada:

« Procesamiento paralelo. Se realizan mdltiples procesos de impresion simultdneamente.
La cantidad de subprocesos de impresion en segundo plano depende del hardware,
especificamente del tipo de procesador. Cada procesador central puede admitir un Unico
subproceso de impresion. Esta configuracion predeterminada puede modificarse. Para
obtener mas informacién, consulte la seccién Procesamiento paralelo en la guia de usua-
rio NiceLabel Automation.

« Modo asincrénico. Tan pronto como se completa el preprocesamiento del des-
encadenador y las instrucciones para el motor de impresion estan disponibles, el subpro-
ceso de impresion lo toma en segundo plano. Se devuelve el control al desencadenador
para que pueda aceptar la siguiente secuencia de datos de entrada lo antes posible.
Cuando el modo sincronizado esta habilitado, no se devuelve el control al des-
encadenador hasta que finaliza el proceso de impresion. Esto puede tardar un tiempo,
pero el desencadenador tiene el beneficio de proporcionar comentarios de respuesta a
la aplicacién que suministra los datos. Para obtener mas informacién, consulte la seccion
Modo sincronizado en la NiceLabel Automation guia de usuario.

NOTA: Laopcion Guardar error en variable en Ejecucién de acciones y
tratamiento de errores no producira ningln resultado en modo asincrénico, ya que el
desencadenador no recibird comentarios desde el proceso de impresién. Para
capturar los comentarios del proceso de impresién, primero habilite el modo
sincroénico.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

El grupo Cantidad define el nUmero de etiquetas que se imprimiran utilizando el formulario
activo.

www.nicelabel.com 360



« Etiquetas: establece el numero de etiquetas impresas. Origen de datos especifica o
agrega una variable de etiqueta que define en forma dindmica la cantidad de etiquetas
que se imprimiran.

NOTA: El valor variable generalmente se asigna mediante la accién Usar filtro de
datos y debe ser un nimero entero.

« Todas (cantidad ilimitada): dependiendo del disefio de la plantilla de etiquetas, las
etiquetas se imprimen en distintas cantidades.

Unlimited Quantity Printing Details
Typically, this option is used in two scenarios.

1. Command the printer to continuously print the same label until it is switched off, or
after it receives a command to clear its memory buffer.

ADVERTENCIA: This scenario requires NicelLabel printer driver to be installed
and used for label printing.

If printing a fixed label, just a single print job is sent to the printer, with the quantity
set to "unlimited". Las impresoras de etiquetas tienen un parametro de comando
de impresora que indica impresién "ilimitada".

If the label is not fixed, but includes objects that change during the printing, such
as counters, the printed quantity is set to maximum quantity supported by the
printer. El controlador de impresoras de NiceLabel reconoce el limite de cantidad
de laimpresora e imprime tantas etiquetas como sea posible.

EJEMPLO: Maximum supported print quantity is 32,000. Esta es la cantidad de
etiquetas que se imprimen después de seleccionar la opcién Todas (cantidad
ilimitada).

2. The trigger doesn't provide any data, but only acts as a signal for "event has
happened". La légica para adquirir los datos necesarios se encuentraen la
etiqueta. Generalmente, se configura una conexién con una base de datos en la
etiqueta y en cada desencadenador que la etiqueta debe conectarse con la base
de datos, y se adquieren todos los registros de la base de datos. En este caso, la
opcién Todas (cantidad ilimitada) se interpreta como "imprimir todos los registros
de la base de datos".

« Cantidad variable (definida desde la variable de la etiqueta): especifica una variable de
etiqueta que define la cantidad de etiquetas que se imprimiran.

The trigger doesn't receive the number of labels to be print, so it passes the decision to the
label template. La etiqueta puede contener una conexion a una base de datos, que
proporcionara la cantidad de etiquetas, o puede haber otro origen para la informacién de la
cantidad. A single label variable must be defined as "variable quantity".

El grupo Avanzadas define los detalles de impresion de etiquetas. Haga clic en Mostrar
opciones de impresion avanzadas para definir las opciones de impresiéon Avanzadas:
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Esta seccidn especifica ajustes de configuraciéon que no se utilizan frecuentemente
relacionados con la cantidad de etiquetas.

« EINGmero de etiquetas omitidas define el nUmero de etiquetas que se omitiran en la pri-
mera pagina de etiquetas. Esta hoja de etiquetas ya puede haberse imprimido una vez,
pero no por completo. Puede reutilizar la misma hoja si desplaza la posicién de inicio.
Puede aplicar esta opcién cuando imprime etiquetas en hojas de etiquetas, no en rollos
de etiquetas, asi que es eficaz para impresoras de oficina, no de etiquetas.

« Copias de etiquetas idénticas: especifica el nimero de copias de etiquetas que se impri-
miran para cada registro de la base de datos. Esta opcion produce el mismo resultado que
la opcién principal Nimero de etiquetas cuando tiene etiquetas fijas. Para etiquetas varia-
bles, como las que utilizan contadores, puede obtener las copias de etiquetas reales.

« Conjuntos de etiquetas: especifica cuantas veces debe repetirse el proceso de
impresion de etiquetas.

EJEMPLO: El desencadenador recibira el contenido con 3 lineas de datos con formato CSV,
asique se espera que se impriman 3 etiquetas (1, 2, 3). Si configura esta opcién en 3, la
impresion se realizara en el siguiente orden: 1,2,3,1, 2,3, 1, 2, 3.

SUGERENCIA: Los valores del grupo Avanzado pueden ser preprogramados o
proporcionarse en forma dindmica por una variable existente o recientemente creada.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accion esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.
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EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables IdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.1.3 Abrir Documento/programa

Esta accién proporciona una interfaz con una aplicacién externay se abre usando una linea de
comandos.

Las aplicaciones externas pueden ejecutar procesamiento adicional y devolver el resultado a
NicelLabel 2017. Esta accidn permite que se enlace con cualquier software de terceros que
pueda ejecutar procesamientos de datos adicionales o adquirir datos. El software externo
puede proporcionar respuesta de datos y guardarla en un archivo, desde donde puede leerse
en variables.

Puede enviar el valor de las variables al programa incluyéndolas en la lista de la linea de
comandos entre corchetes.

C:\Aplicaciones\Procesamiento.exe [variablel] [variable2]

m ® # About
Settings Variables Actions Name: Open Document/Program
Action Ve s Description:
1 [2 Open Document/Program 7
24 [ Open Label ] Action type: Open Document/Program

21 @ Redirect Printing to PDF v
File

File name: C:\Applications\Processing.exe [variablel] [variable2]

sdbsod sadh Ll o POPPPY A F YO VOB ewY ad_dod

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcioén: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propésito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacién de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Archivo define el archivo que se abrira.
« Nombre de archivo: ubicacién y nombre de archivo del archivo o aplicacién a abrir.

El nombre de archivo seleccionado puede estar preprogramado, y el mismo archivo se
usara cada vez. Si solo se define un nombre de archivo sin ruta, se usa la carpeta con el
archivo de configuracién (.MISX) de NiceLabel Automation. Puede usar una referencia
relativa para el nombre del archivo si se usa la carpeta con el archivo .MISX como carpeta
raiz.
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Origen de datoshabilita el nombre de archivo variable. Seleccione una variable que
contenga la ruta de acceso o el nombre del archivo, o combine varias variables para crear
el nombre de archivo. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Usar valores
compuestos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

NOTA: Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacién,
consulte la seccion Acceso arecursos de red compartidos en la Guia del usuario
NiceLabel Automation.

El grupo Opciones de ejecucidn establece los detalles de abertura del programa.

« Ocultar ventana: hace invisible la ventana del programa abierto. Como NicelLabel 2017
se ejecuta como una aplicacién de servicio dentro de su propia sesién, no puede inte-
ractuar con el escritorio, aunque se ejecute con los privilegios del usuario que tiene la
sesion iniciada. Microsoft ha bloqueado esta interaccién en Windows Vistay en los sis-
temas operativos mas nuevos por motivos de seguridad.

« Esperar la finalizacion: especifica que la ejecucién de la accién espere a que se com-
plete esta accidn antes de continuar con la siguiente accién programada.

SUGERENCIA: Habilite esta opcién si la acciéon que sigue depende del resultado de la
aplicacién externa.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.
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EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables IdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.1.4 Ejecutar Secuencia De Comandos

Esta accién mejora la funcionalidad de software utilizando las secuencias de comandos
personalizadas VBScript o Python. Utilice esta accion si las acciones integradas no cumplen con
los requisitos de manipulacién de datos existentes.

Las secuencias de comandos pueden incluir las variables de los desencadenadores, tanto las
internas como las que usted define o importa desde etiquetas.

Asegurese también de que la cuenta de Windows con la que se utiliza el servicio tenga
privilegios para ejecutar los comandos de la secuencia. Para obtener mas informacién, consulte
eltema.

Settings Variables Actions Name: Execute Script

Vertically expandable
windows size

NOTA: El tipo de secuencia de comandos se configura para cada desencadenador en sus
propiedades. Todas las acciones Ejecutar secuencia de comandos dentro de un
desencadenador deben ser del mismo tipo.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El editor de Secuencias de comandos ofrece las siguientes funciones:

. Insertar origen de datos: inserta una variable existente o creada recientemente enla
secuencia de comandos.

« Verificar: valida la sintaxis de la secuencia de comandos ingresada.
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. Editor de Secuencias de comandos:abre el editor, que facilita la creaciéon de secuencias
de comandos y la hace mas eficiente.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continla la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

Editor De Secuencias De Comandos
NiceLabel 2017 proporciona un editor de secuencias de comandos que facilita la creacién de
secuencias de Python o VBScript, no presenta errores y es mas rapido.
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Script Builder (Python) x

¥ Load from file . Tc, Find =
G 3 =
D

Epsavetofile P Replace —_ ; ;
+ misE DataSource  yafigate — Editor ribbon
script

Clipboard Undo Redo File Editing Script

Constants
4 Result.Value =
Lagical Constants
False
True ]
Mathematical Constants i . .
Date Constants > S — Script editing field
Functions
Operators
Statements
Modules

Custom function;

Available scripting elements
Element description

»

Line: 1 Column: 1

Description | Emorlist~l

False

Error reporting tab

The false valuz of the boal type.

Insert >

Cancel

La banda de opciones Editor incluye los comandos utilizados cominmente, que se distribuyen a
multiples grupos de funciones.

« Grupo Portapapeles: ofrece los comandos Cortar, Copiar, Pegar y Eliminar.

« Grupo Deshacer: permite deshacer y repetir acciones de edicién de secuencias de
comandos.

« Elgrupo Archivo permite cargar y guardar secuencias de comando en un archivo.

« Cargar desde archivo: carga una secuencia de comandos desde un archivo tex-
tual externo previamente guardado.

« Guardar en el archivo: almacena una secuencia de comandos editada actual-
mente en un archivo de texto.

« Grupo Edicién: permite buscar y reemplazar cadenas en una secuencia de comandos.
« Buscar: buscala cadenaingresada en la secuencia de comandos.
« Reemplazar: reemplaza la cadena en la secuencia de comandos.

« Elgrupo Insertar: el comando Origen de datos inserta origenes de datos existentes o
definidos recientemente en la secuencia de comandos.

o Grupo Secuencia de comandos: el comando Validar secuencia de comandos valida la
sintaxis de la secuencia de comandos ingresada.

Los Elementos de secuencias de comandos disponibles contienen todos los elementos de la
secuencia de comandos disponibles que se pueden utilizar al crear una secuencia de comandos.
Haga doble clic en el elemento o clic en el botdn Insertar parainsertar el elemento en la
posicion del cursor en la secuencia de comandos.

La Descripcion de elementos brinda informacién béasica sobre el elemento de la secuencia de
comandos insertado.
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La Lista de errores presenta los errores que se informaron después de ejecutar el comando
Validar secuencia de comandos.

9.6.1.1.5 Crear Variante De Etiqueta

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La accién descrita esta disponible en
NicelLabel LMS Enterprise.

Esta accion le permite crear una variante de una etiqueta existente lista para revisién. Los
objetos de etiquetas en dicha variante tienen valores de origenes de datos bloqueados. Su
contenido esta definido por el valor actual del origen de datos aplicable.

El propésito de crear una variante de una etiqueta lista para revisién con origenes de datos
"bloqueados" es hacer que la etiqueta sea adecuada para el proceso un proceso de aprobacion
en el que los datos y las plantillas deben aprobarse juntos. En lugar de ver una etiqueta sin
contenido definido para los objetos incluidos, el aprobador aprueba una variante con valores
definidos. Esto le permite ver y aprobar rapidamente el disefio de etiqueta final con los valores
reales usados para impresion.

SUGERENCIA: El proceso de aprobacién de la etiqueta se aplica a las etiquetas almacenadas
en el Almacenamiento de documentos del Centro de control. Puede aplicar distintos tipos de
flujo de trabajo de aprobacién para las etiquetas almacenadas y las variantes de etiquetas. La
seleccion del flujo de trabajo de aprobaciéon depende de los requerimientos de su entorno
empresarial. Consulte NiceLabel 2017 Guia del usuario del Centro de control para conocer
mas detalles.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Configuracion define el archivo de etiqueta a convertir y el archivo de salida (variante)

« Nombre de la etiqueta: el nombre del archivo de la etiqueta puede convertirse a una
variante lista para revision con valores de origenes de datos bloqueados. El origen de
datos define en forma dinamica el nombre de la etiqueta usando una variable existente
o recientemente creada.

« Origenes de datos al momento de impresion: esta opcién le permite definir origenes
de datos para los cuales el valor se proporcionara al momento de la impresién. Si un ori-
gen de datos aparece en este campo, su valor no se bloquea y puede proporcionarse al
momento de impresidn. Algunos ejemplos tipicos son origenes de datos para valores de
produccién, como lote, fecha de vencimiento, etc.
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SUGERENCIA: Inserte solo nombres de origenes de datos sin corchetes, separados
por comas o enumerados en una columna usando la tecla Enter.

« Nombre de archivo de salida: el nombre del archivo de variante de etiqueta que estara
listo pararevision. El origen de datos define en forma dindmica el nombre de la etiqueta
usando una variable existente o recientemente creada.

Hay distintas reglas que se aplican a la variante de etiqueta lista para revisién:

1. Los valores de origenes de datos estan bloqueados de manera predeterminada. Para que
el origen de datos no esté bloqueado, incliyalo en el campo Origenes de datos al
momento de impresion para que se mantengan activos en la etiqueta lista para revision.
Podra definir su valor al momento de impresién.

2. Las variables del contador, funciones, campos de base de datos y variables globales se
convierten a variables no solicitadas.

3. Los graficos estan insertados.

4. Lavariante de etiqueta de destino almacenada en el NiceLabel Almacenamiento de docu-
mentos del Centro de control se protege automaticamente. Descripcion de acciones se
usa como comentario de proteccion.

5. Las variantes de etiquetas pueden abrirse en NiceLabel 2017 Designer en estado blo-
queado.

6. Los archivos de etiquetas generados con esta accidén no pueden importarse.

7. Sidichavariante de etiqueta se almacena en laimpresora, el comando de recuperacién
solo puede proporcionar el valor para los origenes de datos al momento de impresion.

8. Sise usa el NiceLabel Centro de control, la vista previa de la etiqueta en Almacenamiento
de documentos permite editar los origenes de datos al momento de impresion.

9. Las variables de horay fecha actuales no pueden configurarse como origenes de datos al
momento de impresién en la variante de etiqueta lista para revision.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones

cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

www.nicelabel.com 369



« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la acciéon actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.2 Impresora
9.6.1.2.1 Establecer Impresora

La accion especifica el nombre de laimpresora que se utilizara para imprimir la etiqueta activa.

NOTA: Esta accién anula laimpresora seleccionada en las propiedades de las etiquetas.

Esta accién es util al imprimir una etiqueta idéntica en varias impresoras. Siempre anide esta
accion debajo de la accién General para dar a la etiqueta la referencia para laimpresora
preferida.

Esta accién lee la configuracion predeterminada, como la velocidad y la oscuridad, del
controlador de laimpresora seleccionaday la aplica a la etiqueta. Si no utiliza la accién
Establecer impresora, la etiqueta se imprimira en laimpresora segun lo definido en la plantilla
de la etiqueta.

ADVERTENCIA: Tenga cuidado al cambiar la impresora de una a otra marca, por ejemplo, de
Zebraa SATO, o incluso un modelo por otro de la misma marca. La configuracién de la
impresora puede no ser compatible y es posible que la impresién de la etiqueta no sea
idéntica. Asimismo, la optimizacion del disefio de las etiquetas para la impresora original,
como los contadores internos y las fuentes internas, puede no estar disponible en la
impresora seleccionada recientemente.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
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para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.
« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Impresora especifica el nombre de laimpresora que se utilizara para el trabajo de
impresion en curso.

« Nombre de la impresora: selecciénelo de la lista de controladores de impresoras ins-
talados localmente, o escriba el nombre de la impresora. Seleccione el Origen de datos
para seleccionar en forma dinamica la impresora usando una variable. Cuando esté acti-
vado, seleccione o cree una variable que contenga el nombre de laimpresora que se usa
cuando se ejecuta la accion.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accidén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidén es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continua la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
9.6.1.2.2 Definir Configuracion De Impresora

Esta accién abre el cuadro de didlogo de las propiedades de los controladores de la impresora
seleccionada. La configuracion se guarda en el archivo de la etiqueta y sirve Unicamente para la
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etiqueta actual.

NOTA: Las modificaciones que realiza el usuario utilizando esta acciéon son temporales 'y
afectan Unicamente al trabajo de impresién actual. Las modificaciones no se guardan en una
etiqueta o formulario.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Configuracion define una variable para la configuracién de laimpresora.

« Configuracion de impresora: selecciona o crea una variable para almacenar la con-
figuracion de la impresora recibida. Si la configuracion de laimpresora estaincluida en la
variable, el didlogo Propiedades de la impresora la muestra.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la acciéon actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
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accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.2.3 Establecer Nombre De Trabajo De Impresion

Esta accién especifica el nombre del trabajo de impresion como aparece en el administrador de
trabajos de impresion de Windows. Un nombre de trabajo de impresién predeterminado es el
nombre del archivo de la etiqueta usado. Esta accién lo anula.

NOTA: Siempre anide la accién debajo de la accidn Abrir etiqueta, de modo que se aplique al
archivo de la etiqueta adecuado.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Trabajo de impresion define el nombre del trabajo de impresion.

« Nombre: establece el nombre del trabajo de impresion. Puede tener una codificacion
rigida, y se utilizara el mismo nombre para cada accion de impresion. Variable habilita un
nombre de archivo variable. Seleccione o cree una variable que contenga laruta de
acceso o el nombre del archivo, si se ejecuta un desencadenador o se lleva a cabo un
evento.

NOTA: En Automation Builder, generalmente, el valor de la variable se asigna segun un
filtro.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacion de una linea que debe proveer un
valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
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ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones
cada vez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continta la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
9.6.1.2.4 Redireccionar Impresion A Archivo

Esta accién desvia el trabajo de impresién a un archivo. En lugar de enviar el archivo de
impresion creado al puerto de una impresora como se define en el controlador de la impresora,
la impresidn se redirecciona a un archivo. Puede anexar los datos a un archivo existente o
sobrescribirlo.

Esta accién le permite capturar los comandos de impresora en un archivo separado.

La accion instruye al médulo de Automation Builder a redireccionar la impresién; como resultado,
las etiquetas no se imprimiran. Asegurese de que la accidn esté seguida de la accidon Imprimir

etiqueta.

NOTA: NiceLabel se ejecuta como servicio con una cuenta de usuario de Windows.
Aseglrese de que esta cuenta de usuario tenga privilegios para acceder a la carpeta
especificada con permisos para leer/escribir. Para obtener mas informacién, consulte la
seccion Acceso arecursos de red compartidos en la guia de usuario de NicelLabel
Automation.

La accion Redireccionar la impresion al archivoes Util para imprimir varias etiquetas
diferentes (archivos .NLBL) en laimpresora de red manteniendo el orden correcto de las
etiquetas. Cuando se imprimen multiples archivos .NLBL del mismo desencadenador,
Automation Builder envia cada etiqueta a la impresora en un trabajo de impresién separado,
incluso si laimpresora de destino es la misma para ambas etiquetas. Cuando se usa una
impresora de red, se puede insertar el trabajo de otro usuario entre dos trabajos que el
desencadenador deba enviar juntos. Al usar esta accién puede anexar datos de impresion
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al mismo archivo y luego enviar su contenido a la impresora usando la accion Enviar datos a

Impresora.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcion de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

El grupo de configuracién Archivo define como se realiza la seleccién del archivo para la
redireccion.

« Nombre de archivo especifica el nombre del archivo. Pueden ser preprogramados o
proporcionarse en forma dindmica usando una variable existente o recientemente
creada.

Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener méas informacion, consulte la
seccion Acceso arecursos de red compartidos en la guia de usuario NiceLabel
Automation.

NOTA: Al utilizar esta accion, aseglrese de que su cuenta de usuario tenga suficientes
privilegios para acceder a la carpeta especificada con permisos para leer/escribir.

El grupo de configuracién Modo de escritura de archivo selecciona el modo en que se trata el
archivo en caso de redirecciones repetidas.

« Sobrescribir el archivo: si el archivo especificado ya existe en el disco, se sobrescribira.

« Anexar datos al archivo: el archivo del trabajo se agrega a los datos existentes del
archivo proporcionado.

El grupo Persistencia controla la continuidad de la accién de redireccion. Define el nimero de
acciones Imprimir etiqueta que se ven afectadas por la accién Redireccionar impresion a
archivo.

« Aplicar ala préxima accién de impresion: especifica que la redireccién de la impresién
se aplique Unicamente a la préxima accion Imprimir etiqueta (evento Unico).

« Aplicar a todas las acciones de impresion subsiguientes: especifica que la redireccion
de laimpresidn se aplique a todas las acciones de Imprimir etiqueta definidas después
de la acciéon Redireccionar impresién a archivo actual.

NOTA: La accién Unicamente redirecciona la impresién. Asegurese de que siga la accién
Imprimir etiqueta.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores
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Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.

9.6.1.2.5 Establecer Parametro De Impresion

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise y NiceLabel LMS Pro.

Esta accién le permite ajustar los parametros relacionados con el controlador de laimpresora.
Entre estos parametros se incluyen la velocidad y la oscuridad para las impresoras de etiquetas,
o la bandeja del papel para las impresoras laser.

La configuraciéon de la impresora se aplica a laimpresién en curso Unicamente y no se recuerda
durante el préximo evento.

Si utiliza el parametro Impresora para cambiar el nombre de la impresora, asegurese de usar
la accion Establecer parametro de impresion a continuacién. Antes de aplicar la
estructura DEVMODE al controlador de la impresora, primero debe cargar la configuracion
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predeterminada del controlador. Esto se realiza con la accién Establecer impresora.
DEVMODE unicamente es compatible con DEVMODE del mismo controlador de la
impresora.

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcioén: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Establecer parametros permite realizar ajustes antes de imprimir.

- Bandeja de papel: nombre de la bandeja de papel que contiene los medios de las eti-
quetas. Esta opcién se utiliza cominmente con impresoras laser y de inyeccién de tinta
con varias bandejas de papel. Elnombre de la bandeja de papel debe coincidir con el nom-
bre de la bandeja del controlador de laimpresora. Consulte las propiedades del con-
trolador de laimpresora para obtener mas detalles.

« Velocidad de impresion: define la velocidad de impresién. Esta configuracion anula la
configuracion definida con la etiqueta. El valor provisto debe estar en el rango de valores
aceptados.

EJEMPLO: El primer modelo de impresora admite un rango de valores de 0 a 30, mientras que
el segundo modelo de impresora admite los valores de -15 a 15. Para obtener mas
informacién, consulte las propiedades del controlador de la impresora.

« Oscuridad: define la oscuridad de los objetos impresos en el papel y anula la con-
figuracion de la etiqueta. El valor provisto debe estar en el rango de valores aceptados.

. Desplazamiento de la impresora X: aplica el desplazamiento horizontal. La impresién de
etiquetas se reubicara segun el numero de puntos especifico en la direccién horizontal.
Se puede definir un desplazamiento negativo.

« Desplazamiento de la impresora Y: aplica el desplazamiento vertical. La impresion de eti-
quetas se reubicara segun el nimero de puntos especifico en la direccion vertical. Se
puede definir un desplazamiento negativo.

SUGERENCIA: Todos los parametros de impresion pueden ser preprogramados o
proporcionarse en forma dindmica usando una variable existente o recientemente creada.

El grupo Avanzada personaliza la configuracién de laimpresora enviada con el trabajo de
impresion.
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La configuracién de la impresora, como la velocidad de impresion, la oscuridad, el tipo de
medios, el desplazamiento y otros, puede definirse de la siguiente manera:

« Definido en la etiqueta
« Recuperado de un controlador de impresora
o Recuperado de unaimpresora al momento de laimpresién

Los métodos admitidos dependen de las capacidades de la impresora y del controlador de la
impresora. El modo de impresion (recuperar configuracién de la etiqueta, del controlador o de la
impresora) se configura en el disefio de la etiqueta. Es posible que necesite aplicar esta
configuracion de la impresora al momento de la impresién, pueden variar con cada impresion.

EJEMPLO: Una etiqueta simple debe imprimirse usando una variedad de impresoras, pero cada
impresora necesita parametros ligeramente distintos. Las impresoras de varios fabricantes no
utilizan los mismos valores para configurar la velocidad o la temperatura de impresion. Ademas,
algunas impresoras necesitan desplazamiento vertical u horizontal para imprimir la etiqueta en la
posicién correcta. Durante la etapa de prueba, puede determinar la configuracién 6ptima para cada
impresora que quiera utilizar y aplicarla a una plantilla de etiqueta simple justo antes de imprimir.
Esta accion aplicara la configuracién correspondiente a cada impresora definida.

Esta accién espera recibir la configuracién de la impresién en una estructura DEVMODE. Es una
estructura de datos estandar de Windows con informacién sobre la inicializacién y el entorno de
una impresora.

La opcién Configuracion de la impresora aplica la configuracion de laimpresora
predeterminada. Estan disponibles las siguientes entradas:

« DEVMODE codificada en Base64 con datos fijos. En este caso, brinde la cadena codi-
ficada en Base64 DEVMODE de la impresora directamente en el campo de edicion. Al eje-
cutar esta accioén, se convierten los datos codificados en Base64 nuevamente ala forma
binaria.

« DEVMODE codificada en Base64 con datos variables. En este caso, el origen de datos
seleccionado debe tener la estructura DEVMODE codificada en Base64. Habilite Origen
de datos y seleccione la variable adecuada de la lista. Al ejecutar esta accién, se con-
vierten los datos codificados en Base64 nuevamente a la forma binaria.

« DEVMODE binaria con datos variables. En este caso, la variable seleccionada debe
tener la estructura DEVMODE en su forma binaria nativa. Habilite Origen de datos y selec-
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cione la variable adecuada de la lista. Al ejecutar esta accion, se utilizara la estructura
DEVMODE como est4, sin ninguna conversion.

NOTA: Silavariable no brinda la estructura DEVMODE binaria, asegurese de que la
variable seleccionada esté definida como variable binaria en la configuracion.

NOTA: Asegurese de que la accidn Establecer impresora esté definida delante de esta
accion.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidn de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

- Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.2.6 Redireccionar Impresion A PDF

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise.
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Esta accién desvia el trabajo de impresion a un documento PDF. El documento PDF creado
retiene las dimensiones exactas de la etiqueta, que se definen durante el disefo de la etiqueta.
La calidad de representacion de los graficos en el PDF coincide con la resolucion de la
impresora de destino y el tamafio de impresién deseado.

Los datos de la secuencia de impresion pueden anexarse al archivo existente, o sobrescribir un
archivo existente.

La accion instruye a NiceLabel 2017 a redireccionar la impresiéon; como resultado, las etiquetas
no se imprimiran. Asegurese de que la accion esté seguida de la accion Imprimir etiqueta.

NOTA: El médulo NiceLabel Automation se ejecuta como servicio con una cuenta de usuario
de Windows. Asegurese de que esta cuenta de usuario tenga privilegios para acceder ala
carpeta especificada con permisos para leer/escribir. Para obtener mas informacién, consulte
la seccion Acceso a recursos de red compartidos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Archivo define el archivo de redireccion.

« Nombre de archivo: especifica el nombre de archivo hacia el cual desviar el trabajo de
impresion. Si esta integrado como parte del cddigo, laimpresion se redirecciona todas
las veces hacia el archivo especificado. Para definirlo en forma dinamica, use una variable
existente o cree una nueva.

« Sobrescribir el archivo: si el archivo especificado ya existe en el disco, se sobrescribira
(seleccionado de manera predeterminada).

« Anexar datos al archivo: el archivo de trabajo se anexa a los datos existentes del
archivo en cuestiéon (no seleccionado de manera predeterminada).

El grupo Persistencia permite controlar la persistencia de la accién de redireccion. Defina el
numero de acciones Imprimir etigueta que se ven afectadas por la accion Redireccionar
impresion a archivo.

« Aplicar ala préxima accién de impresion: especifica que la redireccién de la impresién
se aplique Unicamente a la préxima accion Imprimir etiqueta (evento Unico).

« Aplicar a todas las acciones de impresion subsiguientes: especifica que la redirecciéon
de laimpresidn se aplique a todas las acciones de Imprimir etiqueta definidas después
de la acciéon Redireccionar impresién a archivo actual.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores
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Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.

9.6.1.2.7 Estado De Impresora

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién se comunica con la impresora para adquirir su estado en tiempo real y se contacta
con el administrador de trabajos de impresiéon de Windows para obtener informacién adicional
sobre laimpresoray sus trabajos.

Como resultado, se recopila lainformacién sobre errores, el estado del administrador de
trabajos de impresion y la cantidad de trabajos en el administrador. Esto expone potenciales
errores y hace que sea facil identificarlos.

Posibles escenarios de casos de uso. (1) Verificar el estado de laimpresora antes de
imprimir. Si laimpresora esta en estado de error, usted imprimira la etiqueta en una
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impresora de respaldo. (2) Contar el niumero de trabajos que se encuentran ala espera en
el administrador de trabajos de impresion de laimpresora principal. Si hay demasiados,
imprimira la etiqueta en laimpresora alternativa. (3) Usted verificara el estado de la
impresora antes de imprimir. Si laimpresora se encuentra en estado de error, usted no

imprimira la etiquetas, sino que informara sobre el error al sistema principal utilizando alguna

de las acciones de salida, como Enviar datos a puerto TCP/IP, Solicitud de HTTP, Datos y
conectividad, Servicio Web, o como una respuesta de desencadenador.

Prerrequisitos del estado en vivo de la impresora

Para que el monitoreo del estado en vivo de laimpresora, siga estas instrucciones:

« Utilice el controlador de impresora NicelLabel para recibir informacién detallada sobre el
estado. Si estd usando otro controlador de impresora, solo puede monitorear los para-

metros recuperados desde el Administrador de trabajos de impresién de Windows.

« Laimpresora debe tener capacidad para informar el estado en vivo. Para ver los modelos
de impresoras que admiten comunicacion bidireccional, consulte la p4dgina web de des-

cargas de NicelLabel.

o Laimpresora debe estar conectada a una interfaz que admita comunicacion bidireccional.

« La compatibilidad bidireccional debe habilitarse en Panel de control > Hardware y

sonido > Dispositivos e impresoras > controlador > Propiedades de las impresoras

> pestaiia Puertos > Habilitar compatibilidad bidireccional.

« Siutiliza unaimpresora de etiquetas conectada en red, asegurese de usar el Puerto

TCP/IP avanzado, no el Puerto TCP/IP estandar. Para obtener mas informacién, con-

sulte Articulo de base de conocimiento KB 189.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucidon. En forma predeterminada, el

nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Impresora selecciona la impresora.

« Nombre de impresora especifica el nombre de laimpresora que se utilizara para el
trabajo de impresién en curso.

Puede seleccionar una impresora de la lista de controladores de impresoras instalados

localmente, o puede escribir el nombre de laimpresora. El origen de datos habilita el

nombre de laimpresora variable. Cuando esté activado, seleccione o cree una variable

que contenga el nombre de laimpresora cuando se ejecuta un desencadenador o se
lleva a cabo un evento. Generalmente, el valor de la variable se asigna segun un filtro.
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El grupo Asignacion de datos establece los pardmetros que se devuelven como resultado de la
accion Estado de impresora.

ADVERTENCIA: La mayoria de los pardametros siguientes solo son compatibles con el
controlador de impresora NiceLabel. Si utiliza cualquier otro controlador de impresora,
solamente podra usar los parametros relacionados con el administrador de trabajos de
impresion.

« Estado de impresora: especifica el estado en vivo de laimpresora con formato de
cadena.

Silaimpresora informa multiples estados, todos los estados se combinan en una sola
cadena, delimitados por comas ",". Si no se informan problemas de laimpresora, este
campo estara vacio. El estado de laimpresora puede ser Sin conexion, Sin etiquetas o
Banda de opciones cerca del final. Como no existe ningun protocolo estédndar de

informe, cada proveedor de impresoras utiliza sus propios mensajes de estado.

« Error de impresora: valor booleano (verdadero/falso) del estado de error de laimpre-
sora.

« Impresora sin conexidn: valor booleano (verdadero/falso) del estado sin conexion de la
impresora.

» Impresora pausada: valor booleano (verdadero/falso) del estado de pausa de la impre-
sora.

« Controlador NicelLabel: valor booleano (verdadero/falso) del estado del controlador de
la impresora. Proporciona informacién si el controlador seleccionado es un controlador
NicelLabel.

« ID de estado del administrador de trabajos de impresion: especifica el estado del admi-
nistrador de trabajos de impresién en forma de cadena, de acuerdo con lo informado por
el sistema Windows. El administrador de trabajos de impresién puede informar simul-

taneamente varios estados. En este caso, los estados se combinan mediante comas ",".

« ID de estado del administrador de trabajos de impresion: especifica el estado del
administrador de trabajos de impresién en formato de numero, de acuerdo con lo
informado por el sistema Windows. El administrador de trabajos de impresién puede
informar simultaneamente varios estados. En este caso, los ID de estado devueltos
contienen todos los ID como indicadores. Por ejemplo, el valor 5 representa los ID de
estado 4 y 1, lo cual significa que "La impresora tiene errores, La impresora esta pausada".
Consulte la siguiente tabla.

SUGERENCIA: La accién devolvera un valor decimal; los valores de la siguiente tabla se
encuentran en hexa, asi que tendra que hacer la conversion antes de analizar la

respuesta.

« Tabla de ID de estados del administrador de trabajos de impresion y descripciones
correspondientes
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ID de estado del admi-
nistrador de trabajos de
impresion (en hexa)

Descripcion del estado
del administrador de tra
bajos en cola

0

Sin estado.

1

Laimpresora estad en
pausa.

2 La impresora esta impri-
miendo.

4 Ocurrié un error con la
impresora.

8 Laimpresora no esta dis-
ponible.

10 Laimpresora no tiene
papel.

20 Se necesita alimentacién
manual.

40 La impresora tiene un pro
blema con el papel.

80 Laimpresora esta des-
conectada.

100 Estado de entrada/salida
activo.

200 La impresora esta ocu-
pada.

400 Atasco de papel.

800 La bandeja de salida esta
llena.

2000 Laimpresora esta espe-
rando.

4000 La impresora esta pro-
cesando.

10000 Laimpresora se esta pre-
parando.

20000 El nivel de tonerf/tinta es
bajo.

40000 No hay téner en laimpre-
sora.

80000 La pagina actual no se
puede imprimir.

100000 Se necesita lainter-

vencioén del usuario.
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200000 La impresora no tiene
memoria.

400000 La puerta esté abierta.

800000 Error desconocido.

1000000 Laimpresora esta en
modo de ahorro de ener-
gia.

« Cantidad de trabajos en el administrador de trabajos de impresion: especifica la canti-
dad de trabajos en curso en el administrador de trabajos de impresién para laimpresora
seleccionada.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucién son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continta la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
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9.6.1.2.8 Almacenar Etiqueta En Impresora

Esta accién guarda una plantilla de etiqueta en la memoria de laimpresora. La accién es una
parte vital del modo de impresién almacenar/recuperar, con la cual primero almacena una
plantilla de etiquetas en la memoria de laimpresoray luego la recupera. Las partes que no se
cambian del disefio de la etiqueta ya estan almacenadas en la impresora, solo tiene que
proporcionar los datos para los objetos de etiquetas variables al momento de imprimir. Para
obtener mas informacién, consulte la seccién Usar modo de impresién almacenar/recuperar en
la guia de usuario NiceLabel Automation.

El tiempo de transferencia de datos de la etiqueta requerida esta ampliamente minimizado,
ya que hay menos informacién para enviar. Esta accién se usa generalmente en situaciones
de impresién independiente, en las que se almacena la etiqueta en laimpresora o el
aplicador en la linea de produccidn y luego se recupera del desencadenador del mismo
software o hardware, como el escaner de cédigos de barras o la fotocélula.

| J

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Opciones avanzadas para almacenar etiqueta en impresora le permite seleccionar
una etiquetay la variante de almacenamiento preferida.

« Nombre de la etiqueta que se usara en la impresora: especifica el nombre que se
usaréa para almacenar la plantilla de la etiqueta en la memoria de la impresora. Ingrese el
nombre manualmente o habilite Origen de datos para definir el nombre dindmicamente
usando un valor variable existente o recientemente creado.

ADVERTENCIA: Al almacenar la etiqueta en una impresora, se recomienda dejar vacio
elnombre de la etiqueta debajo de las opciones avanzadas. De esta manera, se
evitan conflictos con el nombre de la etiqueta durante el proceso de recuperacion de
etiquetas.

« Variante de almacenamiento define la ubicacion en la memoria de laimpresora para las
plantillas de etiquetas almacenadas. Ingrese la ubicacién manualmente o habilite Origen
de datos para definir el nombre dindmicamente usando un valor variable existente o
recientemente creado.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
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condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.3 Formulario

9.6.1.3.1 Abrir Otro Formulario

Esta accién abre otro formulario desde la misma solucién o desde un disco.
El grupo Configuracion incluye las siguientes opciones:

« Regresar al formulario abierto anteriormente: vuelve a abrir el formulario precedente
cuando se ejecuta la accién Abrir otro formulario.

o Abrir formulario: define el formulario que se abrird cuando se ejecute la accién Abrir
otro formulario.

Hay cuatro modos de abrir un formulario:
« Ingresar laruta absoluta de acceso del archivo.
« Seleccionar un formulario existente desde la solucién.
« Hacer clic en Abrir para buscar el archivo en el disco.

« Utilizar un origen de datos para definir la ruta de acceso del archivo dinamicamente.
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El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accidn: informacién de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidn de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

- Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.3.2 Mensaje (formulario)
Mensaje abre una ventana que contiene un mensaje personalizado.

El grupo Contenido define el titulo y el contenido del mensaje.
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« Titulo: especifica el titulo de la ventana.
« Mensaje: especifica el contenido del mensaje personalizado.
El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accidn: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidn de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.3.3 Salir

Esta accién cierra el formulario en NiceLabel 2017.
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El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accidn: informacién de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidn de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

- Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.3.4 Mover Enfoque
Esta accién mueve el enfoque a un objeto especificado en un formulario.

El grupo Configuracion define el movimiento del enfoque:
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« Mover enfoque al primer objeto en el orden de tabulacion: establece el enfoque en el
primer objeto en el orden definido después de ejecutar el formulario.

« Mover enfoque al objeto seleccionado coloca el enfoque después de ejecutar el for-
mulario en el objeto seleccionado.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacion personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accidén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programaciéon de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidén es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continta la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
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9.6.1.3.5 Obtener Fila De Tabla Seleccionada

Esta accién le permite recuperar los nimeros de las filas seleccionadas o valores de campos
seleccionados en objeto formulario de tabla de base de datos. Los valores se almacenan en una
variable nueva o creada recientemente. La accion Obtener fila de tabla seleccionada actla como
la contraparte de la accién Seleccionar fila de tabla.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

El grupo Tabla de formulario le permite elegir el objeto Tabla de base de datos en el formulario
y seleccionar qué valores deben almacenarse en una variable.

« Tabla: define qué objeto Tabla de base de datos en el formulario se usa con esta accién.

« Numeros de fila seleccionada: almacena los nimeros de las filas de tabla selec-
cionadas en la variable Filas seleccionadas .

« Contenido de campo tabla para filas seleccionadas: almacena el valor rela-
cionado con el campo de las filas de la tabla seleccionadas.

« Campo de tabla: define el campo de tabla desde el que se toman los valores
y se almacenan en la variable Filas seleccionadas.

NOTA: Si se seleccionan multiples filas, los valores almacenados (numeros de filas o
valores de campo) se separan por comas.

Para habilitar la seleccién de mdltiples filas, abra Propiedades de objeto Tabla de
base de datos > Configuracion y active seleccién de multiples filas.

NOTA: Si los valores almacenados (numeros de fila o valores de campo) contienen
coma, se rodean con signos de interrogacion.

« Variable de filas seleccionadas: selecciona o crea una variable que almacena el campo
Tabla o el valor de Nimeros de filas seleccionadas.

SUGERENCIA: Use esta variable como origen de datos para mostrar los valores
seleccionados en un objeto formulario.

SUGERENCIA: Para mostrar la seleccion del registro inmediatamente después de ejecutar el
formulario, use el evento En carga de formulario. Vaya a Propiedades de formulario >
Eventos > En carga de formulario y haga clic en Acciones... Agregue la accién Seleccionar
fila de tablay defina las filas como se explica en esta seccion.
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Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresioén, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.3.6 Seleccionar Fila De Tabla

Esta accién le permite definir qué fila en un objeto formulario de tabla de base de datos se
selecciona. Funciona como contraparte de la accion Obtener fila de tabla seleccionada.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
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El grupo Tabla de formulario le permite elegir el objeto Tabla de base de datos en el formulario
y seleccionar el modo con el cual se selecciona la fila en la tabla elegida.

« Tabla: define qué objeto Tabla de base de datos en el formulario se usa con esta accién.
« Modo de seleccion: define el modo de seleccién del registro de base de datos.

o Primera fila: selecciona la primera fila en el objeto Tabla de base de datos.

. Ultima fila: selecciona la tltima fila en el objeto Tabla de base de datos.

« Numero de fila:permite la seleccién personalizada de las filas de una tabla de base
de datos. Ingrese los nimeros de fila o definalos en forma dindmica usando un
origen de datos. Para seleccionar multiples filas, ingrese sus nimeros de fila
separados por comas.

« Valor de campo:seleccione todos los registros en la tabla de base de datos con
valores de datos coincidentes.

« Campo Tabla: campo de la base de datos con valores que se seleccionan en
caso de una coincidencia.

« Valor de campo: valor que selecciona lafila (registro) en caso de una coin-
cidencia. Las opciones

NOTA: Nimero de filay Valor de campo seleccionan la fila de tabla sin tener en
cuenta la clasificacion actual de las filas de la tabla. Por ejemplo, la "fila nimero 3"
permanece seleccionada aun si la clasificacién de la tabla reposiciona la "fila nimero 3"
en cualquier otra fila.

« Seleccionar todas las filas:selecciona todas las filas en la tabla.

« Cancelar la seleccion de todas las filas:cancela todas las filas en la tabla.

NOTA: Se seleccionan multiples filas si la tabla lo admite. De lo contrario, solo se
selecciona la primera fila.

Cuando se selecciona una fila de la tabla, el nimero de fila puede almacenarse en una variable.
Para habilitar esta opcién, use la opcién Almacenar nimero de fila seleccionado en la
variable en las propiedades de Tabla de base de datos.

NOTA: La accion Seleccionar fila de tabla define surango de seleccion en el conjunto de
datos. Esto significa que los registros se seleccionan directamente desde la base de datos
conectaday no desde la tabla. Si el filtrado esta habilitado en el objeto Tabla de base de
datos, no afecta la accidn Seleccionar fila de tabla.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.
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Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dbeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.3.7 Establecer Propiedad De Objeto
Esta accién configura las propiedades del objeto de formulario, como el ancho, el alto y el color.
El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Configuracion define qué propiedades se estableceran:

« Nombre de objeto: objeto de formulario que se editara. La lista desplegable contiene
objetos en el formulario.

« Propiedades: define las propiedades del objeto de formulario que se estableceran. La
disponibilidad de propiedades depende del objeto seleccionado actualmente.
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SUGERENCIA: La configuracion tiene efecto una vez que se ejecuta el formulario y se
lleva a cabo el evento asignado.

Propiedades Rol Aplicabilidad

X Establece la distancia desde el Todos los objetos de formulario.
borde izquierdo/derecho del for-
mulario.

Y Establece la distancia desde el Todos los objetos de formulario.
borde superior/inferior del for-
mulario.

Ancho Establece el ancho del objeto. Todos los objetos de formulario.

Altura Establece la altura del objeto. Todos los objetos de formulario.

Activada Hace que el objeto esté habilitado |Todos los objetos de formulario.
o deshabilitado.

Visible Hace que el objeto sea visible o invi{Todos los objetos de formulario.
sible.

Nombre de fuente |Cambia el nombre de fuente ala Todos los objetos de formulario
fuente seleccionada. con contenido textual.

Tamarno de fuente |Cambia el tamario de fuente al valor [Todos los objetos de formulario
seleccionado. con contenido textual.

Estilo de fuente |Cambia el estilo de fuente al estilo |Todos los objetos de formulario
seleccionado. con contenido textual.

Color de fuente  [Cambia el color de fuente al color |Todos los objetos de formulario

seleccionado. con contenido textual.
Color Cambia el color de objeto al color |Todos los objetos de formulario,
seleccionado. excepto Navegador de base de

datos, Imagen.

Columnas visibles |Hace que la seleccién de columnas |Tabla de bases de datos.
de la tabla sea visible.

« Valor: valores separados por coma. Use el caracter " si el nombre del valor incluye una
coma.

SUGERENCIA: Encontrard un ejemplo de definiciéon de propiedad de objeto descrito en el
tema objeto formulario de Tabla de base de datos de la Guia de usuario para disefadores
NicelLabel 2017.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:
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« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.
9.6.1.3.8 Traducir Formulario
Esta accidn traduce todas las cadenas de un formulario al idioma seleccionado.
El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

El grupo Configuracion para traducir formulario selecciona el idiomay crea el archivo de
traduccion.

« ldioma:idioma que se utilizard en el formulario traducido. El nombre del idioma se define
en la primera fila del archivo de traduccion.

SUGERENCIA: El nombre del idioma en el archivo de traduccién lo configura el usuario.
Use el mismo Id (nombre) en la accién que definié en el archivo de traduccion. El
nombre del idioma puede ser fijo o variable. Su uso depende del tipo de seleccion de
idioma que se utilizé en el formulario.

- Nombre fijo: .nombre del idioma con codificacion rigida que debe coincidir con el

www.nicelabel.com 397



nombre de la primera fila del archivo de traduccién.

- Nombre variable: Ejemplo es un cuadro desplegable con nombres de idiomas.
Cuando el usuario cambia el idioma de la lista, el evento Al cambiar ejecuta la accién
Traducir formulario. El cuadro desplegable guarda la seleccién del usuario en una
variable, que se utiliza para la accion.

« Archivo de traduccion: archivo que contiene cadenas de origen y traducciones a varios
idiomas. Es un archivo de texto estructurado, similar a un archivo CSV.

« Crear archivo de traduccidn: haga clic en este botdn para crear el archivo de tra-
ducciéon que contenga las cadenas de origen y traducidas.

Estructura del archivo de traduccion: es un archivo de texto con datos codificados UTF-8. Es
similar a los valores separados por comas (CSV).

Las Reglas de formato son obligatorias. Siempre siga las reglas incluidas a continuacién.
o Laprimeralinea contiene el ld del idioma.
« El primer campo siempre se llama Origen. No debe cambiarlo.

« Los nombres de otros campos de la primera fila los configura el usuario. Use los nombres
sugeridos, como "ldioma 2" e "ldioma 3", o reemplacelos con una descripcidon del idioma
mas precisa, como "Aleman", "Francés"y "Chino", etc.

« Todas las lineas posteriores a la primera linea son traducciones del idioma original. El pri-
mer campo tiene la cadena original, los campos siguientes de la misma linea tienen tra-
ducciones a otros idiomas. La primera linea especifica en qué orden la traduccién debe
seguir la cadena.

o Todos los valores estan encerrados entre comillas dobles (").
« Todos los valores estan delimitados con un punto y coma (;).

« Sitiene objetos de texto de varias lineas en el formulario, la nueva linea (<CR><LF>)
estaréa codificada como una cadena especial $NUEVALINEAS.

« Sideja latraduccion vacia, se utiliza la cadena Origen.
EJEMPLO DE ARCHIVO DE TRADUCCION:
Origen";"DE"

"&Imprimir"; "&Druck"”

"Customize$SNEWLINESyour$SNEWLINESprinting$SNEWLINES forms" ;"
AnpassenSNEWLINESSie$SNEWLINESThreSNEWLINESDruckformen"

"Impresora:"; "Drucker"
"Cantidad"; "Menge"
"MUESTRA" ; "PROBE"

"Configuracién";"Einstellungen"
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"Traducir"; "Ubersetzen"

"www.nicelabel.com/solutions";""

Traducir cadenas

Al utilizar la accién Traducir formulario en cualquier lugar del formulario, todas las cadenas del
formulario se guardan automaticamente en el archivo de traduccion siempre que guarde el
formulario. De esta manera se asegura de que el archivo de traduccién esté actualizado en el
formulario.

El archivo de traduccién es un archivo de texto con reconocimiento Unicode. Puede editarlo en
cualquier editor de texto, pero quizas tenga problemas para reconocer los campos, ya que sus
valores estan separado con punto y comay no estan alineados uno debajo del otro.

También puede abrir el archivo en una aplicaciéon de hojas de célculo, como Microsoft Excel. En
este caso, los campos que pertenecen a un idioma particular se muestran en la misma columna
de datos, y son mas faciles de editar.

NOTA: Las aplicaciones de hojas de calculo pueden cambiar la estructura del archivo de
entrada del archivo de traduccién. En este caso, tendra que volver a aplicar el formato de los
datos usted mismo después de guardar el archivo de traduccion.

EJEMPLO: Microsoft Excel guardara el archivo de traduccién como CSV. Los campos pierden las
comillas dobles en los valores y se delimitan con coma (,) en lugar de puntoy coma (;). Debera
convertir las comas en puntos y comas y colocar comillas dobles en los campos. Puede hacerlo con
la accion buscar y reemplazar.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
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nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.4 Variables
9.6.1.4.1 Establecer Variable

Esta accidn asigna un valor nuevo a la variable seleccionada.

Generalmente, las variables obtendran los valores con la accién Usar filtro de datos (disponible
en Automation Builder), la cual extraeréalos campos de los datos recibidos y los asignaréa a las
variables. Ademas, tal vez necesite configurar usted mismo los valores de las variables, en
general, por motivos de resolucion de problemas. En Automation Builder, los valores de las
variables no se transmiten entre multiples desencadenadores, pero si se mantienen mientras el
mismo desencadenador se esta procesando.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Variable define el nombre de variable y su valor.
« Nombre: nombre de la variable cuyo valor deberia cambiar.

« Valor: valor que se establecera para una variable. Pueden definirse en forma manual o
dinamica usando una variable existente o recientemente creada.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:
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« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.4.2 Guardar Datos De Variable

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise y NiceLabel LMS Pro.
Esta accién almacena los valores de una sola o de multiples variables en un archivo asociado.

En el médulo NicelLabel Automation, esta accién permite el intercambio de datos entre
desencadenadores. Para leer datos nuevamente en el desencadenador, use la accion Cargar
datos de variables.

SUGERENCIA: Los valores se guardan utilizando el formato CSV, y la primera linea contiene
los nombres de las variables. Si las variables contienen mdltiples valores, se codifican nuevos
caracteres de linea (CR/LF) como \n\r.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
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para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.
« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Configuracion define el nombre del archivo.

« Nombre de archivo: archivo en el que se guardaran los datos de variable. Si el nombre
esta integrado como parte del c6digo, los valores se guardan cada vez en el mismo
archivo.

Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacion, consulte la
seccion Acceso arecursos de red compartidos en la guia de usuario NicelLabel
Automation.

El grupo Si el archivo existe ofrece opciones adicionales para guardar los valores.

o Sobrescribir el archivo: sobrescribe los datos existentes con los datos de variable nue-
vos. El contenido anterior se pierde.

« Anexar datos al archivo: anexa los valores de variable a los archivos de datos exis-
tentes.

El grupo Estructura del archivo define los pardametros del archivo de datos variables CSV:

« Delimitador: especifica el tipo de delimitador (tabulacién, punto y coma, coma o caracter
personalizado). El delimitador es un caracter que separa los valores de variables alma-
cenados.

. Calificador de texto: especifica el caracter que califica el contenido almacenado como
texto.

« Cadificacion de archivos: especifica el tipo de codificacién de caracteres que se
utilizara en el archivo de datos. Automatica define la codificacién automaticamente. De
ser necesario, el tipo de codificacién preferida puede seleccionarse en lalista
desplegable.

SUGERENCIA: UTF-8 es una buena seleccién predeterminada.
- Agregar nombres de variable en la primera fila: coloca el nombre de la variable en la

primera fila del archivo.

El grupo Variables define las variables que se leeran de los archivos de datos. Los valores de las
variables existentes se sobrescribiran con valores del archivo.

« Todas las variables: datos variables de todas las variables del archivo de datos que se
lee.

« Variables seleccionadas: los datos variables de las variables enumeradas se leen del
archivo de datos.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
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condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.4.3 Cargar Datos De Variable

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise y NiceLabel LMS Pro.

Esta accién carga los valores de una o multiples variables del archivo de datos asociado como
se guardaron con la accién Guardar datos de variables. Use esta accidn para intercambiar datos
entre desencadenadores. Puede cargar una variable especifica o todas las variables
almacenadas en el archivo de datos.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcion de la accién en una solucion.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
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El grupo Configuracion define el nombre del archivo.

« Nombre de archivo: especifica el archivo desde el que deben cargarse los datos de
variable. Si el nombre esta integrado como parte del cédigo, los valores se cargan cada
vez desde el mismo archivo.

Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacion, consulte la
seccion Acceso arecursos de red compartidos en la guia de usuario NicelLabel
Automation.

La configuracion del grupo Estructura del archivo debe reflejar la estructura del archivo
guardado mediante la accién Guardar datos de variable.

« Delimitador: especifica el tipo de delimitador (tabulacién, punto y coma, coma o caracter
personalizado). El delimitador es un caracter que separa los valores.

« Calificador de texto: especifica el caracter que califica el contenido como texto.

« Cadificacion de archivos: especifica el tipo de codificacién de caracteres que se utiliza
en el archivo de datos. Automatica define la codificacién automaticamente. De ser
necesario, seleccione el tipo de codificacion preferida en la lista desplegable.

SUGERENCIA: UTF-8 es una buena seleccion predeterminada.

El grupo Variables define las variables cuyos datos se leeran desde los archivos de datos.

« Todas las variables: especifica todas las variables definidas en el archivo de datos que
se leera.

« Variables seleccionadas: especifica la seleccidn de variables especificas que se leeran
desde el archivo de datos.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresién de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.
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NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucion de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicaciéon externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresién falla, el proceso de la
accién se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.4.4 Manipulacion De Cadenas

Esta accién define la forma en que deben formatearse los valores de las variables
seleccionadas.

Las acciones de manipulacién de cadenas mas conocidas son: eliminar espacios iniciales y
finales, buscar y reemplazar caracteres y eliminar comillas de aperturay de cierre.

Esta caracteristica a menudo se requiere si un desencadenador recibe un archivo de datos no
estructurados o datos heredados. En estos casos, los datos deben analizarse usando el filtro
Datos no estructurados. La accion de manipulacién de cadenas le permite ajustar el valor de
los datos.

NOTA: Si esta accién no proporciona suficiente poder de manipulacién de cadenas en un
caso en particular, use la accion Ejecutar secuencia de comandos para manipular los datos
usando Visual Basic Script o Python scripts.

-

m ® # About 4
4
Settings Variables Actions Name: String Manipulation
Action v Description: L
1.4 (1 Open Lsbel v/ :
IR ]
' Printer Status 4 Action type: String Manipulation 4
12 g String Manipulation v ) 4
13 8 Print Label — Variables

® Allvariables

Selected variables
Format Text

Ao Al o

Delete spaces at the beginning

Delete spaces at the end

["] Delete opening closing character

[[] search and replace p

Replace non printable characters with spaces
Delete non printable characters

["] Decodle special characters

[] Search and delete everything before

[] Search and delete everything after

aa

A AN AN AN AN AP A ANt NN AN NN AN

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.
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« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Variables define las variables cuyos valores deben formatearse.

« Todas las variables: especifica todas las variables definidas en el archivo de datos al que
se le aplicara el formato.

« Variables seleccionadas: especifica la seleccidn de variables a las que se aplicara el
formato del archivo de datos.

El grupo Formato de texto define las funciones de manipulacién de cadenas que se aplican a las
variables o campos seleccionados. Se pueden utilizar varias funciones. Las funciones se aplican
en el mismo orden del editor, de arriba abajo.

« Borrar espacios en el comienzo: borra todos los caracteres de espacio (codigo 32
ASCII decimal) en el comienzo de la cadena.

« Borrar espacios en el final: borra todos los caracteres de espacio (valor 32 ASCII deci-
mal) en el final de una cadena.

- Borrar caracteres de aperturay cierre: borralos caracteres de aperturay cierre selec-

cionados que aparecen por primera vez en la cadena.

EJEMPLO: Al utilizar "{" como caracter de aperturay "}" como caracter de cierre, la
cadena de entrada { {selection}} se convierteen {selection}.

« Buscar y reemplazar: ejecuta la funcion estandar de buscar y reemplazar a partir de los
valores provistos para buscar qué y reemplazar con. Se admiten expresiones comunes.

NOTA: Existen distintas implementaciones de expresiones comunes. NiceLabel 2017
utiliza la sintaxis de .NET Framework para las expresiones comunes. Para obtener mas
informacioén, consulte Articulo de base de conocimiento KB 250.

« Reemplazar caracteres que no se pueden imprimir con espacios: reemplaza todos
los caracteres de control en la cadena con espacios (cddigo 32 ASCIl decimal). Los carac-
teres que no se pueden imprimir son caracteres con valores ASCIl decimales entre O y
31,y 127y 159.

o Borrar caracteres que no se pueden imprimir: borra todos los caracteres de control
de la cadena. Los caracteres que no se pueden imprimir son caracteres con valores ASCII
decimalesentre 0y 31,y 127y 159.

. Descodificar caracteres especiales: descodifica los caracteres (o cédigos de control)
que no estan disponibles en el teclado, como Retorno de carro y Avance de linea. NicelLa-
bel 2017 utiliza una notacién para codificar dichos caracteres en lenguaje natural, como
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<CR> para Retorno de carro y <LF> para Avance de linea. Esta opcién convierte carac-
teres especiales de la sintaxis NiceLabel en caracteres binarios reales.

EJEMPLO: Cuando reciba los datos "<CR><LF>", Designer utilicelos como una
cadena simple de 8 caracteres. Debera habilitar esta opcidén para interpretar y usar
los datos recibidos como dos caracteres binarios CR (Retorno de carro - ASCII

cédigo 13) y LF (Avance de linea - ASCII cédigo 10).

o Buscar y borrar todo antes de: busca la cadena provista y borra todos los caracteres
que preceden a la cadena definida. La cadena también se puede borrar.

« Buscar y borrar todo después de: busca la cadena provista y borra todos los caracteres
que estan detras de la cadena definida. La cadena también se puede borrar.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

www.nicelabel.com 407



9.6.1.5 Datos Y Conectividad
9.6.1.5.1 Ejecutar Instruccion SQL

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién envia comandos SQL a un servidor SQL y recopila los resultados. Utilice los
comandos SELECCIONAR, INSERTAR, ACTUALIZAR y ELIMINAR.

Use la accion Ejecutar instruccion SQL para lograr estos dos objetivos:

« Obtener datos adicionales de una base de datos. En el médulo Automation Builder, el
desencadenador recibirad datos para la impresion de etiquetas, pero no todos los valores
requeridos. Por ejemplo, un desencadenador recibe valores parael ID de productoy

laDescripcidn, perono parael Precio. Debemos buscar el valor del Precio en labase
de datos SQL.

Ejemplos de codigo SQL:

SELECCIONAR Precio DE Productos
DONDE ID = :[ID de producto]

El 1D es el campo en labase de datos, ID de producto es una variable definida
en el desencadenador.

« Actualizar o eliminar registros en una base de datos. Después imprimir una etiqueta,
actualice el registro de la base de datos y envie una sefal al sistema de que ese registro
en particular ya se ha procesado.

Ejemplos de codigo SQL

Configure el valor del campo de latabla Al readyPrinted en Verdadero para el
registro que se estéa procesando.

ACTUALIZAR Productos
ESTABLECER YaImpreso = Verdadero
DONDE ID = :[ID de producto]

O puede eliminar el registro actual de una base de datos, porque ya no es
necesario.

ELIMINAR DE Productos
DONDE ID = :[ID de producto]

El 1D es el campo en labase de datos, ID de producto es una variable definida
en el desencadenador.

NOTA: Para utilizar el valor de una variable dentro de una instruccién SQL, debe colocar dos
puntos (:) delante de sunombre. Esto le indica a NiceLabel Automation que sigue el nombre
de la variable.
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El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Conexion de bases de datos define la conexién de bases de datos que se utilizara
para la instruccion.

SUGERENCIA: Antes de que pueda enviar una sentencia SQL a una base de datos, debe
configurar la conexién con ella. Haga clic en el botén Definir y siga las instrucciones en
pantalla. Puede conectarse a un origen de datos que puede controlarse con comandos SQL,
de modo que no podra utilizar archivos de texto (CSV) o archivos Excel.

El grupo Instruccion SQL define la consulta o instruccion SQL que se ejecutara.

SUGERENCIA: Las instrucciones del Lenguaje de manipulacién de datos (DML) tienen
permitido ejecutar consultas dentro de las tablas de bases de datos existentes.

Utilice instrucciones SQL estandares, como SELECCIONAR, INSERTAR, ELIMINAR y ACTUALIZAR,
incluidas combinaciones, funciones y palabras clave. No se permiten las instrucciones en
lenguaje DDL que se usan para crear bases de datos y tablas (CREAR BASE DE DATOS, CREAR
TABLA), o para eliminarlas (ELIMINAR TABLA).

« Prueba: abre la seccién Vista previa de datos. La opcién Simular ejecucion (seleccionada
en forma predeterminada) prueba la ejecucién de las instrucciones SQL. Haga clic en
Ejecutar para iniciar la simulacién.

SUGERENCIA: La seccion Vista previa de datos le permite probar la ejecucién de su
instruccién SQL con datos en directo. Para proteger los datos contra actualizaciones
accidentales, asegurese de que esté habilitada la opcién Simular ejecucion. Se
ejecutaran las instrucciones INSERTAR, ELIMINAR y ACTUALIZAR. Esto le permite
conocer los comentarios sobre cuantos registros se veran afectados; luego todas las
transacciones se invierten.

Si utiliza variables de desencadenadores en la instrucciéon SQL, podra ingresar sus
valores para la ejecucién de prueba.

« Insertar origen de datos: inserta variables predefinidas y recientemente creadas en una
instruccion SQL.

« Exportar/Importar: habilita la exportacién e importacién de instrucciones SQL hacia/-
desde un archivo externo.

« Modo de ejecucion: especifica el modo explicito de ejecucion.
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SUGERENCIA: En algunas consultas complejas de SQL, se vuelve cada vez mas dificil
determinar automaticamente cudl es la supuesta accién. Si la légica integrada
encuentra problemas para identificar su propdsito, seleccione la accion principal
manualmente.

« Automatica: NicelLabel 2017 determina la accién automaticamente.

« Devuelve un conjunto de registros (SELECCIONAR): recibir el conjunto
de datos con registros.

o No devuelve un conjunto de registros (INSERTAR, ELIMINAR,
ACTUALIZAR): use esta opcién si esta ejecutando una consulta que no
devuelve los registros. Inserte nuevos registros, elimine o actualice los
registros existentes. El resultado es una respuesta de estado que indica el
numero de filas que se vieron afectadas por su consulta.

El grupo Guardar resultado en variable selecciona o crea una variable que se debe almacenar
en el resultado de lainstruccion SQL.

« Resultado de la instruccion SELECCIONAR. Cuando ejecuta la instruccion
SELECCIONAR, el resultado es un conjunto de datos de registros. Recibira el contenido
de texto con formato CSV. La primera linea contiene los nombres de campo devueltos en
un resultado. Las siguientes lineas contienen registros.

Para extraer los valores del conjunto de datos devuelto y para usarlos en otras
acciones, defina y ejecute la accién Usar filtro de datos segun los contenidos de esta
variable (la accién esta disponible en Automation Builder).

« Resultado de las instrucciones INSERTAR, ELIMINAR Y ACTUALIZAR. Cuando utiliza
las instrucciones INSERTAR, ELIMINAR y ACTUALIZAR, el resultado sera un nimero que
indica la cantidad de registros afectados en la tabla.

El grupo Reintentar en caso de error le permite configurar la accién para reintentar
continuamente establecer la conexién con el servidor de una base de datos en caso de que el
primer intento no tenga éxito. Si la accion no logra conectar en toda la cantidad de intentos
definida, el error se eleva.

« Reintentos: especifica la cantidad de intentos para conectar con la base de datos.

« Intervalo de reintento: especifica la duracién de tiempo entre los intentos individuales
de reintento.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:
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« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.
9.6.1.5.2 Actualizar Tabla
Esta accién vuelve a leer la tabla de base de datos especificada.
El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Tabla selecciona la tabla de base de datos que se volvera aleer.

« Tabla: define una tabla existente que se volvera aleer o crea una nueva utilizando el Asis-
tente de bases de datos paso a paso.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.
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Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dbeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.5.3 Importar Datos En La Tabla

Esta accién lee los datos de un archivo de texto con formato CSV y los importa en una base de
datos SQL.

NOTA: Antes de utilizar esta accion, se debe establecer una conexién con la base de datos
SQL. La accién no funciona con bases de datos basadas en archivos, como Microsoft Access,
con archivos de datos como Microsoft Excel ni con archivos de texto sin formato. Utilice una
base de datos SQL basada en servidor, como Microsoft SQL Server.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

Las siguientes reglas se aplican a esta accién:
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« Latablayadebe existir dentro de la base de datos SQL.
« Latabladebe contener CLAVE PRINCIPAL.
o Laprimeralinea en un archivo de texto debe definir los nombres de campo.

« Los nombres de campo en el archivo de texto deben coincidir con los nombres de campo
en latabla de la base de datos.

« Sielarchivo de texto no proporciona un valor para algun campo, se escribe NULO en la
base de datos. Si el campo no acepta valores NULOS, se escribe una cadena vacia (™).

« Seignoran los valores de configuracion para los campos con incremento automatico. La
base de datos proporciona el valor para dichos campos.

« Sielvalor del archivo de texto no coincide con la estructura del campo, la accién se can-
celay se muestra un mensaje de error. Por ejemplo, al intentar ingresar un valor alfa-
numeérico en un campo NumMerico.

« Sifiltraregistros en el formulario y muestra Unicamente los registros que coinciden con
cierta condicién, solo podra importar registros que no proporcionen un valor para el
campo del filtro o que proporcionen el mismo valor para el filtro como se define en el for-
mulario.

« Solo se permiten filtros con la condicion "es igual a", no "mayor que", "menor que", "con-

tiene" o similares.

« Sielarchivo de texto contiene campos no definidos en la base de datos SQL, se igno-
raran durante la importacién. Solo se importaran los campos conocidos.

El grupo Configuracion selecciona la tabla.

« Tabladefine la tabla predefinida en el menul desplegable o crea una nueva utilizando el
Asistente de bases de datos paso a paso.

El grupo Estructura de los archivos de texto especifica los parametros de las bases de datos
de texto:

« Delimitador: especifica el tipo de delimitador en el archivo de datos. Seleccione un deli-
mitador predefinido o cree uno personalizado.

. Calificador de texto: especifica el calificador de texto. Seleccione un delimitador pre-
definido o inserte uno personalizado.

« Cadificacién de archivos: especifica el tipo de codificacién de caracteres que se utiliza
en el archivo de datos. Automatica define la codificacién automaticamente. De ser nece-
sario, seleccione el tipo de codificacion preferida en la lista desplegable.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:
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« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.5.4 Enviar Datos A Puerto TCP/IP

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién envia los datos a un dispositivo externo, aceptando una conexién TCP/IP en un
numero de puerto predefinido.

Enviar datos a puerto TCP/IPestablece la conexién con un dispositivo, envia los datos y
termina la conexién. La conexién y la comunicacién estan regidas por el enlace que ocurre entre
un cliente y un servidor cuando se inicia o finaliza una conexién TCP.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacién de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Configuracion de conexidn establece los detalles de la conexion.
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« Destino (direccidn IP:puerto): direccion de destino y puerto del servidor TCP/IP.
Codifique en forma rigida los parametros de conexién y utilice el nombre de host o la
direccion IP, o utilice los parametros de conexién variables haciendo clic en la flecha
derechay seleccionando una variable predefinida. Para obtener mas informacién,
consulte el tema Combinacién de valores en un objeto en la guia del usuario de NicelLabel
Automation.

EJEMPLO: Sila variable hostname proporciona el nombre del servidor TCP/IP y la variable
puerto proporciona el niUmero de puerto, ingrese el siguiente parametro para el destino:
[nombredehost] : [puerto]

« Retraso de desconexidn: prolonga la conexién con el socket de destino durante los
intervalos de tiempo definidos después del envio de los datos. Ciertos dispositivos
requieren mas tiempo para procesar los datos. Inserte el retraso manualmente o haga clic
en las flechas para aumentarlo o reducirlo.

« Guardar respuesta de datos en una variable: selecciona o crea una variable que alma-
cena larespuesta del servidor. Los datos recibidos desde el servidor TCP/IP después de
pasar el "retraso de desconexién" se almacenan en esta variable.

El grupo Contenido define el contenido que se enviara a un servidor TCP/IP.

SUGERENCIA: Utilice contenido fijo, una combinacién de contenido fijo y variable, o
contenido unicamente variable. Para ingresar contenido variable, haga clic en el boton con
flecha que se encuentra a la derecha del area de datos e inserte una variable de la lista. Para
obtener mas informacion, consulte el tema Combinacién de valores en un objeto en la guia
del usuario de NiceLabel Automation.

« Datos: contenido de salida que se enviara.

« Codificacion: tipo de codificacién para los datos enviados. Automatica define la codi-
ficacién automaticamente. De ser necesario, seleccione el tipo de codificacién preferida
en lalista desplegable.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cada vez

Las opciones de Tratamiento de errores son:
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« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la acciéon actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.5.5 Enviar Datos A Puerto De Serie

Esta accién envia datos a un puerto de serie. Utilice esta accidon para comunicarse con
dispositivos con puertos de serie externos.

SUGERENCIA: Asegurese de que la configuracion del puerto coincida en ambos extremos;
en la accién configurada y en el dispositivo del puerto de serie. El puerto de serie puede
usarlo una sola aplicacién de la maquina. Para usar satisfactoriamente el puerto desde esta
accion, ninguna otra aplicaciéon debe usar el puerto al mismo tiempo, ni siquiera un
controlador de laimpresora.

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcioén: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propésito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Puerto define el puerto de serie.

« Nombre de puerto: nombre del puerto al cual se conecta un dispositivo externo. Puede
ser un puerto COM de hardware o un puerto COM virtual.

El grupo Configuracion de puerto define los pardmetros adicionales de la conexién del puerto:

« Bits por segundo: tasa de velocidad utilizada por el dispositivo externo para comunicarse
con la PC. El alias habitual que se utiliza con la configuracion es "velocidad en baudios".
Seleccione el valor del menu desplegable.

« Bits de datos: cantidad de datos en cada caracter. En casi todos los dispositivos mas
modernos, se utilizan 8 bits de datos. Seleccione el valor del menu desplegable.
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« Paridad: método de deteccidn de errores en una transmision. La configuracion de pari-
dad méas comun es "ninguna", y la deteccién de errores esta a cargo de un protocolo de
comunicacioén (control de flujo). Seleccione el valor del menu desplegable.

« Detener bits: detiene los bits que se envian al final de cada caracter, con lo cual permite
al hardware receptor de sefal detectar el final de un caracter y resincronizarse con la
secuencia de caracteres. Los dispositivos electréonicos por lo general utilizan una deten-
cién Unica de bits. Seleccione el valor del menu desplegable.

« Control de flujo: el puerto de serie puede utilizar sefiales de interfaz para pausar y rea-
nudar la transmisién de datos.

El grupo Contenido define el contenido que se enviara al puerto de serie.

SUGERENCIA: Se permite contenido fijo, una combinacién de contenido fijo y variable, o
contenido Unicamente variable. Para ingresar contenido variable, haga clic en el boton con
flecha que se encuentra a la derecha del area de datos e inserte una variable de la lista. Para
obtener mas informacién, consulte el tema Combinacién de valores en un objeto en la guia
del usuario de NiceLabel Automation.

« Datos: contenido de salida que se enviara.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidén es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continta la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones contintia con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresién falla, el proceso de la
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accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.5.6 Leer Datos Desde Puerto De Serie

Esta accién recopila los datos recibidos a través del puerto serial (RS-232) y lo guarda en una
variable seleccionada. Utilice esta accién para comunicarse con dispositivos con puertos
seriales externos.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Puerto define el puerto de serie.

« Nombre de puerto: nombre del puerto al cual se conecta un dispositivo externo. Puede
ser un puerto COM de hardware o un puerto COM virtual.

El grupo Configuracion de puerto define los parametros adicionales de la conexién del puerto:

« Bits por segundo: tasa de velocidad utilizada por el dispositivo externo para comunicarse
con la PC. El alias habitual que se utiliza con la configuracion es "velocidad en baudios".

« Bits de datos: especifica la cantidad de datos en cada caracter. En casi todos los dis-
positivos mas modernos, se utilizan 8 bits de datos.

« Paridad: especifica el método de deteccidn de errores en una transmision. La con-
figuracion de paridad mas comun es "ninguna", y la deteccién de errores esta a cargo de
un protocolo de comunicacion (control de flujo).

« Detener bits: detiene los bits que se envian al final de cada caracter, con lo cual permite
al hardware receptor de senal detectar el final de un caracter y resincronizarse con la
secuencia de caracteres. Los dispositivos electrénicos por lo general utilizan una deten-
cién Unica de bits.

« Control de flujo: el puerto de serie puede utilizar sefales de interfaz para pausar y rea-
nudar la transmisién de datos.

EJEMPLO: Es posible que los dispositivos lentos necesiten enlazarse con el puerto de serie para
indicar que los datos deben pausarse mientras el dispositivo procesa los datos recibidos.

El grupo Opciones incluye los siguientes pardmetros:
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« Retraso de lectura: retraso opcional al leer datos desde el puerto de serie. Después del
retraso, se lee todo el contenido del bufer del puerto de serie. Ingrese el retraso manual-
mente o haga clic en las flechas para aumentar o reducir el valor.

« Enviar datos de inicializacidn: especifica la cadena que se envia al puerto de serie selec-
cionado antes de que se lean los datos. Esta opcidn permite que la accién inicialice el dis-
positivo para que pueda suministrar los datos. La opcién puede también utilizarse para
enviar una pregunta especifica al dispositivo y para recibir una respuesta especifica. Haga
clic en el botdn de flecha para ingresar caracteres especiales.

El grupo Extraccion de datos define cémo se extraen las partes definidas de los datos
recibidos.

« Posiciodn inicial: posicién inicial para extraccion de datos.
« Posicion final: posicion final para extraccion de datos.
El grupo Resultado define una variable para el almacenamiento de datos.

« Guardar resultado en variable: selecciona o crea una variable para almacenar en los
datos recibidos.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.
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« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.5.7 Enviar Datos A Impresora

Esta accion envia datos a una impresora seleccionada. Usela para enviar secuencias de
impresora pregeneradas a cualquier impresora disponible.

El médulo NicelLabel Automation utiliza el controlador de laimpresora instalada en modo
indirecto solo para poder enviar datos al puerto de destino, por ejemplo, un puerto USB, TCP/IP,
COM o LPT, al cual esta conectada la impresora.

Escenario posible. Los datos recibidos por el desencadenador deben imprimirse en la
misma impresora de red en una plantilla de etiqueta diferente (archivos de etiquetas .NLBL).
La impresora puede aceptar datos de varias estaciones de trabajo y, generalmente,
imprimira los trabajos en el orden en que los recibié. El médulo Automation Builder enviara
cada plantilla de etiqueta en un trabajo de impresién separado, de modo que otra estacién
de trabajo pueda insertar sus trabajos entre los creados en nuestro médulo Automation
Builder. En lugar de enviar cada trabajo en forma separada a la impresora, puede combinar
todos los trabajos juntos (usando la accién Redireccionar impresion a archivo) y luego
enviar un solo gran trabajo a la impresora.

- J

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Impresora selecciona laimpresora.

« Nombre de impresora: nombre de laimpresora a la cual se enviaran los datos. Selec-
cione laimpresora desde la lista desplegable de controladores de impresora instalados
en forma local, ingrese un nombre de impresora personalizado y definalo dinamicamente
usando una variable nueva o creada recientemente.

El grupo Origen de datos define el contenido que se enviara a laimpresora.

« Usar datos recibidos por el desencadenador: datos usados recibidos por el des-
encadenador. En este caso, quiere que la secuencia de impresora recibida se use como
entrada para el filtro. Su objetivo es redireccionarlo a una impresora sin ninguna modi-
ficacion. El mismo resultado puede archivarse habilitando la variable interna batari-
leName Yy usando el contenido del archivo al que se refiere. Para obtener mas
informacion, consulte la seccion Usar valores compuestos en la guia de usuario NicelLabel
Automation.
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« Nombre de archivo: ruta de acceso y nombre de archivo que contiene la secuencia de
una impresora. El contenido del archivo especifico se envia a una impresora. Seleccione
Origen de datos para definir el nombre de archivo en forma dindmica usando un valor de
variable.

« Variable: variable (nueva o existente) que almacena la secuencia de laimpresora.

« Personalizar: define el contenido personalizado que se enviara a una impresora. Se per-
mite contenido fijo, una combinacién de contenido fijo y variable, o contenido Unicamente
variable. Para ingresar contenido variable, haga clic en el botén con flecha que se encuen-
tra ala derecha del area de datos e inserte una variable de la lista. Para obtener mas infor-
macién, consulte el tema Combinacidn de valores en un objeto en la guia del usuario de
NicelLabel 2017.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresién de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicaciéon externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
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9.6.1.5.8 Solicitud De HTTP

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise.

Esta accién envia datos al servidor web de destino utilizando el método HTTP seleccionado. Se
permiten los esquemas HTTP y HTTPS URL.

HTTP funciona como un protocolo de solicitud-respuesta en el modelo computacional cliente-
servidor. Con esta accion NicelLabel 2017 toma un rol de cliente y se comunica con un servidor
remoto. Esta accién envia un mensaje de solicitud de HTTP seleccionado a un servidor. El
servidor devolvera un mensaje de respuesta que puede contener informacion de estado de
finalizacién sobre la solicitud y puede también incluir el contenido solicitado en el cuerpo del
mensaje.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Configuracion de conexidn establece los parametros de la conexioén.

NOTA: Esta acciéon admite el Protocolo de Internet versién 6 (IPv6).

« Destino: direccion, puerto y destino (ruta directa) del servidor web.

SUGERENCIA: Si el servidor web se ejecuta en el puerto predeterminado 80, omita el
numero de puerto. Integre como parte del cédigo los parametros de conexidn y utilice
un nombre de host fijo o la direccién IP. Utilice un valor de variable para definir esta
opcién en forma dindmica. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Usar
valores compuestos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

EJEMPLO: Sila variable nombredehost proporciona el nombre del servidor web y la variable
puerto proporciona el numero de puerto, puede ingresar lo siguiente para el destino:
[nombredehost] : [puerto]

« Método de solicitud: métodos de solicitud disponibles.

« Tiempo de espera: duracién del tiempo de espera (en ms) durante el cual debe esta-
blecerse la conexion al servidor.

« Guardar respuesta de estado en una variable: variable para almacenar el cédigo de
estado recibido desde el servidor.
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SUGERENCIA: El cédigo de estado en el rango 2XX es un cédigo exitoso. La respuesta
"OK" mas comun es codigo 200. Los cdédigos 5XX son errores de servidor.

« Guardar respuesta de datos en una variable: variable para almacenar los datos reci-
bidos desde el servidor.
El grupo Autenticacion le permite asegurar la conexién al servidor web.

« Habilitar autenticacidn basica: le permite ingresar las credenciales necesarias para
conectarse al servidor web. El nombre de usuario y la contrasefna pueden ser fijos o pro-
porcionarse usando una variable.

La autenticacion HTTP basica (BA) utiliza encabezados HTTP estaticos convencionales. El
mecanismo BA no brinda proteccién de la confidencialidad de las credenciales transmitidas.
Solo se codifican con Base64 en transito, pero no se cifran ni reciben algoritmo hash de
ningun modo. La autenticacion basica debe utilizarse sobre HTTPS.

« Mostrar contraseiia: desenmascara los caracteres de la contrasefia.

Contenido define el contenido que se enviara a un servidor web.

« Datos: contenido de salida que se enviara. Se permite contenido fijo, una combinacién de
contenido fijo y variable, o contenido Unicamente variable. Para ingresar contenido varia-
ble, haga clic en el botén con flecha que se encuentra a la derecha del &rea de datos e
inserte una variable de la lista. Para obtener mas informacion, consulte el tema Com-
binacion de valores en un objeto en la guia del usuario de NiceLabel 2017.

« Codificacion: tipo de codificacién para los datos enviados.

SUGERENCIA: Automatica define la codificacion automaticamente. De ser necesario,
seleccione el tipo de codificacion preferida en la lista desplegable.

« Tipo: propiedad del tipo de contenido del mensaje HTTP. Si no se selecciona ningun tipo,

se utiliza el tipo predeterminado application/x-www-form-urlencoded. Sino se
enumera un tipo apropiado, defina uno personalizado o establezca una variable que lo

defina en forma dindmica.

Ciertos servidores HTTP requieren Encabezados HTTP adicionales (especialmente para
servicios REST).

« Encabezados adicionales: encabezados integrados como parte del cédigo u obtenidos a
partir de valores de variable. Para acceder a las variables, haga clic en el botdn de flecha
pequefo que se encuentra a la derecha del area de texto. Para obtener mas informacion,
consulte el tema Combinacién de valores en un objeto en la guia del usuario de NicelLabel
2017.
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Algunos servidores HTTP (especialmente para servicios REST) requieren que se incluyan
encabezados HTTP personalizados en el mensaje. Esta seccién le permite proporcionar
el encabezado de HTTP requerido.

Los encabezados HTTP deben ingresarse usando la siguiente sintaxis:

header field name: header field value

Por ejemplo, para usar los nombres del campo de encabezado Accept, User-Agenty
Content-Type, puede usar la siguiente sintaxis:

Accept: application/json; charset=utf-8

Usuario-Agente: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.3; WOW64) AppleWebKit/537.36
(KHTML, como Gecko) Chrome/31.0.1650.63 Safari/537.36

Content-Type: application/json; charset=UTF-8

Puede integrar los nombres de campo de encabezado como parte del cédigo, u obtener
sus valores a partir de las variables del desencadenador. Utilice tantos campos de
encabezado personalizados como desee, siempre y cuando se asegure de colocar cada
campo de encabezado en una linea nueva.

NOTA: Los encabezados HTTP ingresados sustituiran los encabezados ya definidos en
cualquier otro lado de las propiedades de las acciones, como Contenido-Tipo.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.
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EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables IdDeU1-
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.5.9 Servicio Web

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise.

Un servicio Web es un método de comunicacién entre dos dispositivos electrénicos o
instancias de software. Un servicio Web se define como un estandar de intercambio de datos.
Utiliza formato XML para etiquetar los datos; el protocolo SOAP se usa para transferir los datos y
se usa lenguaje WSDL para describir los servicios disponibles.

Esta accidn establece la conexién con un servicio Web remoto y ejecuta los métodos alli. Los
métodos se pueden describir como acciones que se publican en el Servicio Web. La accién
envia los valores de entrada al método seleccionado en el servicio Web remoto, recopila el
resultado y lo guarda en las variables seleccionadas.

Después de importar el WSDL y agregar una referencia al Servicio Web, sus métodos se
incluirédn en el cuadro combinado Método.

NOTA: Puede transferir tipos simples al Servicio Web, como cadenas, enteros, booleanos,
pero no tipos complejos. EI WSDL debe contener Unicamente un enlace.

Debe imprimir etiquetas de productos. Su desencadenador recibira inicamente parte de
los datos necesarios. Por ejemplo, el desencadenador recibe el valor para las variables
Product IDYylaDescription, perono para Price.Elprecio esta disponible en una base
de datos separada, accesible desde la llamada del servicio Web. El servicio Web define la
funcién usando una definicién del WSDL. Por ejemplo, la entrada de la funcién es Product
ID Yy susalidaes Price. Laaccién del servicio Web envia Product 1D al servicio Web.

Ejecuta y hace una busqueda interna en su base de datos y proporciona el Price
correspondiente como resultado. La accion guarda el resultado en una variable, la cual se

puede usar en la etiqueta.

| J

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacion personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
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para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.
« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Definicidon de servicio Web incluye los siguientes parametros:

NOTA: Esta acciéon admite el Protocolo de Internet versién 6 (IPv6).

« WSDL.: ubicacién de definicién del WSDL.

EIWSDL generalmente es provisto por el propio servicio Web. Comunmente, debe
ingresar el vinculo al WSDL y hacer clic en el botdn Importar para leer la definicion. Si
tiene problemas para obtener el WSDL del recurso con conexién, guarde el WSDL en un
archivo e ingrese laruta de acceso con el nombre del archivo para cargar métodos desde
alli. NiceLabel 2017 automaticamente detecta si el Servicio Web remoto utiliza la sintaxis
de RPC o documentos y si se comunica correctamente o no.

« Direccion: direcciéon en la que se publica el Servicio Web.

En principio, esta informacidn se toma del WSDL, pero puede actualizarse antes de
ejecutar la accién. Es (til para entornos de desarrollo dividido, prueba y produccién, en
los que se utiliza la misma lista de acciones, pero con diferentes nombres de servidores
donde se ejecutan los Servidores Web.

Se permite contenido fijo, una combinacién de contenido fijo y variable, o contenido
Unicamente variable. Para ingresar contenido variable, haga clic en el botén con flecha
que se encuentra a la derecha del area de datos e inserte una variable de lalista. Para
obtener mas informacién, consulte el tema Combinacién de valores en un objeto en la
guia del usuario de NicelLabel 2017.

« Método: métodos (funciones) que estan disponibles en un servicio Web seleccionado. La
lista la llena automaticamente la definiciéon del WSDL.

« Parametros: variables de entraday salida para el método seleccionado (funcién).

Los parametros de entrada esperan una entrada. Por motivos de prueba y resolucién de
problemas, puede ingresar un valor fijo y ver el resultado de la vista previa en la pantalla.
Generalmente, seleccionard una variable para el parametro de entrada. El valor de esa
variable se utilizard como parametro de entrada. El parametro de salida proporciona un
resultado desde la funcion. Debe seleccionar la variable que almacenaré el resultado.

. Tiempo de espera: tiempo de espera después del cual se establece la conexién al ser-
vidor.

La Autenticacion habilita la autenticacién basica del usuario. Esta opcién define las credenciales
del usuario necesarias para establecer una llamada de salida a un servidor Web remoto.

« Habilitar la autenticacién basica: permite definir el Nombre de usuarioy la
Contrasefia, que se pueden escribir en forma manual o definirse con los valores varia-
bles. Seleccione los Origenes de datos para seleccionar o crear las variables.

« Mostrar contraseina: muestra los caracteres enmascarados del Nombre de usuarioy la
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Contraseiia.

Encontraréa detalles acerca de los problemas de seguridad en la seccion Asegurar el
acceso a sus desencadenadores en la guia del usuario de NiceLabel Automation.

El campo Vista previa de datos le permite ejecutar una prueba del servicio Web.
« Elbotén Ejecutarejecuta una llamada del servicio Web.

Envia los valores de los pardmetros de entrada al servicio Web y proporciona el resultado
en el parametro de salida. Use esta funcionalidad para probar la ejecucién de un servicio
Web. Puede ingresar valores para los parametros de entrada y ver el resultado en
pantalla. Una vez satisfecho con la ejecucion, reemplace el valor fijo ingresado para el
pardmetro de entrada con una variable de la lista.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
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9.6.1.6 Operaciones De Archivos

9.6.1.6.1 Guardar Datos En El Archivo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién guarda los valores variables u otras secuencias de datos (como datos binarios) en el
archivo. El servicio NiceLabel Automation debe tener acceso de escritura a la carpeta definida.

El grupo Archivo define el archivo que se abrira.
« Nombre de archivo: ubicacién del archivo que se abrird en esta accion.

Elnombre de rutay archivo puede estar preprogramado, y el mismo archivo se usara cada
vez. Si solo se define un nombre de archivo sin ruta, se usa la carpeta con el archivo de
configuracion (.MISX) de NiceLabel Automation. Puede usar una referencia relativa para el
nombre del archivo si se usa la carpeta con el archivo .MISX como carpeta raiz.

Origen de datoshabilita el nombre de archivo variable. Seleccione una variable que
contenga la ruta de acceso o el nombre del archivo, o combine varias variables para crear
el nombre de archivo. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Usar valores
compuestos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

El grupo Si el archivo existe maneja las opciones en caso de un archivo existente.

« Sobrescribir el archivo: sobrescribe los datos existentes con los datos nuevos. El
contenido anterior se pierde.

« Anexar datos al archivo: anexa los valores de variable a los archivos de datos exis-
tentes.

El grupo Contenido define qué datos se escribirdn en el archivo especificado.

« Usar datos recibidos por el desencadenador: los datos originales como los recibe el
desencadenador se guardaran en el archivo. Efectivamente, esta opcidn haréa una copia
de los datos entrantes.

« Personalizado: guarda contenido segun lo que se indica en el drea de texto. Se permiten
valores fijos, valores variables y caracteres especiales. Para ingresar variables y
caracteres especiales, haga clic en el botén de flecha que se encuentra a la derecha del
area de texto. Para obtener méas informacion, consulte la seccién Combinacién de valores
en un objeto en la guia del usuario de NiceLabel Automation.

« Codificacion: tipo de codificacién para los datos enviados. Automatica define la codi-
ficacién automaticamente. De ser necesario, seleccione el tipo de codificacién preferida
en lalista desplegable.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
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condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.6.2 Leer Datos Desde El Archivo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién lee el contenido del nombre del archivo provisto y lo guarda en la variable.
Contenido de cualquier tipo de archivo, incluidos los datos binarios que pueden leerse.

Generalmente, el médulo Automation Builder recibe datos para laimpresiéon de etiquetas con el
desencadenador. Por ejemplo, cuando se usa el desencadenador del archivo, el contenido del
archivo del desencadenador se lee automaticamente y puede ser analizado por filtros. No
obstante, puede omitir los filtros para obtener algunos datos externos. Una vez que ejecuta
esta accién y tiene los datos almacenados en una variable, puede usar cualquier accion de la
variable para usar los datos.

Esta accién es (til:

« Cuando deba combinar datos recibidos por el desencadenador con datos almacenados
en algun archivo.
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ADVERTENCIA: Sicarga datos de archivos binarios (como un archivo de impresién o
imagen de mapas de bits), aseglrese de que la variable que almacena el contenido de
lectura esté definida como variable binaria.

« Cuando quiera intercambiar datos entre desencadenadores. Una vez que el des-
encadenador prepara los datos y los guarda en un archivo (usando la accion Operaciones
de archivos), el otro desencadenador lee los datos.

El grupo Archivo: define el archivo desde el que se leeran los datos.
« Nombre de archivo: ubicacién del archivo que se leera en esta accion.

Elnombre de rutay archivo puede estar preprogramado, y el mismo archivo se usara cada
vez. Si solo se define un nombre de archivo sin ruta, se usa la carpeta con el archivo de
configuracion (.(MISX) de NiceLabel Automation. Puede usar una referencia relativa para el
nombre del archivo si se usa la carpeta con el archivo .MISX como carpeta raiz.

Origen de datoshabilita el nombre de archivo variable. Seleccione una variable que
contenga la ruta de acceso o el nombre del archivo, o combine varias variables para crear
el nombre de archivo. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Usar valores
compuestos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

NOTA: Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacién,
consulte la seccion Acceso a recursos de red compartidos en la guia de usuario
NicelLabel Automation.

El grupo Contenido establece detalles relacionados con el contenido del archivo.

« Variable: variable que almacena el contenido del archivo. Debe definirse al menos una
variable (existente o recientemente creada).

« Cadificacion: tipo de codificacién para los datos enviados. Automatica define la
codificacion automaticamente. De ser necesario, seleccione el tipo de codificacion
preferida en la lista desplegable.

NOTA: La codificacién no puede seleccionarse silos datos se leen desde una variable
binaria. En este caso, la variable tendra los datos como estan.

El grupo Reintentar en caso de error define como debe continuar la ejecucion de la accién si el
archivo especificado se vuelve inaccesible.

SUGERENCIA: El médulo Automation Builder podria no estar en condiciones de acceder al
archivo porque esta blogueado por otra aplicacién. Si una aplicacién continta escribiendo
datos en el archivo seleccionado y lo mantiene bloqueado en modo exclusivo, ninguna otra
aplicacién podra abrirlo al mismo tiempo, ni siquiera para lectura. Otras causas posibles para
los reintentos de la accién son: el archivo (adn) no existe, la carpeta (aun) no existe o el
usuario del servicio no tiene privilegios para acceder al archivo.
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« Reintentos: define la cantidad de reintentos para acceder al archivo. Si el valor esta con-
figurado en 0, no se realizard ningun reintento.

« Intervalo de reintento: intervalo de tiempo entre reintentos individuales en mili-
segundos.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresiéon de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucion de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1 -

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.6.3 Eliminar Archivo

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.
Esta accién elimina un archivo seleccionado de un controlador.

El médulo NicelLabel Automation se ejecuta como servicio con una cuenta de usuario de
Windows. Asegurese de que la cuenta tenga permisos para eliminar el archivo en la carpeta
especificada.
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El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcion: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accidn: informacién de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Archivo establece los detalles relacionados al archivo.

« Nombre de archivo: nombre del archivo que se eliminara. El Nombre de archivo puede
integrarse como parte del codigo. El origen de datos define en forma dinamica el
nombre del archivo usando una variable existente o recientemente creada.

Elnombre de rutay archivo puede estar preprogramado, y el mismo archivo se usara cada
vez. Si solo se define un nombre de archivo sin ruta, se usa la carpeta con el archivo de
configuracion (.MISX) de NiceLabel Automation. Puede usar una referencia relativa para el
nombre del archivo si se usa la carpeta con el archivo .MISX como carpeta raiz.

Origen de datoshabilita el nombre de archivo variable. Seleccione o cree una variable
que contenga laruta de acceso o el nombre del archivo, o combine varias variables para
crear el nombre de archivo. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Usar
valores compuestos en la guia de usuario NiceLabel Automation.

NOTA: Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacion,
consulte la seccidon Acceso a recursos de red compartidos en la guia de usuario
NiceLabel Automation.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicién: define una expresién de programacioén de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.
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NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucion de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.

9.6.1.6.4 Examinar Archivo/carpeta

Esta accién abre el examinador del sistema con el cuadro de didlogo para buscar archivos o
carpetas.

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propésito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacién de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Dialogo establece las preferencias del examinador.
« Examinar: selecciona entre examinar en busca de un archivo o de una carpeta.

« Filtrar: tipo de archivo que se debe buscar. Ingrese el tipo de archivo manualmente,
defina los filtros utilizando un didlogo Definir filtros de archivo o seleccione Origen de
datos para determinar el filtro dinamicamente utilizando un valor de variable. El didlogo
Definir filtros de archivo permite al usuario:

« Listar los filtros. Cada filtro se identifica mediante un Nombre de filtro y un tipo
de Filtro.

« Administre los filtros existentes utilizando los botones Agregar, Eliminar, Subir
y Bajar.

« Carpeta inicial: carpeta que se debe abrir.
« Titulo del diadlogo: titulo de la ventana del examinador.

El grupo Origen de datos de salida selecciona una variable para la ruta de acceso del
archivo/carpeta.

« Guardar ruta de acceso en: variable existente o nueva para guardar la ruta de acceso
del archivo/carpeta.
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Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accion se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidén esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicion: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresioén, tal vez quiera enviar una actualizacion de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.7 Control De Flujo
9.6.1.7.1 Para Bucle

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica del producto descrita
esté disponible en NiceLabel LMS Enterprise.

Esta accidn ejecuta todas las acciones subordinadas (anidadas) mdltiples veces. Todas las
acciones anidadas se ejecutaran en bucle todas las veces definidas por la diferencia entre el
valor de inicio y el valor de finalizacién.
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El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcion de la accién en una solucion.

« Tipo de accioén: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Configuracion de bucle incluye las siguientes opciones:

« Valor de inicio: referencia de punto de inicio del bucle. Seleccione Origen de datos para
definir el valor de inicio en forma dinamica usando un valor de variable. Seleccione o cree
una variable que contenga un valor numérico para el inicio.

« Valor de finalizacion: referencia de punto de finalizacién. Seleccione Origen de datos
para definir el valor de inicio en forma dindmica usando un valor de variable. Seleccione o
cree una variable que contenga un valor numérico para el inicio.

SUGERENCIA: Se permiten valores negativos para el Valor inicial y el Valor final.

« Guardar valor de bucle en una variable: guarda el valor del paso del bucle actual en una
variable existente o nueva. Se permite que el valor del paso del bucle contenga algun
valor entre el valor de inicio y de finalizacién. Guarde el valor a fin de reutilizarlo en otra
accidn para identificar la iteracion.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.
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« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidon de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcion Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accidén actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucion de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.1.7.2 Para Cada Registro

Esta accidn ejecuta las acciones anidadas subordinadas multiples veces. Todas las acciones
anidadas se ejecutan en un bucle tantas veces como registros haya en la tabla del formulario
con una base de datos conectada.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcion de la accién en una solucion.

« Tipo de accioén: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El grupo Configuracion selecciona los registros.

- Tabla de formulario: tabla del formulario que contiene registros para los que debe repe-
tirse una accion.

« Utilizar todos los registros: repite una accién para todos los registros de una tabla defi-
nida.

« Utilizar registro seleccionado: repite una accién Unicamente para los registros selec-
cionados.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores
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Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.

9.6.1.7.3 Intentar

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en NiceLabel LMS Enterprise.
Esta accién le permite:
o monitorear los errores mientras se ejecutan las acciones;
« ejecutar un conjunto de acciones alternativas, si se produce un error

La accion Intentar crea los marcadores de posicion Hacer y Al ocurrir un error para las
acciones. Todas las acciones que deban ejecutarse cuando los desencadenadores se activan,
deben colocarse dentro del marcador de posicidon Hacer. Si no se detecta ningun error al
ejecutar acciones desde el marcador de posicidn Hacer, estas son las Unicas acciones que se
ejecutan. No obstante, si ocurre un error, la ejecucidon de acciones del marcador de posiciéon
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Hacer se detiene y la ejecucioén se transfiere a las acciones del marcador de posicion Al ocurrir
un error.

(] D Tk

Settings Variables Actions

Action L=
C' Far locp

24 -5 Try

21 4 -5 Do

2.1.1 PRAT Cpen Label
1.1 ' Set Printer
& Print Label
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rea

[
< [¢] [&] [&] [&] [«] [&] [&] [

EJEMPLO: Sifalla alguna de las acciones del marcador de posicién Hacer, se detiene la ejecucién
de la accién y sereanudan las acciones del marcador de posicion Al ocurrir un error. Si Intentar se
colocara independientemente, terminaria la ejecucién del desencadenador. En este caso, Intentar
estd anidada debajo de la accién Para bucle. Normalmente, todo error en el marcador de posiciéon
Hacer también detendria la ejecucién de la accién Para bucle, incluso si todavia hay mas pasos
hasta completar la accién de bucle. En este caso, Guardar datos en archivo tampoco se ejecutara.
En forma predeterminada, cada error interrumpe el procesamiento total de los desencadenadores.

Sin embargo, puede continuar con la ejecucion de la siguiente iteracion en la accion Para bucle.
Para que esto suceda, habilite la opcion Ignorar error en la accidn Intentar. Si los datos del paso
actual en Para bucle producen un error en el marcador de posicién Hacer, se ejecutan las acciones
de Al ocurrir un error. A continuacién, se ejecuta Guardar datos en archivo en nivel 2 y luego la
accioén Para bucle contintda su ejecucién en la siguiente iteracion.

Esta accion brinda la facil deteccién de errores y ejecucion de "comentarios" e "informes".
Por ejemplo, si ocurre un error durante el procesamiento del desencadenador, puede
enviar una advertencia. Para obtener mas informacion, consulte la seccion Comentarios
sobre el estado del trabajo de impresion en la guia de usuario NiceLabel Automation.

El grupo Acerca de identifica la accidon seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

. Tipo de accioén: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

www.nicelabel.com 438



Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidén de acciones

cada vez.
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucién de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresioén,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables TdDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
9.6.1.7.4 Grupo

Use esta accidn para configurar muchas acciones dentro del mismo contenedor. Todas las
acciones colocadas debajo de una accion Agrupar pertenecen al mismo grupo y se ejecutan
juntas.

Esta accién brinda los siguientes beneficios:

« Mejor organizacion y visualizacion del flujo de trabajo de la accién. Puede expandir o
contraer la accion Agrupar y mostrar las acciones anidadas solo cuando sea necesario.
Esto ayuda a mantener mas ordenada el area de configuracion.

« Definir la ejecucion condicional. Puede definir una condicion en la accién Agrupar una
sola vez, no individualmente para cada accién. Cuando se cumple con una condicién, se
ejecutan todas las acciones dentro del grupo. De este modo, se ahorra mucho tiempo de
configuracion y se puede reducir la cantidad de errores de configuracién. La accién Agru-
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par es un buen método para definir la ejecucién condicional Sl..., ENTONCES para mdil-
tiples acciones.

El grupo Acerca de identifica la accion seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucion. En forma predeterminada, el
nombre de la accidén se toma de su tipo.

« Descripcioén: informacién personalizada acerca de la accion. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accién: informacién de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucién son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones
cada vez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continta la ejecucion de acciones incluso si falla la accion actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresién, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresién falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccioén.
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9.6.1.8 Otros
9.6.1.8.1 Ejecutar Archivo De Comando

Esta accién ejecuta comandos que se incluyen en un archivo de comandos seleccionado. Todas
las opciones Tipo de archivo proporcionan comandos que NiceLabel 2017 se ejecutan en
orden de arriba abajo.

Los archivos de comandos generalmente proporcionan datos para una sola etiqueta, pero
puede definir archivos de cualquier nivel de complejidad. Para obtener mas informacién,
consulte la seccién Tipos de archivos de comandos.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La seleccién de comandos que puede
usarse en los archivos de comando depende del nivel de producto NiceLabel 2017 activo.
El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informaciéon de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Archivo define el tipo y nombre del archivo de comando que se ejecutara (JOB, XML o
CSV).

« Tipo de archivo. Especifica el tipo del archivo de comandos que se ejecutara.
« Nombre de archivo. Especifica el nombre del archivo de comandos.

Nombre de archivopuede integrarse como parte del cédigo, y el mismo archivo de
comandos se ejecutara todas las veces. La opcion Variable habilita un nombre de archivo
variable. Seleccione o cree una variable que contenga la ruta de acceso o el nombre del
archivo. una vez que se ejecuta un desencadenador o que se lleva a cabo un evento.
Generalmente, el valor de la variable se asigna segun un filtro.

Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener méas informacion, consulte la
seccién Acceso a recursos de red compartidos en la guia de usuario NicelLabel
Automation.

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccién es aplicable al médulo
Automation Builder.

Coémo recibir un archivo de comandos en un desencadenador y ejecutarlo

Cuando el desencadenador recibe el archivo de comandos y quiere ejecutarlo, haga lo
siguiente:
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4,

5.

En el médulo Automation Builder, en la pestafia Variables, haga clic en el botén Variable
interna en la banda de opciones.

En la lista desplegable, active la variable interna DataFileName. Esta variable interna pro-
porciona la ruta de acceso y el nombre del archivo que contiene los datos recibidos por el
desencadenador. En este caso, el contenido es un archivo de comandos. Para obtener
mas informacién, consulte la seccion Variables internas en la guia de usuario NicelLabel
Automation.

En la pestafia Acciones , agregue la accién para ejecutar el archivo de comandos, tal
como Ejecutar archivo de comandos.

Para la accién Ejecutar archivo de comandos, seleccione Tipo de archivo.
Active la opcién Variable.

Seleccione la variable DataFileName en la lista de variables disponibles.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidn esta activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones

activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

Condicidn: define una expresion de programaciéon de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Siel resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez

Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-

rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accién actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila acciéon de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el

error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
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9.6.1.8.2 Enviar Comandos Personalizados

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:La caracteristica descrita esta disponible
en LMS Enterprise y LMS Pro.

Esta accién ejecuta los comandos personalizados ingresados de Nicelabel.

Siempre anide esta accion debajo de la acciéon General. Permite hacer referencia a la etiqueta a
la cual se aplican los comandos. Para obtener mas informacion, consulte el tema Usar comandos
personalizados en la guia de usuario NiceLabel Automation.

NOTA: La mayoria de los comandos personalizados estan disponibles con acciones
individuales, de modo que en la mayor parte de los casos no necesita comandos
personalizados.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la soluciéon. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcién: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcion de la accién en una solucién.

« Tipo de accioén: informacion de solo lectura acerca del tipo de accion seleccionado.
El editor de Secuencias de comandos ofrece las siguientes funciones:

« Insertar origen de datos: inserta una variable existente o creada recientemente en la
secuencia de comandos.

. Editor de Secuencias de comandos:abre el editor, que facilita la creaciéon de secuencias
de comandos y la hace mas eficiente.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accién se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accidon estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas Unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicioén: define una expresién de programacion de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Sielresultado de la expresidon es verdadero, se
ejecutara la accion. La condicion ofrece una manera de evitar la ejecucidn de acciones
cadavez.

Las opciones de Tratamiento de errores son:
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« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accion actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la acciéon actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accién de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresién,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opciéon Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables T1dDeU1 -
timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.

9.6.1.8.3 Verificar Licencia

Esta accién lee la licencia activada y ejecuta las acciones anidadas debajo de esta accion
Unicamente si se utiliza cierto tipo de licencia.

SUGERENCIA: La accién Verificar licencia proporciona proteccién para la configuracion del
desencadenador contra la ejecucién en maquinas no autorizadas.

NOTA: La clave de la licencia que activa el software también puede codificar la ID de
solucién. Es un numero Unico que identifica al proveedor de la solucién que vendié la licencia
NicelLabel 2017.

Si el ID de la solucién coincide con el ID de la soluciéon codificado en la licencia, la maquina de
destino puede ejecutar las acciones anidadas, limitando efectivamente la ejecucion de licencias
vendidas por el proveedor de la solucion.

Los desencadenadores pueden cifrarse mas y bloquearse de modo que solo los usuarios
autorizados puedan abrir la configuracién. Para obtener méas informacion, consulte la seccién
Proteger configuracion de desencadenadores en la guia de usuario de NiceLabel Automation.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripcion
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.

El grupo Informacién de licencia le permite seleccionar el ID de la licencia.
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« EIID de lalicencia define el nimero de licencias que pueden ejecutar las acciones ani-
dadas.

« Sielvaloringresado no es el ID de la licencia codificado en la licencia, las acciones
anidadas no se ejecutan.

« Sielvaloringresado es 0, las acciones se ejecutan si se encuentra una licencia
vélida.

NOTA: EIUID de Socio Digital también puede usarse como ID de licencia. Esta opcion esta
disponible para miembros del Programa de Socio Digital de NicelLabel.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién estéa activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continda la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
nivel que la accion actual. El error se registra, pero no interrumpe la ejecucién de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresion, tal vez quiera enviar una actualizaciéon de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accién de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcién Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccién.
9.6.1.8.4 Registro De Eventos

Esta accidn registra un evento en Centro de control como historial y para resolver problemas.
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NOTA: Para activar la accion Registrar eventos, asegurese de que esté habilitado el registro
de trabajos de impresion Centro de control.

El grupo Acerca de identifica la accidn seleccionada.

« Nombre: le permite definir un nombre de accién personalizado. Esto permite reconocer
las acciones facilmente en la lista de acciones de la solucién. En forma predeterminada, el
nombre de la accién se toma de su tipo.

« Descripcidn: informacién personalizada acerca de la acciéon. Ingrese una descripciéon
para explicar el propdsito y la funcién de la accién en una solucién.

« Tipo de accion: informacion de solo lectura acerca del tipo de accién seleccionado.
El grupo Datos de evento ofrece informacién acerca del evento registrado

« Informacion: descripcién basica del evento que se incluird en el registro de eventos Cen-
tro de control. Se permiten hasta 255 caracteres en esta area.

« Detalles: descripcion detallada del evento que se registrara en Centro de control. Se per-
miten hasta 2000 caracteres en esta area.

SUGERENCIA: Las descripciones ingresadas en los campos Informacién y Detalles le
permiten filtrar los eventos Historial de todas las actividades del Centro de control. Al
trabajar con el Centro de control, vaya a Historial > Todas las actividades > Definir filtro.
Para obtener mas detalles, lea la Guia del usuario del Centro de control.

Ejecucion de acciones y tratamiento de errores

Cada accioén se puede configurar como una accién condicional. Las acciones condicionales solo
se ejecutan cuando las condiciones definidas permiten su ejecucion. Para definir estas
condiciones, haga clic en Mostrar opciones de ejecucion de acciones y tratamiento de
errores.

Las Opciones de ejecucion son:

« Habilitada:Especifica si la accién estéd activada o desactivada. Se ejecutaran las acciones
activadas unicamente. Esta funcionalidad puede usarse al probar un formulario.

« Condicidn: define una expresion de programacién de una linea que debe proveer un

valor booleano (verdadero 0 falso). Si el resultado de la expresién es verdadero, se
ejecutara la accioén. La condicién ofrece una manera de evitar la ejecucién de acciones

cadavez
Las opciones de Tratamiento de errores son:

« Ignorar error: especifica si un error debe ignorarse o no. Si esta habilitada la opcién Igno-
rar error, continla la ejecucion de acciones incluso si falla la accién actual.

NOTA: Las acciones anidadas que dependen de la accién actual no se ejecutan en
caso de error. La ejecucién de acciones continta con la siguiente accion del mismo
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nivel que Ta accion actual. Elerror se registra, pero no interrumpe Ta ejecucion de la
accion.

EJEMPLO: Al final de la impresidn, tal vez quiera enviar una actualizacién de estado a una
aplicacion externa usando la accién Solicitud HTTP. Sila accion de impresion falla, el proceso de la
accion se detiene. A fin de ejecutar el informe, incluso luego de un error de la accion de impresion,
la accion Imprimir etiqueta debe tener la opcion Ignorar error activada.

« Guardar error en variable: le permite seleccionar o crear una variable para almacenar el
error. La misma causa del error también se guarda en las variables 1dDeU1-

timoErrorDeAcciény DescDelUltimoErrorDeAccion.
9.6.2 Combinacion De Valores En Un Objeto

Ciertos objetos aceptan varios valores como contenido. Dicho contenido puede ser una
combinacién de valores fijos, variables y caracteres especiales (cédigos de control). Los objetos
que aceptan valores combinados se identifican con un pequefio botdn de flecha derecha en el
lado derecho del objeto. Haga clic en el botdn de la flecha para ingresar una variable o un
caracter especial.

« Uso de valores fijos. Ingrese un valor fijo para la variable.

Este es un valor fijo.

« Uso de valores fijos y datos de variables. Los valores combinados pueden tener
valores fijos y variables. Los nombres de las variables deben estar encerrados entre

corchetes [].Ingrese las variables en forma manual o insértelas haciendo clic en el
botdn de la flecha de la derecha. Durante el procesamiento, los valores de las variables
se combinan con los datos fijos y se utilizan como el contenido del objeto.

En el ejemplo de abajo, el contenido se combina a partir de tres elementos de datos fijos
y variables.

[variablel] // Este valor es fijo [variable2] [variable3]

« Uso de caracteres especiales. Los caracteres especiales admiten valores combinados.
Puede ingresar los caracteres especiales en forma manual o insertarlos usando la lista
desplegable. En este caso, el valor de lavariablel se combina con datos fijos y

caracteres binarios del avance de pagina. La lista de caracteres especiales disponibles
se encuentra aqui.
[variablel] El1 avance de pagina seguird a este texto fijo <FF>

9.6.3 Acceso A Recursos De Red Compartidos

Este tema describe los pasos de las mejores practicas para utilizar recursos de red compartidos.
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9.6.3.1 Privilegios De Usuario Para El Modo De Servicio

El componente de ejecucion de Designer se ejecuta en el modo de servicio segun los
privilegios de acceso de herencia especificados para la cuenta de usuario.

Para poder abrir los archivos de etiquetay utilizar controladores de impresoras en Designer, la
cuenta de usuario asociada debe contar con suficientes privilegios.

9.6.3.2 Notacion UNC Para Recursos Compartidos De Red

Alingresar al archivo en una unidad de red, utilice la sintaxis UNC y no las letras de la unidad
mapeada. UNC es una convencién de nomenclatura para especificar y mapear unidades de red.
Designer intentara reemplazar la sintaxis de letras de la unidad con la sintaxis UNC
autométicamente.

EJEMPLO: Sial archivo se ingresa como G: \Labels\label.1lbl,refiéralo en la notacion
UNC como \\server\share\Labels\label.lbl (donde la unidad G: estad mapeada a
\\server\share).

9.6.3.3 Notacidn Para Ingresar Archivos En El Centro De Control

Al abrir un archivo en Almacenamiento de documentos dentro del Centro de control, utilice la
notacion HTTP como http://servername:8080/1abel.1bl, o lanotacion WebDAV como
\\servername@8080\DaviWWWRoot\label.lbl.

Notas adicionales:

1. La cuenta de usuario que se utiliza para ejecutar un servicio se utiliza para obtener los
archivos del Almacenamiento de documentos. Este usuario debe configurarse en la pestana
Administracion del Centro de control para obtener acceso a los archivos del Alimacenamiento
de documentos.

2. Elacceso WebDAV puede utilizarse unicamente con la autenticaciéon de usuario de
Windows en el Centro de control.

9.6.3.4 Disponibilidad De Controladores De Impresoras

Para imprimir etiquetas utilizando una impresora de red compartida, haga que el controlador de
laimpresora esté disponible en el servidor en el que Designer esta instalado.

Asegurese de que la cuenta de usuario para la que se ejecuta Designer tenga acceso al
controlador de laimpresora. Silaimpresora de red estéa recién instalada en la maquina, es
posible que Designer no la vea hasta que se reinicie el Servicio.

SUGERENCIA: Para permitir la notificacién automatica de los nuevos controladores de la
impresora de red, debe habilitar la regla de entrada correspondiente en el firewall de
Windows. Para obtener mas informacién, consulte Articulo de base de conocimiento KB 265.

www.nicelabel.com 448


http://kb.nicelabel.com/index.php?t=faq&id=265

9.6.4 Orden De Busqueda De Los Archivos Solicitados

Cuando Designer intenta cargar un archivo especifico de imagen o etiqueta, no cancela el
procesamiento y arroja un error en caso de que no se encuentre el archivo. Intenta ubicar el

archivo solicitado en ubicaciones alternativas.

Designer realiza verificaciones de la ubicacién del archivo en el siguiente orden:

1. Verifica si el archivo existe en la ubicacién definida en la accion.

2. Verifica si el archivo existe en la misma carpeta que el archivo de la etiqueta o la solucién.

3. Verifica si el archivo existe en la carpeta .\Etiquetas (para archivos de graficos, verifica la

carpeta .\Gréficos).

4. Verifica si el archivo existe en la carpeta ..\Etiquetas (para archivos de graficos, verifica la

carpeta .\Graficos).

5. Verifica si el archivo existe en la carpeta global Etiquetas (carpeta Graficos para archivos

de graficos).

Si el archivo no se encuentra en ninguna de las ubicaciones indicadas arriba, la accion falla. Se

elevaun error.

9.6.5 Id De Estado Del Administrador De Trabajos En Cola

Id de estado del administrador de trabajos
en cola (en hexa)

Descripcion del estado del administrador
trabajos en cola

de

0 Sin estado.

1 Laimpresora esta en pausa.

2 La impresora esta imprimiendo.

4 Ocurrié un error con laimpresora.
8 La impresora no esta disponible.
10 La impresora no tiene papel.

20 Se necesita alimentacién manual.
40 La impresora tiene un problema con el papel.
80 Laimpresora esta desconectada.
100 Estado de entrada/salida activo.
200 La impresora esta ocupada.

400 Atasco de papel.

800 La bandeja de salida esté llena.
2000 La impresora esta esperando.
4000 La impresora esta procesando.
10000 La impresora se estéa preparando.
20000 El nivel de téner/tinta es bajo.
40000 No hay téner en laimpresora.
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80000 La pégina actual no se puede imprimir.

100000 Se necesita laintervencién del usuario.

200000 La impresora no tiene memoria.

400000 La puerta esta abierta.

800000 Error desconocido.

1000000 La impresora esta en modo de ahorro de ener-
gia.
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10 NiceLabel Imprimir

NicelLabel Imprimir es una aplicacién independiente para imprimir rapida y facilmente. Elimina la
necesidad de abrir documentos de etiquetas y soluciones en Designer.

La ventana Imprimir consta de:
« Selector de ubicacion de archivos: lista desplegable que permite seleccionar y admi-

nistrar las ubicaciones donde se almacenan etiquetas y soluciones.

SUGERENCIA: Consulte la seccion siguiente para obtener mas detalles sobre los
archivos y las ubicaciones.
« Buscar: busca el documento solicitado.

« Estructura de carpetas de ubicacién: muestra las carpetas seleccionadas en el Selec-
tor de ubicacion de archivos.

. Area de documentos: presenta los documentos almacenados en la carpeta selec-
cionada.

10.1 Administracion De Ubicaciones De
Documentos

Al usar Imprimir por primera vez, aparece una ventana en blanco Imprimir. Haga clic en
Administrar ubicaciones en el Selector de ubicaciéon de archivos. Se abre el cuadro de
didlogo Administrar ubicaciones.

Use el cuadro de didlogo Administrar ubicaciones para buscar ubicaciones de documentos en
el sistemaoenlared.

« Agregar: botdn para agregar los archivos de etiquetas:
« Ubicacion de carpetas: busca archivos en el sistema o en lared.

« Ubicacion de PowerForms Web/Cloud: abre una ventana adicional para espe-
cificar el servidor que aloja los archivos de etiquetas o soluciones.

« URL de servidor: ubicacion del servidor.

EJEMPLO: Ubicacién del servidor de PowerForms Web -
http://server/PowerFormsWeb

« Inserte el Nombre de usuario y la Contraseia para conectarse a un ser-
vidor protegido.

NOTA: Elnombre de usuario y la contrasefia son opcionales. Con la
autenticacion habilitada, el usuario debe incluir sus credenciales si los campos
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del nombre de usuario y la contrasefia estan vacios antes de abrir una solucién
desde el servidor.

« Mover hacia arribay Mover hacia abajo: cambia el orden de las ubicaciones de las eti-
quetas seleccionadas.

« Eliminar: quita la ubicacién de Imprimir.
10.2 Abrir Documentos

Después de definir la ubicacion remota o local donde se almacenan los documentos, comience a
imprimir. Siga los pasos de esta seccidn para imprimir las etiquetas en forma satisfactoria.

10.3 Imprimir Usando NicelLabel Imprimir

Para imprimir una etiqueta usando Imprimir, complete los siguientes pasos.

1. Use el cuadro de didlogo Administrar ubicaciones para seleccionar la ubicaciéon donde
se almacenan los documentos que se ejecutaran o imprimiran. Consulte la seccion Admi-
nistracion de ubicaciones de etiquetas para ver mas detalles. Todos los documentos
estan visibles y se pueden imprimir en el area de documentos.

SUGERENCIA: Omita este paso en caso de que realice impresiones repetidas desde la
misma carpeta.

2. Seleccione un documento. El tipo de documento determina las acciones que siguen:

o En el caso de un archivo de etiquetas, haga clic en Imprimir para abrir un for-
mulario de impresion.

o Al abrir un archivo de etiquetas, aparece el formulario de impresién. Permite
al usuario generar una vista previa de la etiqueta, seleccionar una impresora,
definir los parametros de cantidad e ingresar los valores de variables soli-
citados (si estan incluidas en la etiqueta).

o Paravolver al campo de etiquetas, haga clic en la fecha hacia atras en la
esquina superior izquierda de la ventana Imprimir.

o En el caso de una solucidn, haga clic en Ejecutar para abrir la soluciéon en una ins-
tancia separada.

SUGERENCIA: Todos los tipos de documentos compatibles en el drea de documentos se
presentan con vistas previas para reconocerlos y seleccionarlos mas facilmente.
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11 Referencia

11.1 Tipos De Archivo De Comando

Los archivos de comando son archivos de texto sin formato que contienen instrucciones para el
proceso de impresidn; estas instrucciones se expresan usando comandos de NicelLabel Los
comandos se ejecutan uno a la vez desde el comienzo hasta el final del archivo.

NicelLabel 2017 admite los siguientes tipos de archivos de comando:

o Archivos de comando JOB

o Archivo de comando XML

o Archivo de comando CSV

NOTA: Los archivos admiten formato Unicode. Esto le permite incluir contenido en mdltiples
idiomas.

11.1.1 Archivo De Comando JOB

El archivo de comandos JOB es un archivo de texto que contiene NicelLabel comandos de
impresion nativos. Los comandos se ejecutan en orden de arriba abajo. La secuencia de
comandos comienza generalmente con ETIQUETA (abrir etiqueta). Al comando ETIQUETA lo
sigue CONFIGURAR (para configurar el valor de la variable) y, por dltimo, IMPRIMIR (para imprimir
la etiqueta).

El archivo de comandos JOB puede ejecutarse usando las siguientes acciones:

« Ejecutar archivo de comando

« Enviar comandos personalizados

11.1.1.1 Definicion Del Archivo De Comando JOB

Los comandos NicelLabel se usan en archivos de comandos para controlar laimpresion de
etiquetas. NiceLabel 2017 ejecuta los comandos dentro de los archivos de comandos de arriba
abajo.

COMMENT

’

Si se estéa desarrollando un archivo de comando, es una buena préactica documentar los
comandos. Esto le permitira descodificar qué secuencia realmente desempefia cuando observe

el codigo después de un tiempo. Use punto y coma (;) al comienzo de la linea. Todo lo que esté
detras del punto y coma se trata como comentario y no se procesa.

CLEARVARIABLEVALUES
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CLEARVARIABLEVALUES

Este comando restablece el valor predeterminado de los valores de las variables.

CREATEFILE

CREATEFILE <file name> [, <contents>]

Este comando crea un archivo de texto. Puede usarlo paraindicar a una aplicacién de terceros
que comenzé o finalizé el proceso de impresidn, segun la ubicacién en la que se incluyd el
comando. Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas informacion,
consulte la seccion Acceso arecursos de red compartidos en la guia del usuario NicelLabel
Automation.

DELETEFILE

DELETEFILE <file name>

Elimina el archivo especificado. Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener
mas informacidn, consulte la seccién Acceso a recursos de red compartidos en la guia de
usuario NiceLabel Automation.

EXPORTLABEL

EXPORTLABEL ExportFileName [, ExportVariant]

Este comando se implementa para automatizar el comando "Exportar aimpresora" que esta
disponible en el disefiador de etiquetas. La etiqueta se exporta directamente alaimpresoray
se almacena en la memoria para laimpresion sin conexién. El usuario puede recuperar la
etiqueta con el teclado en laimpresora o enviar un archivo de comando a laimpresora. La misma
funcionalidad también esta disponible con la accién Almacenar etiqueta en impresora.

NOTA: Para especificar qué etiqueta se exportara, use primero el comando LABEL.

« ExportarNombreDeArchivo. Este parametro es obligatorio y define el nombre de
archivo de comandos de impresora generados.

« ExportarVariante. Algunas impresoras admiten mltiples variantes de exportacion. Si se
exportan en forma manual, el usuario puede seleccionar la variante de exportacién en el
cuadro de didlogo. Con el comando EXPORTLABEL, debe especificar qué variante de
exportaciéon quiere usar. Las variantes se ven en el diseflador de etiquetas una vez que
habilita el modo de impresién Almacenar/Recuperar.

La primera variante de la lista tiene el valor 0. La segunda variante tiene el valor 1, etc.
Sino especifica algun tipo de variante, se usa en forma predeterminada el valor O.

Para obtener mas informacién sobre la impresién sin conexién, consulte el tema Usar modo de
impresion almacenar/recuperar.

IGNOREERROR
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IGNOREERROR <on> [,<off>]
Especifica que los errores en el archivo JOB detallados abajo no finalizan el proceso de
impresion:

« Uso de nombre de variable incorrecto.

« Valor incorrecto enviado a la variable.

« No existe / no esté accesible la etiqueta.

« No existe / no esté accesible la impresora.

LABEL

LABEL <label name> [,<printer name>]

El comando abre una etiqueta para imprimir. Si la etiqueta ya estéa cargada, no se volvera a abrir.
Puede incluir el nombre de la ruta de acceso. Escriba el nombre de la etiqueta entre comillas
dobles si el nombre o la ruta de acceso tiene espacios. Utilice la sintaxis UNC para los recursos
de red. Para obtener mas informacién, consulte la seccién Acceso arecursos de red
compartidos en la Guia del usuario NiceLabel Automation.

El parametro opcional printer name especifica laimpresora, para la cual se abrira la etiqueta.
Use esta configuracion si quiere anular el nombre de laimpresora que se guardé en la plantilla
de la etiqueta. Si el controlador para el nombre de laimpresora provisto no estéd instalado o
disponible, el comando arroja un error.

MESSAGEBOX

MESSAGEBOX <message> [,<caption>]

Registra el mensa-je personalizado en el registro de desencadenadores. Si el mensaje tiene
caracteres de espacio o comas, debe escribir el texto entre comillas dobles (").

PORT

PORT <file name> [, APPEND]

Este comando anula el puerto definido en el controlador de laimpresoray redirige laimpresién
aun archivo. Sila ruta de acceso o el nombre de archivo tiene espacios, encierre el valor entre
comillas dobles ("). Utilice la sintaxis UNC para los recursos de red. Para obtener mas
informacioén, consulte la secciéon Acceso a recursos de red compartidos en la Guia del usuario
NicelLabel Automation.

El parametro ANEXAR es opcional. El archivo se sobrescribe en forma predeterminada. Use este
parametro para anexar datos en el archivo existente.

Una vez que usa un comando PORT en el archivo JOB, seguira siendo valido hasta el siguiente
comando PORT, o hasta el final del archivo (lo que ocurra primero). Si usa el comando PRINTER
después de ejecutar el comando PORT, la configuracién PORT sobrescribe el puerto definido
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para laimpresora seleccionada. Si quiere usar el puerto real definido para laimpresora
seleccionada, debe usar otro comando PORT con un valor vacio, como PORT = ",

PRINT

PRINT <gquantity> [,<skip> [,<identical label copies> [,number of label sets]]]

Este comando comienza el proceso de impresién.
« Quantity. Especifica el nUmero de etiquetas para imprimir.
« <number>. NUumero especificado de etiquetas que se imprimiran.

o VARIABLE. Especifica que alguna variable de la etiqueta esta definida como canti-
dad de variable y tendra las etiquetas de numeros para imprimir. La etiqueta deter-
minara cuantas etiquetas se imprimiran.

« UNLIMITED. Si usa una base de datos para adquirir valores de objetos, laimpresién
ilimitada imprimira tantas etiquetas como registros haya en la base de datos. Sino
usa una base de datos, se imprimira el nUmero maximo de etiquetas que laimpre-
sora térmica admita internamente.

« SKip. Especifica el nimero de etiquetas que quiera omitir en la primera péagina. El para-
metro se usa para imprimir etiquetas en hojas de papel. Si ya us6 parte de la pagina,
puede reutilizar la misma hoja cambiando la ubicacién de inicio de la primera etiqueta.

« Copias de etiquetas idénticas. Especifica cuantas copias de la misma etiqueta se deben
imprimir.

« Number of label sets. Especifica el nUmero de veces que debe repetirse el proceso de
impresion completo.

NOTA: Asegurese de que los valores de cantidad se provean como valor numérico, no como
valor de cadena. No escriba el valor entre comillas dobles.

PRINTER

PRINTER <printer name>
Este comando anula laimpresora definida en el archivo de etiqueta. Si el nombre de la
impresora tiene caracteres de espacio o comas, escribalo entre comillas dobles (").

Use el nombre de laimpresora como se muestra en la linea de estado en la aplicacion de disefio
de etiquetas. Los nombres de las impresoras generalmente son los mismos que los de
Impresoras y Faxes del Panel de control, pero no siempre. Si usa impresoras de redes, es
posible que vea el nombre mostrado con la sintaxis \\servidor\compartir.

PRINTJOBNAME

PRINTJOBNAME
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Este comando especifica el nombre del trabajo de impresion que aparece en el Administrador
de trabajos de impresion de Windows. Si el nombre tiene caracteres de espacio o comas, debe

escribir el valor entre comillas dobles ().

SESSIONEND

SESSIONEND

Este comando cierra la secuencia de impresién. Consulte también INICIODESESION.

SESSIONPRINT

SESSIONPRINT <quantity> [,<skip>]

Este comando imprime la etiqueta de referencia actual y la agrega a la secuencia de impresion
de la sesion abierta actualmente. Puede usar miltiples comandos de SESSIONPRINT uno
después del otro y unir las etiquetas de referencia en una sola secuencia de impresién. La
secuencia no se cierra si no se usa el comando SESSIONEND. La funcidn de los parametros de
cantidad y omitir es la misma que la del NiceLabel comando PRINT. Consulte también
INICIODESESION.

« Cantidad. Especifica el nimero de etiquetas para imprimir.

« Omitir. Especifica el nUmero de etiquetas que quiera omitir en la primera pagina. El para-
metro se usa para imprimir etiquetas en hojas de papel. Si ya usé parte de la pagina,
puede reutilizar la misma hoja cambiando la ubicacion de inicio de la primera etiqueta.

SESSIONSTART

SESSIONSTART

Este comando empieza el tipo de sesidn de laimpresion.

Los tres comandos relacionados con la sesién de impresiéon (SESSIONSTART, SESSIONPRINT,
SESSIONEND) se usan juntos. Cuando usa el comando IMPRMIR, cada dato de la etiqueta se
envia alaimpresora en un trabajo de impresion separado. Si quiere unir datos de etiquetas para
multiples etiquetas de la secuencia de impresién, debe usar los comandos de impresién de la
sesién. Debe comenzar con el comando SESSIONSTART, seguido de un nimero de comandos
SESSIONPRINT y, por ultimo, debe usar el comando SESSIONEND.

Use estos comandos para optimizar el proceso de impresién de etiquetas. Es mas rapido
imprimir etiquetas de un solo trabajo de impresién que imprimir etiquetas de diversos trabajos
de impresioén.

Debe seguir algunas reglas para que la impresioén de la sesién no se interrumpa.
« No puede cambiar la etiqueta dentro de una sesion.
« No puede cambiar la impresora dentro de una sesion.

« Debe establecer valores para todas las variables de la etiqueta dentro de una sesién,
incluso si algunas variables tienen valores vacios.

SET
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SET <name>=<value> [,<step> [,<number or repetitions>]]

Este comando asignaun valor alavariable de nombre.La variable debe definirse enla
etiqueta, o se genera un error. Si la variable no esta en la etiqueta, ocurre un error. Pasoy
numero de repeticiones son pardmetros para las variables del contador. Estos parametros
especifican el incremento del contador y las etiquetas de nimeros antes de que cambie el valor
del contador.

Si el valor tiene caracteres de espacio o comas, debe escribir el texto entre comillas dobles ().
Consulte también TEXTQUALIFIER.

Si quiere asignar un valor de mdltiples lineas, use \ r \n para codificar un caracter de linea nueva.
\ r se reemplaza con CR (Retorno de carro) y \n se reemplaza con LF (Avance de linea).

Tenga cuidado al establecer valores para variables que brindan datos para las imagenes de la
etiqueta, ya que los caracteres de barra invertida pueden reemplazarse con otros caracteres.

EJEMPLO: Siasigna el valor "c:\My Pictures\raw.jpg" a la variable, "\r" se reemplazara con el
caracter CR.

SETPRINTPARAM

SETPRINTPARAM <paramname> = <value>

Este comando le permite ajustar la configuracién de laimpresora antes de imprimir. Los
parametros admitidos para la configuracion de laimpresora (paramname) son:

« PAPERBIN. Especifica la bandeja que tiene los medios de las etiquetas. Si la impresora
esta equipada con mas de una bandeja de papel / etiquetas, puede controlar cual se usa
para laimpresion. El nombre de la bandeja debe obtenerse del controlador de laimpre-
sora.

« PRINTSPEED. Especifica la velocidad de impresion. Los valores aceptables varian segun
la impresora. Consulte los manuales de las impresoras para saber el rango exacto de valo-
res.

« PRINTDARKNESS. Especifica la oscuridad / contraste de impresion. Los valores acep-
tables varian segun la impresora. Consulte los manuales de las impresoras para saber el
rango exacto de valores.

« PRINTOFFSETX. Especifica el desplazamiento izquierdo para todos los objetos de impre-
sién. El valor para este parametro debe ser numérico, positivo o negativo, con punto.

« PRINTOFFSETY. Especifica el desplazamiento superior para todos los objetos de impre-
sién. El valor para este parametro debe ser numérico, positivo o negativo, con punto.

« PRINTERSETTINGS. Especifica la configuracion de la impresora personalizada que se
aplicara al trabajo de impresion. El parametro requiere toda la estructura DEVMODE para
la impresora de destino, provista en una cadena codificada como Base64. La estructura
DEVMODE tiene todos los pardametros del controlador de laimpresora al mismo tiempo
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(velocidad, oscuridad, desplazamientos y otros). Para obtener mas informacién, consulte
el tema Comprender la configuracién de laimpresoray DEVMODE en la NiceLabel
Automation Guia del usuario.

NOTA: La cadena codificada como Base64 debe escribirse entre comillas dobles (").

TEXTQUALIFIER

TEXTQUALIFIER <character>

El calificador de texto es el caracter que incluye el valor de los datos asignados a una variable.
Siempre que los datos tengan caracteres de espacio, deben incluirse con calificadores de
texto. El calificador de texto es un caracter de comillas dobles ("). Debido a que las comillas
dobles se usan como acceso directo para la unidad de medida de pulgadas, algunas veces es
dificil pasar los datos con marcas de pulgadas en los archivos JOB. También puede usar dos
comillas dobles para codificar un caracter de comillas dobles, o usar TEXTQUALIFIER.

Ejemplo

TEXTQUALIFIER %
CONFIGURE Variable = $EPAK 12"X10 7/32"%

11.1.1.2 Ejemplo Del Archivo De Comando JOB

El archivo JOB abre la etiqueta 1abel2.n1b1, configura valores de variable e imprime una Unica
etiqueta. Debido a que no se usa un comando PRINTER para redirigir laimpresién, la etiqueta se
imprimira usando el nombre de laimpresora definido en la etiqueta.

LABEL "label2.nlbl"
SET code="12345"

SET article="FUSILLI"
SET ean="383860026501"
SET weight="1,0 kg"
PRINT 1

11.1.2 Archivo De Comando XML

Los comandos disponibles en los archivos de comando XML forman un subconjunto de
NicelLabel comandos. Puede usar los siguientes comandos: LOGIN, LABEL, SET, PORT,
PRINTER, SESSIONEND, SESSIONSTART, and SESSIONPRINT. La sintaxis requiere una
adaptaciéon menor si se usa un archivo XML.

El archivo de comandos XML puede ejecutarse usando las siguientes acciones:

« Ejecutar archivo de comando

o Enviar comandos personalizados

El elemento de raiz en el archivo de comandos XML es <Nice Commands>. El siguiente
elemento debe ser <Label>, y especifica la etiqueta que se usara.

Hay dos métodos disponibles para comenzar la impresién de la etiqueta:
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« Imprimir las etiquetas normalmente usando el elemento <Print Job>.

 Imprimir las etiquetas en una sesion usando el elemento <Session Print Job>.

También puede cambiar laimpresora con la cual se imprimiran las etiquetas, y puede configurar
el valor de variable.

11.1.2.1 Definicion Del Archivo De Comando XML

Esta seccion define la descripcion de la estructura de los archivos de comandos XML. Hay varios
elementos que contienen atributos. Algunos atributos son obligatorios, otros son opcionales.
Algunos atributos pueden ocupar solamente valores predefinidos. En otros, puede especificar
valores personalizados.

« <Nice_Commands>. Este es un elemento de raiz.

« <Label>. Especifica el archivo de etiquetas que se abre. Si la etiqueta ya estéa abierta, no
se volvera a abrir. Se debe poder acceder al archivo de etiqueta desde esta com-
putadora. Para obtener mas informacion, consulte la seccién Acceso arecursos de red
compartidos en la NiceLabel Automation Guia del usuario. Este elemento puede aparecer
varias veces dentro del archivo de comandos.

Nombre. Este atributo tiene el nombre de la etiqueta. Puede incluir la ruta de
acceso del nombre de la etiqueta. Elemento obligatorio.

o <Print_Job>. Elemento que contiene los datos para un trabajo de etiquetas. Este ele-
mento puede aparecer varias veces dentro del archivo de comandos.

Impresora. Use este atributo para reemplazar la impresora definida en la etiqueta.
Se debe poder acceder a laimpresora desde esta computadora. Para obtener mas
informacién, consulte el tema Acceso a recursos de red compartidos. Elemento
opcional.

Cantidad. Use este atributo para especificar el nimero de etiquetas que se impri-
miran. Valores posibles: valor numérico, VARIABLE o ILIMITADA. Para obtener mas
informacién sobre los pardmetros, consulte el tema Imprimir etiqueta. Elemento
obligatorio.

Omitir. Use este atributo para especificar el nUmero de etiquetas omitidas al
comienzo. Esta funcién es util para imprimir hojas de etiquetas con una impresora
laser, pero las hojas estan parcialmente impresas. Para obtener mas informacion,
consulte el tema Imprimir etiqueta. Elemento opcional.

Nombre_trabajo. Use este atributo para especificar el nombre del archivo de tra-
bajo. El nombre especificado aparece en el administrador de trabajos de impre-
sién. Para obtener mas informacién, consulte el tema Configurar nombre de trabajo
de impresion. Elemento opcional.

Imprimir_en_archivo. Use este atributo para especificar el nombre del archivo en
el que quiera guardar los comandos de la impresora. Para obtener mas informacion,
consulte el tema Redireccionar impresién a archivo. Elemento opcional.
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« Copias_idénticas. Use este atributo para especificar el nimero de copias que
necesita para cada etiqueta. Para obtener méas informacion, consulte el tema Impri-
mir etiqueta. Elemento opcional.

o <Session_Print_Job>. Elemento que contiene los comandos y los datos para una o mas

sesiones. Este elemento puede tener uno 0 mas elementos <session>. Tiene en cuenta
las reglas de impresion de la sesidn. Puede usar este elemento varias veces dentro del

archivo de comandos. Busque los atributos disponibles para el elemento <Print Job>.
Todos son validos, tan solo no puede usar el atributo de cantidad. Consulte la descripcion

del elemento <Session> para buscar como especificar la cantidad de etiquetas en la
impresion de la sesion.

« <Session>. El elemento que contiene los datos para una Unica sesion. Al imprimir en la
sesidn, todas las etiquetas estan codificadas en un solo trabajo de impresion y se envian
alaimpresora como un trabajo.

« Cantidad. Use este atributo para especificar el numero de etiquetas que se impri-
miran. Valores posibles: valor numérico, VARIABLE de cadena o cadena ILIMITADA.
Para obtener mas informacion sobre los parametros, consulte el tema Imprimir eti-
queta. Obligatorio.

« <Variable>. Elemento que configura el valor de las variables de la etiqueta. Este elemento
puede aparecer varias veces dentro del archivo de comandos.

« Nombre. Este atributo tiene el nombre de la variable. Obligatorio.

Definicion de esquema XML (XSD) para archivo de comandos XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<xs:schema targetNamespace="http://tempuri.org/XMLSchema.xsd"
elementFormDefault="qualified"
xmlns:mstns="http://tempuri.org/XMLSchema.xsd" xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/X
MLSchema">

<xs:element name="nice commands">

<xs:complexType>

<xs:sequence>

<xs:element name="label" maxOccurs="unbounded" minOccurs="1">
<xs:complexType>

<xs:sequence>

<xs:element name="print job" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
<xs:complexType>

<xs:sequence>

<xs:element name="database" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
<xs:complexType>

<xs:simpleContent>

<xs:extension base="xs:string">

<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
</xs:extension>

</xs:simpleContent>

</xs:complexType>

</xs:element>

<xs:element name="table" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
<xs:complexType>

<xs:simpleContent>

<xs:extension base="xs:string">

<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
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</xs:
</xs:
</xs:
</xs:

<xs:
<xs:
<xs:
<xs:
<xXs:

</xs:
</xs:
</xs:
</xs:
</xs:
:attribute name="quantity" type="xs:string" use="required" />

<xSs
<Xs:
<Xs:
<xs
<xs
<Xs:
<Xs:
<Xs:
<xSs
</xs
</xs
<xXS:
<Xs:
<xXs
<Xs:
<Xs:
<xs
<Xs:
<Xs:

</xs:
</xs:
</xs:
</xs:
:element name="table" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">

<xs
<xs:
<xs:
<xs:
<xXs

<xs:
<xs:
<xXs:
<XS:
<xXs:
<XS
<XSs
<xs:

</xs:
</xs:
</xs:
</xs:
</xs:

www.n

extension>

simpleContent>

complexType>

element>

element name="variable" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
complexType>

simpleContent>

extension base="xs:string">

attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
extension>

simpleContent>

complexType>

element>

sequence>

attribute name="printer" type="xs:string" use="optional" />
attribute name="skip" type="xs:integer" use="optional" />

rattribute name="identical copies" type="xs:integer" use="optional" />
:attribute name="number of sets" type="xs:integer" use="optional" />

attribute name="job name" type="xs:string" use="optional" />
attribute name="print to file" type="xs:string" use="optional" />
attribute name="print to file append" type="xs:boolean" use="optional" />

:attribute name="clear variable values" type="xs:boolean" use="optional" />

:complexType>

:element>

element name="session print job" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
complexType>

:sequence>

element name="database" maxOccurs="unbounded" minOccurs="0">
complexType>

:simpleContent>

extension base="xs:string">

attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
extension>

simpleContent>

complexType>

element>

complexType>
simpleContent>
extension base="xs:string">

:attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
</xs:
</xs:
</xs:
</xs:

extension>

simpleContent>

complexType>

element>

element name="session" minOccurs="1" maxOccurs="unbounded">
complexType>

sequence>

element name="variable" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
complexType>

:simpleContent>
:extension base="xs:string">

attribute name="name" type="xs:string" use="required" />
extension>

simpleContent>

complexType>

element>

sequence>
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<xs:attribute name="quantity" type="xs:string" use="required" />
</xs:complexType>

</xs:element>

</xs:sequence>

<xs:attribute name="printer" type="xs:string" use="optional" />

<xs:attribute name="skip" type="xs:integer" use="optional" />

<xs:attribute name="job name" type="xs:string" use="optional" />
<xs:attribute name="print to file" type="xs:string" use="optional" />
<xs:attribute name="print to file append" type="xs:boolean" use="optional" />
<xs:attribute name="clear variable values" type="xs:boolean" use="optional" />
</xs:complexType>

</xs:element>

</xs:sequence>

<xs:attribute name="name" type="xs:string" use="required" />

<xs:attribute name="close" type="xs:boolean" use="optional" />

<xs:attribute name="clear variable values" type="xs:boolean" use="optional" />
</xs:complexType>

</xs:element>

</xXs:sequence>

<xs:attribute name="quit" type="xs:boolean" use="required" />
</xs:complexType>

</xs:element>

</xs:schema>

11.1.2.2 Ejemplo Del Archivo De Comando XML

El ejemplo a continuacion presenta la vista estructural de los elementos y sus atributos como
pueden usarse en un archivo de comando XML.

<nice commands>
<label name="labell.nlbl">

<session print job printer="CAB A3 203DPI" skip=0 job name="job name 1" print to
file="filename 1">

<session quantity="10">

<variable name="variable name 1" >valor de variable 1</variable>

</session>

</session print job>

<print job printer="Zebra R-402” quantity="10" skip=0 identical copies=1 number
of sets=1 job name="job name 2" print to file="filename 2">

<variable name="variablel" >1</variable>

<variable name="variable2" >2</variable>

<variable name="variable3" >3</variable>

</print job>

</label>

</nice commands>

11.1.3 Archivo De Comando CSV

Los comandos disponibles en los archivos de comando CSV forman un subconjunto de
comandos de NicelLabel. Puede usar los siguientes comandos: ETIQUETA, CONFIGURAR,
PUERTO, IMPRESORA ¢ IMPRIMIR.

El archivo de comandos CSV puede ejecutarse usando las siguientes acciones:
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« Ejecutar archivo de comando

o Enviar comandos personalizados

El archivo de comandos CSV es un archivo de texto en el que los valores estan delimitados por

coma (, ). El archivo de texto puede tener valores Unicode (importantes para los datos en
multiples idiomas). Cada linea en el archivo de comandos CSV tiene los comandos para una

accion de impresion de una etiqueta.

La primera fila del archivo de comandos CSV debe tener los comandos y los nombres de las
variables. El orden de los comandos y los nombres no es importante, pero todos los registros

en la misma secuencia de datos deben tener la misma estructura. Los pares nombre-valor de
las variables se extraen automaticamente y se envian a la etiqueta de referencia.

NOTA: No se produce ningun error si la variable con sunombre incluido en el CSV no existe
en la etiqueta.

11.1.3.1 Definicion Del Archivo De Comando CSV

Los comandos de la primera linea de datos deben expresarse con el caracter (@). Los campos
sin @ al principio son nombres de variables y se extraeran con su valor como pares nombre-

valor.

« (@Label. Especifica el nombre de la etiqueta que se usara. Es una buena practica incluir el
nombre de archivo y la ruta de acceso de la etiqueta. Aseglrese de que el usuario del ser-
vicio pueda acceder al archivo. Para obtener mas informacion, consulte la seccion Acceso
arecursos de red compartidos en la NiceLabel Automation Guia del usuario. Campo obli-
gatorio.

« @Printer. Especifica laimpresora que se usara. Anula laimpresora definida en la etiqueta.
Asegurese de que el usuario del servicio pueda acceder a laimpresora. Para obtener mas
informacioén, consulte la secciéon Acceso a recursos de red compartidos en la NicelLabel
Automation Guia del usuario. Campo opcional.

o @AQuantity. Especifica el niumero de etiquetas para imprimir. Valores posibles: valor numé-
rico, VARIABLE o ILIMITADA. Para obtener mas informacién, consulte el tema en la guia de
usuario de NicelLabel Automation. Campo obligatorio.

« @Skip. Especifica el numero de etiquetas que se deben omitir al principio de la primera
pagina impresa. Esta funcidn es util si quiere reutilizar la hoja de etiquetas parcialmente
impresa. Campo opcional.

- @ldenticalCopies. Especifica el nimero de copias de cada etiqueta que se deben impri-
mir. Esta funcién es util cuando se imprimen etiquetas con datos de bases de datos o
cuando se usan contadores, y necesita copias de etiquetas. Campo opcional.

« @NumberOfSets. Especifica el numero de veces que debe repetirse el proceso de impre-
sion. Cada juego de etiquetas define la realizacién del proceso de impresion. Campo
opcional.
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« @Port. Especifica el nombre del puerto para laimpresora. Puede anular el puerto pre-
determinado en el controlador de la impresora. También puede usarlo para redireccionar
la impresién al archivo. Campo opcional.

o Otros nombres de campo. El resto de los campos definen los nombres de las variables a
partir de la etiqueta. El contenido de los campos se guarda en la variable del mismo nom-
bre que suvalor.

11.1.3.2 Ejemplo Del Archivo De Comando CSV

El siguiente ejemplo presenta una vista estructural de los campos que puede usar en un archivo
de comando CSV.

@Label, @Printer, @Quantity, @Skip, @IdenticalCopies, NumberOfSets, @Port, Product ID,
Product Name

labell.nlbl, CAB A3 203 DpPI, 100, , , , , 100A, Product 1

label2.nlbl, Zebra R-402, 20, , , , , 200A, Product 2

11.2 Definicion De Archivo De Exportacion De
Variables

Esta seccién muestra una descripcién general estructural de los elementos y sus atributos en
un archivo de exportacioén de variables .NLVR. Para comprender el rol de los elementos
individuales, consulte sus definiciones a continuacion.

11.2.1 Definicién De Archivo .NLVR

<Variables> y <Variable>: contiene lalista de todas las variables de etiquetas de solicitud, cada

una definida en un elemento variable separado. Lasvariables de solicitud se detallan en una
tabla de entrada de datos del formulario de impresién. Si no hay variables de solicitud definidas

en la etiqueta, el elemento variables estara vacio.
« Name: nombre de variable.
« Description: descripcién de variable.
« Tipo de datos: define qué tipo de datos se almacenan en una variable.
« Valor inicial: valor inicial que se asigna a una variable cuando se crea.
« Valor inicial: valor inicial que se asigna a una variable cuando se crea.

« Valor provisional:define el valor variable de un marcador de posicién personalizado en
un objeto al disefar etiquetas o formularios.

« IsProvisionalValueAutoGenerated: el valor provisional es autogenerado por la
aplicacién.

« IncrementType:Contiene la informacién acerca de si la variable esta definida como
contadory, si es asi, qué tipo de contador es.
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« IncrementStep: Contiene informacion sobre el paso del contador. El valor del contador
aumenta o disminuye segun este valor en la siguiente etiqueta.

« IncrementCount: informacién acerca del punto de aumentar/disminuir el valor de
contador. Por lo general, el contador cambia de valor en cada etiqueta, pero eso puede
modificarse.

« Format:tipo de contenido (caracteres) que pueden ser aceptados por la variable.

« IsPrompted: define sila variable es solicitada o no al momento de imprimir.

o PromptText: texto que se muestra al operador de impresidén al momento de impresion.
« IsValueRequired: define si el valor de la variable debe definirse o no.

« IsDynamicValue: informacion acerca de si el valor se define en forma dindmica.

« PrinterCounterType: define el tipo de contador si esta habilitado.

« AllowedCharactersForCustomFormat: define si hay un formato de caracteres
especifico permitido para la variable.

« Length: nimero maximo de caracteres que puede contener una variable.

« MinLength: nimero maximo de caracteres que puede contener una variable.

« IsFixedLength: |a variable debe contener el nUmero exacto de caracteres.

« HasMinimumValue: define si hay un valor minimo configurado para la variable.
« MinimumValue: valor minimo de la variable.

« HasMaximumValue: define si hay un valor maximo configurado para la variable.
« MaximumValue: valor maximo de la variable.

« InputFormat: formato de valor de entrada permitido.

« OutputFormat: formato de valor de salida permitido.

« OutputLanguage: seleccion de idiomay formato de valor de variable regional.

« InputFormatDecimalDelimiter formato de entrada de datos del caracter que separala
parte entera de la parte fraccional de un nimero escrito en formato decimal.

« InputFormatDecimalPlaces: definicion de la entrada de datos para la cantidad de
lugares decimales a incluir en el valor de la variable.

« InputFormatDecimalSeparator: formato de entrada de datos del separador (caracter)
que agrupa los millares en grupos.

« InputFormatCurrencySymbol: simbolo de entrada de datos que representala moneda
seleccionada.

« InputFormatCurrencySymbolPosition: especifica la posicion de entrada de datos del
simbolo de moneda.

o OutputFormatDecimalDelimiter: cantidad de lugares decimales a incluir en el valor de la
variable en la etiqueta impresa.
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« OutputFormatDecimalPlaces: cantidad de lugares decimales a incluir en el valor de la
variable en la etiqueta impresa.

« OutputFormatDecimalSeparator: separador (caracter) que agrupa los millares en grupos
en la etiqueta impresa.

o OutputFormatCurrencySymbol: simbolo que representa la moneda seleccionada en la
etiqueta impresa.

o OutputFormatCurrencySymbolPosition: especifica la posicion del simbolo de moneda
en la etiqueta impresa.

« HasPickList: define silalista de seleccidn esta habilitada o no.
« PickListValues: |la seleccion de valores de la lista de seleccion.

« HasRolloverOnMinimumMaximumValue: define si el contador se restablece después de
alcanzar un valor minimo o maximo.

« Prefijo: valor de prefijo que se agrega a la variable.

« Sufijo: valor de sufijo que se agrega a la variable.

« PaddingType: define si se agregan caracteres de relleno a la variable o no.
« PaddingValue: caracter de relleno.

« HasMultilineEnabled: divide el texto en varias lineas.

o MultilineNumberOfLines: nimero maximo de lineas para un valor variable.
« MultilineLineLength: nimero de caracteres maximo en una sola linea.

« HasMultilineWordWrap: divide el texto en varias lineas en las ubicaciones de los
caracteres de espacios.

NOTA: Todos los valores de medidas se expresan en unidades 1/1000 mm.

11.2.2 Definicion De Esquema XML (XSD) Para Especificacion
De Etiqueta XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
<xs:element name="Variables"> <xs:complexType> <xs:sequence minOccurs="0" maxOccurs="unbounded">
<xs:element name="Variable" minOccurs="0"> <xs:complexType> <xs:sequence> <xs:element name="Name"
type="xs:string" minOccurs="1" maxOccurs="1"></xs:element> <xs:choice minOccurs="0" maxOc-—
curs="unbounded"> <xs:element name="Description" type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element>
<xs:element name="DataType" minOccurs="0"> <xs:simpleType> <xs:restriction base="xs:integer"> <!-
-0 -Text variable type.--> <xs:enumeration value="0"/> <!--1 -Date variable type.--> <xs:e-
numeration value="1"/> <!--2 -Time variable type.--> <xs:enumeration value="2"/> <!--3 -Floating
point variable type.--> <xs:enumeration value="3"/> <!--4 -Currency variable type.--> <xs:e-
numeration value="4"/> <!--1 -Current date variable type.--> <xs:enumeration value="5"/> <!--2 -
Current time variable type.--> <xs:enumeration value="6"/> </xs:restriction> </xs:simpleType>
</xs:element> <xs:element name="InitialValue" type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element> <xs:e-
lement name="ProvisionalValue" type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name-
e="IsProvisionalValueAutoGenerated" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element
name="IncrementType" minOccurs="0"> <xs:simpleType> <xs:restriction base="xs:integer"> <!--0 -
None of the types used.--> <xs:enumeration value="0"/> <!--1 -Incremental type.--> <xs:e-
numeration value="1"/> <!--2 -Decremental type.--> <xs:enumeration value="2"/> </xs:restriction>
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</xs:simpleType> </xs:element> <xs:element name="IncrementStep" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="IncrementCount" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="Format" minOccurs="0"> <xs:simpleType> <xs:restriction
base="xs:integer"> <!--0 -All characters are allowed.--> <xs:enumeration value="0"/> <!--1 -Nume-
ric characters are allowed.--> <xs:enumeration value="1"/> <!--2 -Alphanumeric characters are
allowed.--> <xs:enumeration value="2"/> <!--3 -Letters characters are allowed.--> <xs:enumeration
value="3"/> <!--4 -7 bit ASCI characters are allowed.--> <xs:enumeration value="4"/> <!--5 -Hex
characters are allowed.--> <xs:enumeration value="5"/> <!--7 -Digits & capitals characters are
allowed.--> <xs:enumeration value="7"/> <!--8 -Custom characters are allowed.--> <xs:enumeration
value="8"/> <!--9 -Code 39 characters are allowed.--> <xs:enumeration value="9"/> <!--10 -Code
128A characters are allowed.--> <xs:enumeration value="10"/> <!--11 -Code 128B characters are
allowed.--> <xs:enumeration value="11"/> <!--12 -Code 128C characters are allowed.--> <xs:e-
numeration value="12"/> <!--13 -Code 128 characters are allowed.--> <xs:enumeration value="13"/>
<!--14 -Codabar characters are allowed.--> <xs:enumeration value="14"/> </xs:restriction> </xs:-—
simpleType> </xs:element> <xs:element name="IsPrompted" type="xs:boolean" minOc-—
curs="0"></xs:element> <xs:element name="PromptText" type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element>
<xs:element name="IsValueRequired" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name-
e="IsDynamicValue" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name-
e="PrinterCounterType" minOccurs="0"> <xs:simpleType> <xs:restriction base="xs:integer"> <!--0 -
Printer counter unknown.--> <xs:enumeration value="0"/> <!--1 -Do not use printer counter.-->
<xs:enumeration value="1"/> <!--2 -Always use printer count.--> <xs:enumeration value="2"/> <!--3
-Use printer counter if possible.--> <xs:enumeration value="3"/> </xs:restriction> </xs:-
simpleType> </xs:element> <xs:element name="AllowedCharactersForCustomFormat" type="xs:string"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="Length" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="MinLength" type="xs:integer" minOccurs="0"></xs:element>
<xs:element name="IsFixedLength" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name-
e="HasMinimumValue" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="MinimumValue"
type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="HasMaximumValue" type="xs:boolean"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="MaximumValue" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormat" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormat" type="xs:string"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputLanguage" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormatDecimalDelimiter" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormatDecimalPlaces" type="xs:integer"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormatDecimalSeparator" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormatCurrencySymbol" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="InputFormatCurrencySymbolPosition" type="xs:integer"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormatDecimalDelimiter" type="xs:string"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormatDecimalPlaces" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormatDecimalSeparator" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormatCurrencySymbol" type="xs:string"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="OutputFormatCurrencySymbolPosition" type-
e="xs:integer" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="HasPickList" type="xs:boolean" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="PickListValues" minOccurs="0"> <xs:complexType>
<xs:sequence minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"> <xs:element name="Value" type="xs:string" minOc-
curs="0"></xs:element> </xs:sequence> </xs:complexType> </xs:element> <xs:element name-
e="HasRolloverOnMinimumMaximumValue" type="xs:boolean" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element
name="Prefix" type="xs:string" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="Suffix" type-
e="xs:string" minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="PaddingType" minOccurs="0"> <xs:-
simpleType> <xs:restriction base="xs:integer"> <!--0 -Padding not used.--> <xs:enumeration
value="0"/> <!--1 -Padding on left.--> <xs:enumeration value="1"/> <!--2 -Padding on right.-->
<xs:enumeration value="2"/> <!--3 -Padding surrounding--> <xs:enumeration value="3"/> </xs:-
restriction> </xs:simpleType> </xs:element> <xs:element name="PaddingValue" type="xs:string"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="HasMultilineEnabled" type="xs:boolean" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="MultilineNumberOfLines" type="xs:integer" minOc-
curs="0"></xs:element> <xs:element name="MultilinelLineLength" type="xs:integer"
minOccurs="0"></xs:element> <xs:element name="HasMultilineWordWrap" type="xs:boolean" minOc-
curs="0"></xs:element> </xs:choice> </xs:sequence> </xs:complexType> </xs:element> </xs:sequence>
</xs:complexType> </xs:element> </xs:schema>

NOTA: Definicidn de esquema XML (XSD) para especificacion de etiqueta XML puede
accederse de forma predeterminada desde: c: \Program Files\NiceLabel\NiceLabel
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11.2.3 Ejemplo De Archivo .NLVR

Variables> <Variable> <Name>Sample variable</Name> <Description>Describes the varia-
ble</Description> <DataType>0</DataType> <InitialValue>1</InitialValue> <Pro-
visionalValue>1</ProvisionalValue>
<IsProvisionalValueAutoGenerated>1</IsProvisionalValueAutoGenerated> <Incre-
mentType>0</IncrementType> <IncrementStep>1</IncrementStep> <IncrementCount>1</IncrementCount>
<Format>0</Format> <IsPrompted>1</IsPrompted> <PromptText>Enter the required value.</PromptText>
<IsValueRequired>1</IsValueRequired> <IsDynamicValue>0</IsDynamicValue> <Prin-
terCounterType>3</PrinterCounterType> <AllowedCharactersForCustomFormat /> <Length>20</Length>
<MinLength>0</MinLength> <IsFixedLength>0</IsFixedLength> <HasMinimumValue>0</HasMinimumValue>
<MinimumValue /> <HasMaximumValue>0</HasMaximumValue> <MaximumValue /> <HasPi-
ckList>1</HasPickList> <PickListValues> <Value>1</Value> <Value>2</Value> <Value>3</Value> </Pi-
ckListValues> <HasRolloverOnMinimumMaximumValue>0</HasRolloverOnMinimumMaximumValue>
<Prefix>pre</Prefix> <Suffix>post</Suffix> <PaddingType>1</PaddingType> <PaddingValue> </Pa-
ddingValue> </Variable> </Variables>

11.3 Importar Variables Desde Etiquetas
Heredadas

El formato de etiquetas heredadas (.LBL) de NiceLabel es compatible con NiceLabel 2017. Esto
significa que las etiquetas que hayan sido creadas usando NicelLabel Designer Proy
PowerForms V6 pueden importarse a NiceLabel 2017 junto con sus variables.

En términos generales, las variables con nombres coincidentes importadas desde archivos de
etiquetas heredadas se combinan con variables en etiquetas creadas usando NicelLabel 2017,
Debido a que es posible que se encuentre con problemas durante la importacion de variables,
lea las reglas que se detallan a continuacién para importar e integrar las variables a un archivo
de etiquetas .NLBL.

SUGERENCIA:

Variable combinada es una variable que muestra el valor después de importarlo desde
Designer V6 a un archivo de etiquetas de NiceLabel 2017.

Combinando variable es una variable que se importa a un archivo de etiquetas de NicelLabel
2017.

Variable original es una variable en un archivo de etiquetas de NicelLabel 2017.

1. Las variables con nombres coincidentes se combinan en un archivo de etiquetas de
NicelLabel 2017 en los siguientes casos:
- Tipo de datos de variables (texto, fecha, hora, etc.) es lo mismo.
« Losvalores de las variables son iguales.
« Unade las variables es un Contador.

« Las variables tienen una longitud fija definida o no.

2. Las variables con nombres coincidentes se combinan con un conflicto informado en los
siguientes casos:
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« Los formatos de entrada, valores dinamicos, el prefijo/sufijo o los tipos/valores de
relleno de las variables son diferentes.

« Lalongitud de los valores de la variables se definen como fijo. En el caso de lon-
gitudes de valores no coincidentes, las variables combinadas informan un con-
flicto.

« Las variables tienen valores multilinea. Con una cantidad de lineas, longitud de
linea o ajuste automatico de linea no coincidentes, las variables combinadas infor-
man un conflicto.

« Los valores minimo y maximo de las variables combinadas no coinciden.

3. Los contadores con nombres coincidentes se combinan con un conflicto informado en
los siguientes casos:

« Eltipo de paso, contador y tipo de incremento no coinciden. Las variables com-
binadas informan un conflicto.

« Diferencias en configuracién de sustitucién: valor min/max, tipo de contador, sus-
titucién en cambio de variable, referencia de variable, tipo de sustitucién de
fecha/semana, hora de sustitucién de dia. En el caso de valores no coincidentes,
las variables combinadas informan un conflicto.

« Elcontador de laimpresora esta habilitado. Si los tipos de contadores internos no
coinciden, las variables combinadas informan un conflicto.

4. Reglas generales para valores en conflicto de variables combinadas.

« Elvalor de la variable original se usa para prefijo, sufijo y relleno. Si estos valores
estan vacios, se usa el valor de la variable que se esta combinando.

« Siuno de estos valores de variables es dindmico, la variable combinada muestra el
valor dindmico.

« Silas variables tienen valores con longitudes fijas, el valor mas alto se asigna a la
variable combinada.

« Siunade las variables tienen valores multilinea habilitados, su valor se asigna a la
variable combinada.

- Silas variables tienen longitud de linea y cantidad de lineas definidas, el valor méas
alto se asigna a la variable combinada.

« Siunade las variables tienen ajuste de linea habilitado, su valor se asigna a la varia-
ble combinada.

« Siambas variables tienen valores minimos y maximos, el valor més alto se asigna a
la variable combinada. Si no, se usa el valor original.

« En caso de valores de contador que no coincidan, el valor de la variable que se com-
bina se asigna a la variable combinada.
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11.4 Licencias Y Uso De Impresora

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Esta seccion es aplicable a PowerForms
Suite.

En funcién del tipo de licencia, su copia del producto NicelLabel 2017 puede estar limitado al uso
simultaneo de un ndmero limitado de impresoras. En caso de una licencia para multiples
usuarios, NiceLabel 2017 mantiene un registro del nimero y los nombres de las diferentes
impresoras que se usan para imprimir en todos los clientes NicelLabel de su entorno. El
identificador de impresora Unico es una combinacién del nombre del controlador de la
impresora (no el nombre de laimpresora) y de la ubicacion y el puerto de laimpresora.

"Para usar una impresora" significa que una de las acciones detalladas a continuacién se ha
realizado en la solucién:

o Imprimir etiqueta

o Establecerimpresora

o Enviar datos aimpresora

« Definir configuracién de impresora

« Establecer parametro de impresion

Cada una de estas acciones indica que se ha usado unaimpresora. La impresora asociada se
agrega a la lista de impresoras usadas y permanece en la lista por 7 dias desde el dltimo uso.
Para eliminar una impresora de la lista, no la utilice por un periodo de 7 dias y se eliminara
autométicamente. El software mostraré la informacién de Ultimo uso para que sepa cuadndo
pasaran los 7 dias para cada impresora. Para enlazar un puesto de impresora con una impresora
especifica, haga clic en la casilla de verificacion Reservada. Esto garantizara la disponibilidad de
laimpresora en todo momento.

ADVERTENCIA: Sisupera el nUmero de puestos definidos por sulicencia, el software
ingresa en un modo de gracia de 30 dias. Mientras se encuentre en este modo, el nimero
de impresoras permitidas aumentara temporalmente al doble de los puestos comprados.

El periodo de gracia brinda una cantidad de tiempo suficiente para resolver problemas de
licencia sin inactividad en la impresién ni pérdida de la capacidad de disefar etiquetas.
Generalmente, este es un efecto del reemplazo de impresoras en su entorno, donde las
impresoras antiguas y nuevas se utilizan simultdneamente, o cuando se agregan nuevas
impresoras. Si no resuelve la violacién de la licencia dentro del periodo de gracia, el nUmero de
impresoras disponibles disminuira al nimero de puestos comprados, comenzando por las
impresoras de la lista que se utilizaron recientemente.

SUGERENCIA: Para conocer mas acerca de la NiceLabel 2017 licencias, real el documento
exclusivo.
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11.5 Soporte Para Revision Ortografica

La correccién ortogréfica para el texto ingresado en el campo Editar y el campo Memoria
depende del sistema operativo. La siguiente tabla enumera los idiomas en los que puede

corregirse la ortografia en Windows 8.1y 10.

Cultura Etiqueta del idioma IETF|Win 8.1|Win 10
Arabe_Arabia Saudita ar-SA Sl Sl
Bulgaro_predeterminado  [bg-BG Sl Sl
Catalan_predeterminado  |ca-ES Sl Sl
Checo_predeterminado cs-CZ Sl Sl
Danés_predeterminado da-DK Sl Sl
Aleman_aleman de-DE Sl Sl
Griego_predeterminado el-GR Sl Si
Inglés_EE.UU. en-US Sl Sl
Finlandés_predeterminado |[fi-FI Sl Sl
Francés_francés fr-FR SI Sl
Hebreo predeterminado he-IL Sl Sl
ltaliano_italiano it-IT Sl Sl
Holandés_holandés nl-NL Sl Sl
Noruego_bokmal nb-NO Sl Sl
Polaco_predeterminado pl-PL Sl Si
Portugés_Brasil pt-BR Sl Sl
Rumano_predeterminado [ro-RO Sl Sl
Ruso_predeterminado ru-RU SI Sl
Croata_predeterminado hr-HR Sl Sl
Eslovaco_predeterminado [sk-SK Sl Sl
Sueco_predeterminado sv-SE Si Sl
Turco_predeterminado tr-TR Sl Sl
Indonesio_predeterminado [id-ID Sl Sl
Ucraniano_predeterminado [uk-UA Sl Sl
Esloveno_predeterminado |[sl-SI Sl Sl
Letén_predeterminado Iv-LV SI Sl
Lituano_predeterminado It-LT Sl Sl
Hindi_predeterminado hi-IN Sl Sl
Portugués_Portugal pt-PT Sl Sl
Espafol_moderno es-ES Sl Sl
Hangaro_predeterminado |hu-HU NO Si
Urdu_predeterminado ur-PK NO Sl
Vietnamita_predeterminado|vi-VN NO Sl
Malayo_Malasia ms-MY NO Sl
Punjabi_predeterminado pa-IN NO Sl
Gujarati_predeterminado  |gu-IN NO Sl
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Cultura Etiqueta del idioma IETF|Win 8.1|Win 10
Tamil_predeterminado ta-IN NO Sl
Telegu_predeterminado te-IN NO Sl
Canarés_predeterminado |kn-IN NO Sl
Malayalam_predeterminado [ml-IN NO Sl
Marathi_predeterminado mr-IN NO Sl
Inglés_RU en-GB NO Sl
Bengali_predeterminado bn-BD NO Sl
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12 Como

12.1 Ingresar Caracteres Con Sintaxis <#hex_
code>

Otro método paraingresar caracteres especiales es usar la sintaxis <#hex_code>. #hex_code
representa una marca de dos caracteres en el sistema numeral hexadecimal. Los valores
adecuados van desde 0 (0 decimal) hasta FF (255 decimal).

EJEMPLO: <#BC> (decimal 188) seria lo mismo que <FNC 1>, ya que ambos codifican el caracter con
cbédigo ASCII1 0188.

12.2 Ingresar Caracteres Con Alt+<ASCII _
code>

Este método es valido Unicamente para caracteres que estan sobre el cddigo ASCII 32. Un
ejemplo tipico son los codigos FNC que se utilizan para codificar datos de cddigos de barras
GS1-128. El software de etiquetado codifica este tipo de cédigo de barras de acuerdo con los
estandares, normalmente no deberia cambiar nada. No obstante, algunas veces es necesario
agregar manualmente dicho caracter a los datos de etiquetas.

Para incluir Cédigos de funciones, ingrese el caracter adecuado para el Cédigo de funciones.
Los cédigos ASCIl de Cédigos de funciones son los siguientes:

FNC1| 0188
FNC2| 0189
FNC3| 0190
FNC4| 0191

Paraingresar un caracter para FNC1, mantenga presionadalatecla 21t izquierday escribalos
digitos 0188 en el teclado numérico. Tenga en cuenta que el cero inicial es obligatorio. Suelte
Alt y aparecera el caracter FNC1.

Estos caracteres pueden ingresarse directamente con el teclado.

12.3 Reemplazo De Fuente Automatico

Puede disefiar sus plantillas de etiquetas para imprimir objetos de texto utilizando fuentes de
impresora internas. Cuando imprima dicha etiqueta en una impresora de otro tipo, las fuentes
seleccionadas quizas no estén disponibles en la impresora especifica. Es probable que la nueva
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impresora sea compatible con un conjunto de fuentes internas completamente distintas. El
diseno de fuente puede ser parecido, pero estéa disponible con un nombre diferente.

Es posible que ocurra un problema similar cuando la fuente Truetype que se usa en la etiqueta
no esta instalada en la maquina de destino, donde se utilizara Designer para disefar e imprimir
etiquetas.

Designer puede configurarse de modo que reemplace automaticamente las fuentes utilizadas
en la etiqueta con fuentes compatibles. Puede configurar la asignacion de fuente segun los
nombres de las fuentes. Cuando no se encuentre la fuente original, Designer utilizara la primera
fuente de reemplazo disponible como se define en la tabla de asignacién.

Sino se encuentra una fuente de reemplazo adecuada, se utiliza la fuente Arial Truetype.

NOTA: Si configura la funcion de reemplazo de fuente, las reglas de asignacién se ejecutaran
cuando se cambie laimpresora de la etiqueta.

12.3.1 Configuracion De La Asignacion De Fuentes

Para configurar la asignaciéon de fuente personalizada, realice lo siguiente:

1. Abra el explorador de archivos y navegue a la siguiente carpeta:

$PROGRAMDATA%\NiceLabel\NiceLabel 2017

2. Abra el archivo fontmapping.def en su editor de texto XML preferido.

3. Dentro del elemento AsingacionDeFuente, cree un nuevo elemento con un nombre per-
sonalizado.

4. Dentro del nuevo elemento, cree al menos dos elementos llamados Asignacion.

« Elvalor del primer elemento llamado Asignacién debe contener el nombre de la
fuente original.

« Elvalor del segundo elemento llamado Asignacién debe contener el nombre de la
fuente de reemplazo.

NOTA: Se permiten elementos de Asignacion adicionales con nuevos nombre
de fuente. Si la primera fuente de reemplazo no esta disponible, Designer
intenta con la siguiente. Si no hay fuentes de reemplazo disponibles, se usarala
fuente Arial Truetype.

12.3.2 Configuracion De Asignacion De Muestra

En el siguiente ejemplo, se definen dos reglas de asignacion.

« Laprimerareglade asignacion convierte la fuente Avery en la fuente Novexx corres-
pondiente. Por ejemplo, una fuente llamada Avery YT100 se reemplazara con una fuente
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llamada Novexx YT100, y una fuente llamada Avery 1 se reemplazara con una fuente lla-
mada Novexx. Si la fuente Novexx no esta disponible, se utilizara la fuente Arial Truetype.

« Lasegundaregla de asignacién convierte una fuente llamada Avery YT100 en una fuente
llamada Novexx YT104. Si esa fuente no esta disponible, se usara la fuente Zebra 0. Si
esa fuente no esté disponible, se utilizara Arial Truetype.

« Lasegunda asignacion anula la primera.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<FontMappings>
<AveryNovexx>
<Mapping>Avery</Mapping>
<Mapping>Novexx</Mapping>
</AveryNovexx>
<TextReplacement>
<Mapping>Avery YT100</Mapping>
<Mapping>Novexx YT104</Mapping>
<Mapping>Zebra 0</Mapping>
</TextReplacement>

</FontMappings>

12.4 Formato De Alérgenos Para Ingredientes
De Alimentos

DATOS DE NIVEL DE PRODUCTO DE DISENADOR:Este segmento es aplicable a Proy
PowerForms.

La legislacion de etiquetado obligatorio de alimentos de la Unién Europea, formalizada en la
Regulacion (UE) n.° 1169/2011, no solo especifica qué informacion debe mostrarse, sino
también cdmo se presenta esainformacién, incluida la fuente, el color y el contraste. La
regulacién abarca en detalle el tamano de fuente, pero deja que el usuario opte por el resaltado
del tipo de alérgeno exacto. Los ingredientes alérgenos deben imprimirse utilizando una fuente
que se distinga del resto de lalista (por ejemplo, negrita, cursiva, subrayado, inverso, diferente
color).

NicelLabel ofrece soporte integrado para el formato de los alérgenos utilizando funciones
personalizadas. Son funciones predefinidas que puede utilizar para resaltar los alérgenos de la
lista de ingredientes. Para resaltarlos, puede utilizar el formato negrita, cursiva, subrayado,
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MAYUSCULA o una combinacién de estos formatos. El resultado de la funcién son datos con
formato RTF que puede utilizar con el objeto Cuadro de texto enriquecido.

El alérgeno puede aparecer dentro de un ingrediente determinado que no esté categorizado
como alérgeno. En este caso, puede utilizar el tipo de funciones "WithExceptions". Estas
funciones aceptaran otro parametro de entrada: una lista de excepciones. Son palabras u
oraciones que no deben tener formato incluso si contienen alérgenos. Por ejemplo, si define la
palabra "leche" como alérgeno, también estara resaltada en el ingrediente "leche de coco", lo
cual es incorrecto. Puede definir "leche de coco" como una excepcién y Designer no resaltara la
palabra "leche" cuando se utilice en la combinacién "leche de coco".

NOTA: Para ver ejemplos y documentacion de instrucciones adicionales, consulte la
NicelLabel pagina web: Regulacion de etiquetado de alérgenos en alimentos de la UE.

12.4.1 Prerrequisitos

Las funciones de Alérgenos en alimentos se conectan al origen de datos provisto y leen los
alérgenos incluidos. Para abrir el origen de datos, deben estar instalados en la computadora los
controladores de bases de datos correctos (controladores ODBC).

« Para origenes de datos de Excel y Access. Si Microsoft Office estainstalado en la
misma computadora, ya cuenta con los controladores de bases de datos. De lo contrario,
instale los controladores separados. Visite el Centro de descargas de Microsoft e instale
Motor de base de datos de Microsoft Access 2010 Redistribuible o Tiempo de eje-
cucioén de Microsoft Access 2013.

« Paraorigenes de datos de MS SQL. El controlador ODBC se lanzé con el Paquete de
caracteristicas de Microsoft SQL Server. Debe tener instalado el soporte para el pro-
veedor SQLSQLNCLI11. Visite el Centro de descargas de Microsoft y descargue el con-
trolador.

12.4.2 Aplicar Formato A Los Alérgenos

Para dar formato a los alérgenos de la lista de ingredientes, debe ejecutar la funcién de formato
y proporcionar los pardametros de entrada. Las funciones del formato se ejecutan como funcién
de VBScript y proporcionaran el resultado de la variable de salida, que puede utilizarse
directamente en el objeto Cuadro de texto enriquecido. La funcién que utilice debe coincidir con
la ubicacion de los datos, donde guarda la lista de alérgenos, como la cadena CSV, las hojas de
célculo de Microsoft Excel o las bases de datos de Microsoft Access.

Para dar formato a los alérgenos de una lista de Excel, realice lo siguiente:

1. Cree una etiqueta nueva en Designer y abra el Administrador de datos dinamicos.

2. Haga clic en Funciones y seleccione VBScripty el tipo en la funcion Nombre.
3. Abra el editor Secuencia de comandos.

4., Cambie lalineaResultado = "0" por Resultado =Yy coloque el cursor después del
signo de igual.
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5.

10.

11.

12.

13.

Debajo de Elementos de secuencias de comandos disponibles expanda Alérgenos en
alimentos y seleccione FormatAllergensFromExcel.

En la categoria del campo de edicidon Secuencia de comandos, defina los parametros
de la funcion, por ejemplo:

Result = FormatAllergensFromExcel
([Products.Ingred],"c:\Data\DB.xlsx","Allergens","Allergen", "bold, it
alic,underline")

Se leera lalista de ingredientes provista en la variable Products. Ingred, lalista de
alérgenos del archivo de Microsoft Excel DB. x1s en la columna Productos en la hoja
Productosy aplicara el formato negrita a todos los alérgenos.

Haga clic en Aceptar.

En el nombre de variable Salida, defina el nombre de la variable, donde se guardaran los
alérgenos con formato.

NOTA: Asegurese de que la variable comience con el prefijo RTF_, por ejemplo, RTF_
Formattedingredients. El objeto de texto enriquecido recibira la instruccién de cumplir
con los cédigos de control especificados en la variable.

Haga clic en Aceptar.
Seleccione el objeto Cuadro de texto enriquecido y agréguelo a la superficie de disefio.

En el Editor de texto enriquecido, seleccione la variable de la lista y agréguela al
contenido.

Puede agregar variables adicionales o texto fijo si es necesario.

Puede utilizar los controles disponibles en el Editor de texto enriquecido para dar formato
al tipo, el tamano y el color de la fuente.

Haga clic en Aceptar.

12.4.3 Funciones De Formato De Sintaxis De Alérgenos

12.4.3.1 Lista De Alérgenos Provista Por El Usuario

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la lista de alérgenos en dos variables y crea el

codigo RTF con los alérgenos resaltados. Todas las palabras de los A1érgenos que coinciden
enlos Tngredientes tendran el formato de la especificacién Resaltar.

Sintaxis:

FormatAllergens (Ingredients,Allergens,Highlight)

Parametro |Descripci6n
Ingredientes Lista CSV de ingredientes.
Alérgenos Lista CSV de alérgenos.
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Parametro |Descripci6n

Resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar
"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del cddigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un pardmetro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

EJEMPLO:

FormatAllergens ("harina de trigo,sal,gras
veg,avellanas","trigo,avellanas", "bold,italic")

FormatAllergens (Ingredientes, "trigo,avellanas", "bold,italic")

12.4.3.2 Alérgenos De Hoja De Calculo De Microsoft Excel

Esta funcidn acepta la lista de ingredientes y la ubicacion de la hoja de célculos de Microsoft
Excel. Esta funcién lee los alérgenos de la hoja de célculo y crea el codigo RTF con los alérgenos
resaltados. Todas las palabras de la hoja de célculo que coinciden en los Tngredientes
tendran el formato de la especificacion Resaltar.

Sintaxis:

FormatAllergensFromExcel
(Ingredients,ExcelFile, Spreadsheet,Column, Highlight)

Parametro |Descripci6n

Ingredientes Lista CSV de ingredientes.

Archivo Excel Ruta completa y nombre del archivo de Microsoft Excel que contiene los alér-
genos.

Hoja de calculo Nombre de la hoja de calculo que contiene la lista de alérgenos.

Campo Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

También puede proporcionar el nimero de indice de la columna que contiene la
lista de alérgenos. La columna A debe incluirse como "1", la columna B como "2",
etc.

Resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar
"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cddigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del cddigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

12.4.3.3 Alérgenos De Base De Datos De Microsoft Access

Esta funcion acepta la lista de ingredientes y la ubicacion de la base de datos de Microsoft
Access. Esta funcién lee los alérgenos de la tabla y crea el cédigo RTF con los alérgenos
resaltados. Todas las palabras de la tabla de la base de datos que coinciden en los
Ingredientes tendran el formato de la especificaciéon Resaltar.

Sintaxis:

www.nicelabel.com 479



FormatAllergensFromAccess (ingredients,AccessDb, table, field,highlight)

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.

AccessDb Ruta completa y nombre del archivo de la base de datos de Microsoft Access que
contiene los alérgenos.

tabla Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

campo Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

También puede proporcionar el nimero de indice de la columna que contiene la
lista de alérgenos. El Campo1 debe incluirse como "1", el Campo2 como "2", etc.

resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar
"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

12.4.3.4 Alérgenos De Base De Datos De Microsoft SQL

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la ubicacién de la base de datos de Microsoft SQL
Server. Esta funcion lee los alérgenos de la tabla y crea el cédigo RTF con los alérgenos
resaltados. Todas las palabras de la tabla de la base de datos que coinciden en los

Ingredientes tendran el formato de la especificaciéon Resaltar.

Sintaxis:

FormatAllergensFromMSSQL (ingredients, sqlserver, dbusername, dbpassword,
dbname, table, field,highlight

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.

sqlserver Ruta completa y nombre del archivo de la base de datos de Microsoft SQL Server
que contiene los alérgenos.

dbusername Nombre de usuario para acceder a la base de datos.

dbpassword Contrasefa para acceder a la base de datos.

dbname Nombre de la base de datos que contiene la lista de alérgenos.

tabla Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

campo Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar

"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del cddigo del color, por ejemplo, "bg:#FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

12.4.3.5 Alérgenos De SQL Server

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la ubicacién de la base de datos de SQL Server.
Esta funcién lee los alérgenos de la tabla y crea el codigo RTF con los alérgenos resaltados.
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Todas las palabras de la tabla de la base de datos que coinciden en los Ingredientes tendran
el formato de la especificacién Resaltar.

Sintaxis:

FormatAllergensFromSQL (ingredients, connectionstring, table, field,
highlight)

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.

connectionstring Cadena de conexidn que se utiliza para conectar a la base de datos de SQL Ser-
ver.

tabla Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

campo Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar

"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

12.4.3.6 Alérgenos De Etiquetas

Esta funcién lee los formatos encerrados en etiquetas personalizadas para resaltar los
alérgenos entre los ingredientes. Esta funcion lee los alérgenos de la tabla y crea el cédigo RTF
con los alérgenos resaltados. Todas las palabras que incluyen etiquetas que coinciden debajo
de Ingredientes tendran el formato de la especificacion Resaltar.

Sintaxis:

FormatAllergensFromTags (ingredients, tag,highlight)

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.
etiqueta Etiqueta utilizada para identificar el ingrediente como un alérgeno.
resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar

"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

12.4.4 Funciones De Formato De Sintaxis De Alérgenos Que
Admite Exclusiones

12.4.4.1 Lista De Alérgenos Provista Por El Usuario

Esta funcion acepta la lista de ingredientes y la lista de alérgenos en dos variables y crea el
codigo RTF con los alérgenos resaltados. Todas las palabras de los 2A1érgenos que coinciden
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enlos Ingredientes tendran el formato de la especificacién Resaltar. El Ultimo parametro
brinda la lista CSV de oraciones que no deben resaltarse incluso si contienen alérgenos.

Sintaxis:

FormatAllergensWithExclusions (Ingredients,Allergens,Highlight, Exclusions)

Parametro |Descripci6n

Ingredientes Lista CSV de ingredientes.
Alérgenos Lista CSV de alérgenos.
Resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar

"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cddigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

Exclusiones Lista CSV de palabras y oraciones que no deben estar resaltadas incluso si
contienen alérgenos.

EJEMPLO: La leche es un alérgeno, por eso debe resaltarse la palabra
"leche", pero no cuando se utiliza en el contexto de "leche de coco". En este
caso, "leche de coco" debe definirse como una excepcion.

EJEMPLO:

FormatAllergensWithExclusions ("harina de trigo,sal,gras veg,avellanas, leche de
coco","trigo,avellanas, leche","bold,italic","leche de coco")

12.4.4.2 Alérgenos De Hoja De Calculo De Microsoft Excel

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la ubicacién de la hoja de célculos de Microsoft
Excel. Esta funcién lee los alérgenos de la hoja de célculo y crea el codigo RTF con los alérgenos
resaltados. Todas las palabras de la hoja de célculo que coinciden en los Ingredientes

tendran el formato de la especificacion Resaltar. El tltimo pardmetro brinda la lista CSV de
oraciones que no deben resaltarse incluso si contienen alérgenos.

Sintaxis:

FormatAllergensFromExcelWithExclusions
(Ingredients,ExcelFile, Spreadsheet,Field,Highlight, SpreadsheetEx, FieldEx)

Parametro |Descripci6n

Ingredientes Lista CSV de ingredientes.

Archivo Excel Ruta completa y nombre del archivo de Microsoft Excel que contiene los alér-
genos.

Hoja de calculo Nombre de la hoja de calculo que contiene la lista de alérgenos.

Campo Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

También puede proporcionar el nUmero de indice de la columna que contiene la
lista de alérgenos. La columna A debe incluirse como "1", la columna B como "2",
etc.
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Parametro |Descripci6n

Resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar
"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del cddigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un pardmetro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.

SpreadsheetEx Nombre de la hoja de calculo que contiene la lista de palabras y oraciones que se
excluiran del formato para los alérgenos.
FieldEx Nombre del campo (nombre de columna) que contiene las cadenas que se

excluirdn del formato.

También puede proporcionar el nUmero de indice de la columna que contiene la
lista de alérgenos. La columna A debe incluirse como "1", la columna B como "2",
etc.

EJEMPLO:

FormatAllergensFromExcelWithExclusions ("harina de trigo,sal,gras
veg,avellanas","c:\files\data.xlsx","Hojal","1", "negrita,cursiva","Hoja2","2")

FormatAllergensFromExcelWithExclusions
(Ingredientes, "c:\files\data.xlsx","Hojal","1", "negrita, cursiva", "Hoja2","2")

12.4.4.3 Alérgenos De Base De Datos De Microsoft Access

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la ubicacién de la base de datos de Microsoft
Access. Esta funcién lee los alérgenos de la tablay crea el codigo RTF con los alérgenos
resaltados. Todas las palabras de la hoja de célculo que coinciden en los Ingredientes

tendran el formato de la especificacion Resaltar. El Gltimo pardmetro brinda la lista de cadenas
que no deben resaltarse incluso si contienen alérgenos.

Sintaxis:

FormatAllergensFromAccessWithExclusions (ingredients, accessdb, table with
allergens, field with allergens,highlight, table with exclusions, field
with exclusions)

Parametro |Descripci6n

Ingredientes Lista CSV de ingredientes.

accessdb Ruta completa y nombre del archivo de la base de datos de Microsoft Access que
contiene los alérgenos.

table_with_aller- Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

gens

field_with_allergens INombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.
table_with_exclu- |Nombre de la tabla que contiene la lista de palabras y oraciones que se excluiran

sions del formato para los alérgenos.
field_with_exclu- Nombre del campo (nombre de columna) que contiene las cadenas que se
sions excluiran del formato.

12.4.4.4 Alérgenos De Base De Datos De Microsoft SQL

Esta funcion acepta la lista de ingredientes y la ubicacion de la base de datos de Microsoft SQL
Server. Esta funcion lee los alérgenos de la tabla y crea el cédigo RTF con los alérgenos
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resaltados. Todas las palabras de la tabla de la base de datos que coinciden en los

Ingredientes tendran el formato de la especificacion Resaltar. El Ultimo pardmetro brindala
lista de cadenas que no deben resaltarse incluso si contienen alérgenos.

Sintaxis:

FormatAllergensFromMSSQLWithExclusions

(ingredients, sqlserver, dbusername, dbpassword, dbname, table with
allergens, field with allergens,highlight, table with exclusions, field
with exclusions)

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.

sqlserver Ruta completa y nombre del archivo de la base de datos de Microsoft SQL Server
que contiene los alérgenos.

dbusername Nombre de usuario para acceder a la base de datos.

dbpassword Contrasena para acceder a la base de datos.

dbname Nombre de la base de datos que contiene la lista de alérgenos.

table_with_aller- Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

gens

field_with_allergens Nombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.

resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar

"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cddigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato negrita.
table_with_exclu- |Nombre de la tabla que contiene la lista de palabras y oraciones que se excluiran

sions del formato para los alérgenos.
field_with_exclu- Nombre del campo (nombre de columna) que contiene las cadenas que se exclui-
sions ran del formato.

12.4.4.5 Alérgenos De SQL Server

Esta funcién acepta la lista de ingredientes y la ubicacién de la base de datos de SQL Server.
Esta funcion lee los alérgenos de la tabla y crea el cddigo RTF con los alérgenos resaltados.
Todas las palabras de la tabla de la base de datos que coinciden en los Ingredientes tendran

el formato de la especificacién Resaltar. El Ultimo parametro brinda la lista de cadenas que no
deben resaltarse incluso si contienen alérgenos.

Sintaxis:

FormatAllergensFromSQLWithExclusions (ingredients, connectionstring, table
with allergens, field with allergens,highlight, table with
exclusions, field with exclusions)

Parametro |Descripci6n

ingredientes Lista CSV de ingredientes.

connectionstring Cadena de conexidn que se utiliza para conectar a la base de datos de SQL Ser-
ver.

table_with_aller- Nombre de la tabla que contiene la lista de alérgenos.

gens

field_with_allergens INombre del campo (nombre de columna) que contiene los alérgenos.
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Parametro |Descripci6n

resaltar Lista CSV de cambios de formato que quiere aplicar al alérgeno. Puede utilizar
"bold" (negrita), "italic" (cursiva), "underline" (subrayado), "caps" (mayuscula),
color de texto o color de fondo. Los colores tienen formato con la sintaxis
hexadecimal para el esquema RGB, por ejemplo, "#FF0000" para el rojo. Para el
color de texto solo debe incluir el cédigo del color, para el fondo utilice el prefijo
"bg:" antes del codigo del color, por ejemplo, "bg: #FF0000".

Este es un parametro opcional. Si se incluye como un valor vacio (""), se usa el
formato bold (negrita).
field_with_exclu- Nombre del campo (nombre de columna) que contiene las cadenas que se exclui-
sions ran del formato.

12.5 Disenar Una Etiqueta De Longitud Variable

En la mayoria de los escenarios de impresion de etiquetas, se disefian e imprimen etiquetas con
dimensiones fijas. El ancho y el alto de las etiquetas no cambian, por eso debe asegurarse de
que todos los objetos entren en la etiqueta.

Sin embargo, en algunos casos es necesario poder disefiar etiquetas con una longitud variable.
La longitud de la etiqueta cambia de acuerdo con el tamafio de los objetos de etiquetas. Al
asignar mas datos a los objetos de etiqueta, sutamafio aumenta y ocupa més espacio. A fin de
ajustar dichos objetos a la etiqueta, debe modificarse la altura de la etiqueta.

NOTA: El requisito para el ajuste de etiqueta variable se ve generalmente en la industria
textil, en la que las etiquetas se imprimen en materiales de etiquetas ilimitadas. No hay
espacios entre las etiquetas. El cortador de etiquetas corta el material después de que se
imprime la etiqueta.

Para habilitar el ajuste de etiqueta variable, realice lo siguiente:

1. Abra el cuadro de didlogo propiedades de etiquetas.

2. Vaya ala pestafia Dimensiones de la etiqueta.

3. Habilite la opcién Habilitar tamaiio de etiqueta variable.

10000 mm |3 o

00mm 3] Top 00mm |2
000mm [$]  Bottom: 000mm |3

100mm |3 Horizontalradius:  |100mm |3

[ Cancel

4. Desplazamiento define la cantidad de espacio entre el dltimo objeto en la etiquetay el
borde inferior de una etiqueta.
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Consulte las capturas de pantalla abajo para comprender la funcién de ajuste de tamano de
etiqueta automatico.

El tamano de etiqueta variable se habilita en la etiqueta. Se establece un espacio de 1 cmde
ancho entre el borde inferior de la etiquetay el lltimo objeto en la etiqueta, cédigo de barras en
este caso. El objeto de texto es un objeto de mdiltiples lineas. Siingresa mas datos para el
objeto de texto, debe aumentar el alto de la etiqueta para que entre el objeto de texto mas
grande.

el linet

line2

line3

line4

lines
123

La funciéon del tamafno de etiqueta variable aumenta el alto de la etiqueta a pedido.

12!

Para aprovechar al maximo el tamafio de etiqueta variable, habilite la posicion relativa del objeto
(abra la pestaia propiedades de objeto > Posicion > Posicion relativa). En este caso, los
objetos no siempre se colocaran en el mismo lugar en la etiqueta. Su ubicaciéon cambiara de
acuerdo con la colocacion de los objetos de referencia.

NOTA: Si activa el tamafio de la etiqueta variable, la opcién Etiquetas a lo largo ya no puede
utilizarse.

12.6 Impresion Multicolor

Algunas impresoras térmicas admiten la impresion multicolor. Utilizan multiples cabezales, cada
uno para una banda de opciones de un color diferente. Los colores para cada cabezal de
impresora se pueden personalizar y pueden definirse en el controlador de la impresora. A cada
cabezal de impresidn se le asigna un color que coincide con la banda de opciones utilizada. Los
mismos colores se habilitan en el software de etiquetado. Para que funcione la impresién
multicolor, debe utilizar el controlador adecuado de laimpresora NicelLabel.

La paleta de colores sincroniza los colores disponibles con la configuracion del controlador de la
impresora. Todos los colores que definié en el controlador de laimpresora se recuperan en el
software de etiquetado y se pueden utilizar para la seleccién de color. La paleta de colores, el
cuadro de didlogo de la seleccién de color y el cuadro de didlogo de las propiedades de la
etiqueta muestran todos Unicamente los colores disponibles de la impresora. A cada objeto de
etiqueta se le puede asignar facilmente alguno de los colores disponibles. El objeto luego se
imprime utilizando ese mismo color. No se puede utilizar mas de un color con un objeto de
etiqueta simple.

Cuando utiliza imagenes a color en la etiqueta, cambia su apariencia en la etiqueta. No se pueden
imprimir con mas colores que los que admite la impresora. Las imdgenes no se muestran a todo
color. Cada imagen se convierte a graficos monocromaticos y se ven en la vista previa de la
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etiqueta como tales. La conversién de graficos a color a graficos monocromaticos se realiza
utilizando la configuracién de interpolado del controlador. Puede asignar a laimagen un colory,
por lo tanto, al cabezal de laimpresora donde se imprimira la imagen.

Los colores de cada etiqueta identifican qué cabezal de impresora se utilizara para imprimir los
objetos.

12.7 Como Crear Una Etiqueta Conforme A GS1

El sistema GS1 proporciona el uso de nimeros inequivocos para identificar bienes, servicios,
activos y ubicaciones en todo el mundo. Estos numeros se pueden representar con cédigos de
barras para habilitar la lectura electrénica cuando sea requerido en los procesos comerciales.

GS1-128 es un estandar de aplicaciones de laimplementacion GS1 utilizando la especificacion
de cddigos de barras del cddigo 128. El nombre correcto anterior era UCC/EAN-128.

GS1-128 utiliza una serie de Identificadores de aplicacion (Al) para incluir datos adicionales
como: preferentemente antes de, niUmeros de lotes, cantidades, pesos y otros atributos
necesarios para el usuario.

o Consulte la secciéon que define la funcién de GS1 para obtener mas informacion sobre los
Al

« Las recomendaciones oficiales para crear una etiqueta conforme a GS1 estan disponibles
aqui.

12.7.1 Agregar Contenido De Cédigo De Barras Utilizando La
Funcion GS1-128

Complete los siguientes pasos para asignar la estructura de datos conforme a GS1-128 aun
codigo de barras:

1. Crear una etiqueta nueva.

2. Agregar un objeto de cddigo de barras a una superficie de disefo.

3. Seleccione GS1-128 como tipo de cédigo de barras en la pestafia Codigo de barras.

Source QEEEWGLEM Position  General

Barcode Details

Barcode Type:
GS1-128 -

X dimension: |0,38 mm

S| (15 mils)

Height:

20,00 mm

Actual properties based on selected printer (203 DPI)

www.nicelabel.com

Actual X dimension: 0,375 mm
Style

(15 mils)

Color: _ M

487


http://www.gs1.org/docs/tl/GS1_Logistic_Label_Guideline.pdf

NOTA: La seleccién de cddigos de barras GS1-128 tiene como resultado la creacion
de un objeto de cddigo de barras y de texto. El objeto de cédigo de barras incluye el
simbolo mientras que el objeto de texto incluye el contenido de la funcion GS1-128. La
funcion GS1-128 ala cual estan conectados ambos objetos se agrega
automaticamente al explorador de datos dinamicos.

4. Hagaclic en la pestaiia Origen y abra el cuadro de didlogo Editar definicién de funcién.
5. Agregue un Al de nimero de LOTE.

6. Ingrese los datos de muestra, por ejemplo, 12345.

Identifier Value Options

23 Lot Number (deprecated) 12345 Data source  Maximum length: |5 v

5 numeric characters > Delete

7. Agregue otro Al, como la fecha de vencimiento, por ejemplo, 3 de junio de 2016 (con el
formato AAMMDD).

8. Haga clic en Aceptar.

El cédigo de barras de GS1-128 se coloca en la etiqueta que tiene el LOTE y la fecha de
vencimiento.

(232)12345(17)160603

12.8 Impresion De Datos llimitados

Al imprimir etiquetas con la opcién Todas (cantidad ilimitada) seleccionada, las etiquetas se
imprimen en varias cantidades, en funcién del contenido de la etiqueta.

La opcién Todas (cantidad ilimitada) configura la cantidad de impresiones de dos maneras.
12.8.1 Etiqueta Con Base De Datos O Contador Conectado

Con la opcion Todas (cantidad ilimitada) seleccionada, el nimero de etiquetas impresas no se
limita por adelantado. Se determina por una de las siguientes propiedades:

« Numero de registros de bases de datos a imprimir.

« Cantidad establecida por los contadores utilizados en la etiqueta.
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SUGERENCIA: La opcién Todas (cantidad ilimitada) es util al imprimir etiquetas conectadas a
una base de datos. Por lo general, el nimero de etiquetas que se imprimen para tales
etiquetas no se conoce con antelacion. Después de seleccionar esta opcion, se imprimen
todos los registros relevantes de la base de datos conectada.

NOTA: Cuando se utilizan varios contadores o bases de datos para determinar la cantidad de
impresiones, el que tenga el valor méas bajo determinara el nUmero de etiquetas impresas.

EJEMPLO:

Valor del contador: 90

Nimero de valores de bases de datos: 100

Numero de etiquetas impresas con la opcion Todas (cantidad ilimitada): 90

12.8.2 Etiqueta Sin Base De Datos O Contador Conectado

Si una etiqueta no utiliza base de datos u objetos de contador, se imprime un nimero maximo
admitido de copias de etiquetas idénticas. En tal caso, laimpresidén continla hasta que:

« Se apague laimpresora.

o Laimpresora reciba una orden para borrar su bufer de memoria.

NOTA: Al imprimir copias de etiquetas idénticas, utilice un controlador de impresora
Nicelabel para imprimir las etiquetas. El controlador conoce las limitaciones de la cantidad de
impresiones e imprime la cantidad exacta admitida de etiquetas.

SUGERENCIA: En este caso, si la cantidad maxima de impresiones que admite la impresora
es de 32000, dicha cantidad de etiquetas se imprime después de seleccionar Todas
(cantidad ilimitada).

12.9 Uso De Contador Interno De Impresora

Casi todas las impresoras térmicas admiten la funcionalidad del contador de incremento
interno. Es un contador de impresora especial que cuenta etiquetas internamente. La impresora
Unicamente recibe el primer valor y aumenta automaticamente el contador en pasos de 1 en las
etiquetas siguientes.

SUGERENCIA: El contador interno reduce la cantidad de datos transferidos entre la
computadoray laimpresora, ya que solo el valor inicial se envia a laimpresora. Esto aumenta
la velocidad de la produccion de etiquetas significativamente.

1. Agregar una nueva Variable de contador. Para utilizar un contador como elemento de
impresora interno, preste atencion alos siguientes parametros:
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2. Lalongitud méaxima de la variable esta limitada por laimpresora. Debe buscar este valor
en los Manuales de propietarios de impresoras. Si no puede hallar este valor, pruebe
hasta encontrarlo.

3. Lalongitud variable debe configurarse habilitando la opcién Limitar longitud (vayaa Pro-
piedades de contador > Reglas de entrada).

4. Configure los caracteres permitidos como Numéricos.

5. Elobjeto Texto vinculado a la variable debe tener el formato de fuente de impresora
interna (asegulrese de que la opcién Mostrar fuentes de impresora iinicamente esté
habilitada).

Show printer fonts only
Bold Underline

Italic Strikethrough

Font scaling: 100%| %

6. Habilite la opcién Usar siempre el contador de la impresora en la pestafia Origen. Esta
opcidn esta disponible unicamente si la variable del contador se configurd
correctamente.

Printer Counter

Always use computer counter
® Always use printer counter
Use printer counter if supported

7. Debe aparecer un simbolo de impresora interna en la esquina inferior derecha del objeto
Texto que cuenta con el valor del contador.

1]

12.10 Instalacion De Controladores De
Impresoras
Hay dos maneras de instalar controladores de impresoras NicelLabel:

« Utilice la aplicacién NiceLabel Prninst (recomendada).

« Utilice el proceso de Windows Agregar impresora (opcién alternativa).

NOTA: Para obtener instrucciones detalladas sobre como instalar controladores de
impresora, consulte el documento Guia de instalacién de controladores de impresoras
NicelLabel.
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http://www.nicelabel.com/resources/files/doc/installation-guide/ig-NiceLabel_Driver_Installation_Guide-eng.pdf
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13 Soporte con conexidn

Puede buscar las ultimas generaciones, actualizaciones, soluciones para problemas y preguntas

frecuentes (P+F) en el sitio Web del producto www.nicelabel.com.
Para obtener méas informacién, consulte:

« Base de conocimiento: http://www.nicelabel.com/support/knowledge-base

« Soporte de NicelLabel: http://www.nicelabel.com/support/technical-support

« Tutoriales de NicelLabel: http://www.nicelabel.com/learning-center/tutorials

o Foros de Nicelabel: http://forums.nicelabel.com/

NOTA: Si cuenta con un Acuerdo de mantenimiento del servicio (SMA), comuniquese con el
soporte premium especificado en el acuerdo.

www.nicelabel.com
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